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ABSTRAK

JEVI YURIA FAJRA : Pengaruh Penggunaan Media Flash Flip Book
Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata
Pelajaran Geografi di Kelas X1 IPS SMA Negeri 1
Talamau

Keberhasilan belajar siswa dipengaruhi oleh berbagai macam faktor,
salah satu faktor inovatif pembelajaran yang tepat yaitu penggunaan media
pembelajaran. Penggunaan media yang tepat dalam pembelajaran akan dapat
menyebabkan hasil belajar yang tinggi pula karena siswa mendapat pengalaman
langsung dari pembelajaran tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
pengaruh penggunaan media Flash Flip Book terhadap hasil belajar siswa di kelas
X1 IPS SMA N 1 Talamau.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan bentuk
Quasy experimental dengan desain penelitian ramdomized control group only
design. Populasi penelitian ini adalah keseluruhan siswa kelas XI IPS SMA
Negeri 1 Talamau dengan jumlah siswa 79 siswa. Sebagai sampel penelitian
dipilih 2 kelas dengan teknik purposive sampling. Data diperoleh berdasarkan tes
hasil belajar, kemudian data tersebut di analisis dengan menggunakan t-tes.

Dari hasil penelitian nilai rata-rata kelas eksperimen 72,21 dan rata-rata
nilai kelas kontrol 66.82. Hasil uji t diperoleh thiung Yaitu 2,09. Bila dibandingkan
dengan tuaper Yaitu 2,00 maka thiwng > tuper adalah 2,09 > 2,00. Dengan demikian,
hipotesis yang dikemukakan dapat diterima dengan taraf nyata 0,05. Jadi, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan media Flash Flip Book berpengaruh positif
secara signifikan terhadap hasil belajar geografi siswa kelas X1 IPS SMA Negeri 1

Talamau Kabupaten Pasaman Barat.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan usaha sadar dan disengaja untuk
mengembangkan dan membina sumber daya manusia melalui berbagai
kegiatan belajar mengajar yang diselenggarakan pada semua jenjang
pendidikan. Setiap warga negara berhak memperoleh pendidikan dan
pemerintah berkewajiban menyelenggarakan suatu sistem pendidikan
nasional yang bertujuan agar setiap warga negara sebagai umat manusia
memperoleh pendidikan serta kesejahteraan.

Pendidikan di sekolah tidak terlepas dari proses pembelajaran dan
interaksi antara guru dan peserta didik. Perkembangan globalisasi yang
semakin pesat dengan semakin banyaknya saluran informasi dalam berbagai
bentuk media seperti media elektronik maupun media non elektronik seperti,
majalah, surat kabar, televisi, radio, internet, komputer, dan sebagainya.
Kecenderungan menggunakan teknologi pada era globalisasi saat ini telah
memberikan pengaruh yang signifikan terhadap dunia pendidikan.
Pendidikan dituntut untuk lebih berkembang dan terus membenahi diri demi
meningkatkan kualitas sumber daya manusia di Indonesia.

Kegiatan belajar mengajar termasuk dalam Kkegiatan yang
fundamental. Hal ini berarti bahwa ketercapaian suatu hasil dari tujuan
pendidikan itu bergantung dari bagaimana proses belajar dan mengajar dari

seorang pengajar kepada peserta didik. Sebagaimana yang dikemukakan juga



dalam Undang-Undang No 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional, khusunya pasal 3, tujuan akhir dari penyelenggaraan pendidikan
nasional pada esensinya adalah peningkatan kualitas sumber daya manusia
(SDM). Maka dari itu, untuk mencapai tujuan pendidikan tersebut,
diperlukan proses pendidikan dan pembelajaran yang berkualitas. Proses
pembelajaran berupa komunikasi antara guru dan peserta didik tidak semudah
yang dibayangkan. Terkadang dalam kenyataannya peserta didik hanya
sekedar hadir dan duduk di kelas, namun pesan yang disampaikan dalam
pembelajaran tidak dapat diterima dengan baik oleh peserta didik.

Tercapainya pembelajaran bisa dilihat dari hasil belajar peserta didik
yaitu pertama pada ranah kognitif (hasil belajar pengetahuan, pemahaman,
aplikasi, analisis), kedua dari ranah afektif (sikap dan nilai), dan ketiga dari
ranah psikiomotoris (bentuk kemampuan bertindak individu/skill). Dalam
proses belajar-mengajar disekolah saat ini, tipe hasil belajar kognitif lebih
dominan jika dibandingkan dengan tipe hasil belajar bidang afektif dan
psikomotoris. Sekalipun demikian tidak berarti tipe bidang afektif dan
psikomotoris diabaikan sehingga tidak perlu dilakukan penilaian.

Semakin besarnya tuntutan masyarakat terhadap pendidikan serta
kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, membuat pendidikan tidak
mungkin lagi dikelola hanya dengan melalui pola tradisional. Hal ini tentunya
telah menjadi tugas dari seorang guru untuk mencari dan mempelajari media
guna memperbaiki dan proses pembelajaran agar dapat diterima dengan baik

olen peserta didik. Pemanfaatan media pembelajaran pada hakikatnya



bertujuan meningkatkan efisiensi dan efektivitas pembelajaran. Melalui
penggunaan media, diharapkan mampu memberikan peserta didik
pengalaman belajar yang lebih, baik mengamati, mendengar, merasakan,
meresapi, menghayati, dan pada akhirnya memiliki sejumlah pengetahuan,
sikap, dan keterampilan sebagai hasil belajar.

Dari hasil observasi tanggal 15 Januari 2014 diketahui bahwa proses
pembelajaran geografi di kelas XI IPS di SMA Negeri 1 Talamau Kabupaten
Pasaman Barat ditemukan beberapa masalah diantaranya yaitu pembelajaran
yang kurang bervariasi. Pembelajaran disekolah tersebut masih pembelajaran
konvensional yaitu seperti ceramah tatap muka seperti biasa. Pembelajaran
ceramah pada dasarnya sudah sangat lama digunakan . Hal ini mengakibatkan
siswa kurang terlibat dalam kegiatan pembelajaran. Kegiatan peserta didik
hanya duduk, diam, dengar, catat dan hafal. Kegiatan ini mengakibatkan
peserta didik kurang ikut berpartisipasi dalam kegiatan pembelajaran yang
cenderung menjadikan mereka cepat bosan dan malas belajar.

Masalah di atas merupakan masalah yang harus dicari solusi yang
tepat seperti salah satunya yaitu menggunakan pembelajaran berbasis
multimedia. Dalam proses pembelajaran nantinya menggunakan media yang
menunjang peserta didik aktif dalam belajar. Pembelajaran berbasis
multimedia merupakan salah satu terobosan positif dalam menunjang proses
belajar mengajar. Sistem pembelajaran berbasis multimedia mampu
menyajikan materi pelajaran yang lebih menarik, tidak monoton, dan

memudahkan penyampaian isi pembelajaran.



Keberadaan pembelajaran berbasis multimedia dapat membantu
peserta didik dalam mempelajari materi tertentu secara mandiri dengan
menggunakan komputer yang dilengkapi program berbasis multimedia.
Pembelajaran berbasis multimedia sendiri diartikan perpaduan dari dua atau
lebih  media pembelajaran yang saling menunjang dalam dalam
mempermudah peserta didik saat kegiatan belajar mengajar berlangsung.

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan dalam
pendidikan adalah Flash Flip Book. Flash Flip Book adalah sebuah media
multimedia yang berbentuk buku dengan serangkaian gambar-gambar yang
bervariasi secara bertahap dari satu halaman ke halaman berikutnya, dengan
disertai simulasi gambar-gambar untuk menghidupkan media. Media Flash
Flip Book yaitu untuk menyampaikan materi pelajaran dan memberikan
motivasi belajar peserta didik.

Buku elektronik (Buku-e) atau buku digital adalah versi elektronik
dari buku. Jadi jika pada umumnya terdiri dari kumpulan kertas yang dapat
berisikan teks dan gambar, maka buku elektronik berwujud teks atau gambar.
Alasan penggunaan buku elektronik ini karena adanya fitur pencarian,
sehingga kata-kata yang ingin dicari mudah ditemukan, media ini juga punya
tool perbesar dan perkecil yang nantinya berguna untuk memperbesar ukuran
gambar dan memperkecil ukuran gambar, dan juga pada media ini peserta
didik bisa melihat ilustrasi terjadinya simulasi bencana alam pada mata

pelajaran geografi.



Penggunaan media Flash Flip Book diharapkan dapat menunjang
kegiatan pembelajaran secara efektif dan efesien serta berhasil, keberhasilan
ini nantinya dapat dilihat dari ketuntasan hasil belajar peserta didik.

Oleh karena itu penulis tertarik untuk melakukan penelitian di sekolah
tentang “ Pengaruh Penggunaan Media Flash Flip Book Terhadap Hasil
Belajar Pada Siswa Mata Pelajaran Geografi di Kelas XI IPS SMA

Negeri 1 Talamau ”.

. ldentifikasi Masalah.
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dapat
diidentifikasi sebagai berikut:
1. Kondisi Siswa
a. Semangat belajar kurang dan pasif.
b. Siswa kurang persiapan dalam mengikuti pembelajaran.
c. Keterlibatan siswa selama proses pembelajaran kurang.
d. Potensi siswa belum dimanfaatkan secara optimal.
2. Kondisi Guru
a. Masih kurangnya penggunaan media sebagai media pembelajaran
dalam proses belajar mengajar.
3. Kondisi Pelaksanaan Pembelajaran
a. Proses pembelajaran hanya pada pembelajaran ceramah dan uraian.

b. Komunikasi searah, interaksi kurang.



c. Dari evaluasi-evaluasi harian banyak dari siswa hasil belajarnya

berada dikisaran KKM.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka batasan masalah
dalam penelitian tentang pengaruh penggunaan media Flash Flip Book
terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran geografi di kelas X1 IPS
SMA Negeri 1 Talamau adalah jarang atau tidak pernahnya guru mata
pelajaran geografi menggunakan media dalam proses pembelajaran geografi

di kelas XI IPS khususnya media Flash Flip Book.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, maka rumusan masalah
penelitian ini adalah “ apakah terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran Flash Flip Book terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran geografi di kelas XI IPS SMA Negeri 1 Talamau Kabupaten

Pasaman Barat. ”

E. Tujuan Penelitian
Tujuan umum yang akan dicapai dalam penelitian ini adalah untuk
melihat pengaruh penggunaan media Flash Flip Book terhadap hasil belajar
siswa yang signifikan pada mata pelajaran geografi di kelas XI IPS 1 SMA N

1 Talamau.



Secara lebih khusus tujuan penelitian ini adalah :

1. Untuk mengetahui pengaruh menggunakan media Flash Flip Book
terhadap hasil belajar Geografi siswa kelas XI IPS di SMA N 1 Talamau
Kab. Pasaman Barat.

2. Untuk mengetahui perbedaan hasil belajar kelas eksperimen dan kelas

kontrol.

F. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat kepada
berbagai pihak baik secara langsung, terutama dalam peningkatan kualitas

pembelajaran.

1. Bagi peserta didik.
a. Meningkatkan hasil belajar siswa dalam proses belajar mengajar
geografi di kelas XI IPS 1 d SMA N 1 Talamau Kabupaten Pasaman
Barat.
b. Mendorong siswa untuk lebih memperhatikan materi pembelajaran
waktu guru menerangkan materi pembelajaran tersebut.
c. Dengan media Flash Flip Book dapat memberikan pengalaman
langsung yang bersifat fakta dalam proses dan hasil belajar siswa.
2. Bagi Guru
a. Sebagai bahan masukan kepada guru untuk memberikan

pembelajaran yang sesuai dengan kemajuan teknologi.



Bagi peneliti

Untuk memperdalam wawasan keilmuan dan memberikan
gambaran jelas tentang penggunaan media Flash Flip Book yang
dianggap masih jarang digunakan atau tidak pernah digunakan di
Sekolah Menengah Atas pada mata pelajaran geografi serta untuk
memenuhi syarat menyelesaikan sarjana kependidikan di Jurusan

Kurikulum dan Teknologi Pendidikan Fakultas llmu Pendidikan UNP.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Setelah melakukan penelitian dan analisa terhadap hipotesis penelitian
pengaruh penggunaan media Flash Flip Book terhadap hasil belajar siswa
pada mata pelajaran geografi di kelas XI IPS 1 dikelas eksperimen SMA

Negeri 1 Talamau. Dari penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti maka

dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

1. Hasil belajar siswa kelas eksperimen yang menggunakan media Flash
Flip Book yaitu rata-rata 72.21 lebih tinggi dari hasil belajar siswa kelas
kontrol yang menerapkan pembelajaran konvensional rata-rata 66.82.

2. Hasil pengujian hipotesis diperoleh t hiung 2.09 >t taver 2,00 dengan dk
50 dan taraf signifikan o 0,05 yang berarti terdapat perbedaan yang
signifikan antara hasil belajar siswa pada kelas XI IPS 1 di kelas
eksperimen yang menggunakan media Flash Flip Book dengan kelas XI
IPS 2 di kelas kontrol yang menggunakan proses pembelajaran tanpa
menggunakan Flash Flip Book atau pembelajaran konvensional.

3. Penggunaan media Flash Flip Book memberikan pengaruh yang
signifikan terhadap hasil belajar siswa, karena dari pengujian t-tes di

dapat thiuung > travel (2.09 > 2,00) pada taraf signifikan a 0,05,

68
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B. Saran
Setelah melakukan penelitian tentang pengaruh penggunaan media

Flash Flip Book terhadap hasil belajar siswa di kelas XI IPS pada mata

pelajaran Geografi di SMA Negeri 1 Talamau, dari hasil penelitian ini masih

banyak terdapat kekurangan yang ditemukan maka disarankan :

1. Dari guru yang mengajar mata pelajaran geografi atau guru lainnya juga
dapat menggunakan media Flash Flip Book dengan mengunakan media ini
dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

2. Penggunaan media dalam proses pembelajaran yang digunakan guru
hendaknya bervariatif, supaya siswa lebih termotivasi lagi dalam belajar
karena media yang digunakan nantinya lebih terbaru yang dapat
meningkatkan keaktifan proses belajar siswa.

3. Sekolah dalam proses pembelajaran nantinya memberikan dukungan
kepada guru untuk dapat menggunakan media dalam PBM nantinya
dengan memulai PBM menggunakan media yang ringan dahulu atau

sedikit-sedikit.
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