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ABSTRAK 

 

Feby Septiady (2012)         : Pengaruh Penggunaan Multimedia Presentasi 
Dengan Proyeksi LCD Terhadap Hasil Belajar 
Siswa Pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi 
dan Komunikasi Kelas VIII SMP Negeri 5 
Padang 

 

Pelaksanaan proses pembelajaran mata pelajaran Teknologi Informasi dan 
Komunikasi (TI&K) di SMP Negeri 5 Padang terlihat belum optimal. 
Pembelajaran secara konvensional dan kurangnya penggunaan media yang 
menjadi masalah utama. Penggunaan multimedia presentasi yang diproyeksikan 
dengan LCD proyektor diharapkan dapat mengatasi proses pembelajaran 
Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K) di dalam kelas. Penelitian ini 
bertujuan untuk melihat pengaruh penggunaan multimedia dengan media LCD 
proyektor terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Teknologi Informasi 
dan Komunikasi (TI&K) kelas VIII SMP Negeri 5 Padang. 

Penelitian menggunakan metode quasy eksperimen. Populasi adalah siswa 
kelas VIII SMP Negeri 5 Padang tahun ajaran 2011/2012. Teknik penarikan 
sampel yang dilakukan adalah dengan purposive sampling, sehingga yang menjadi 
sampel adalah siswa kelas VIII.6 (kelas eksperimen) dan siswa kelas VIII.8 (kelas 
kontrol). Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah tes hasil belajar, 
dengan alat pengumpulan data yaitu perangkat tes yang terdiri dari lembaran tes 
dan lembaran jawaban. Pengolahan akhir data diolah dengan uji perbedaan (t-tes). 

Berdasarkan hasil penelitian kelas eksperimen yang menggunakan 
multimedia presentasi dengan proyeksi LCD memperoleh nilai rata-rata sebesar 
75,53 dengan standar deviasi (SD) 7,96 dan kelas kontrol yang menggunakan 
pembelajaran konvensional memperoleh nilai rata-rata sebesar 69,12 dengan 
standar deviasi (SD) 9,23. Dengan demikian dapat diketahui nilai rata-rata kelas 
eksperimen lebih tinggi dari kelas kontrol. Berdasarkan hasil uji t diketahui t hitung  
> t tabel yaitu 3,20 > 2,00 untuk taraf nyata 0,05, yang menunjukkan bahwa 
terdapat perbedaan yang signifikan antara kedua kelas tersebut. Dengan demikian 
dapat disimpulkan bahwa penggunaan multimedia presentasi dengan proyeksi 
LCD berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar Teknologi Informasi 
dan Komunikasi (TI&K) di SMP Negeri 5 padang pada taraf kepercayaan α 0,05. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan bidang yang sangat penting bagi kehidupan 

manusia, pendidikan dapat mendorong peningkatan kualitas manusia dalam 

bentuk meningkatnya kompetensi kognitif, afektif, maupun psikomotor. 

Masalah yang dihadapi dalam upaya memperbaiki dan meningkatkan kualitas 

kehidupan sangat kompleks, banyak faktor yang harus dipertimbangkan 

karena pengaruhnya pada kehidupan manusia tidak dapat diabaikan, yang 

jelas disadari bahwa pendidikan merupakan salah satu faktor yang dapat 

meningkatkan kualitas SDM suatu bangsa. Peningkatan kualitas SDM suatu 

bangsa tentunya sejalan dengan perkembangan teknologi.  

Undang-undang Sisdiknas No 20 tahun 2003 Pasal 1 Ayat 1 
menyatakan bahwa:  
 
Pendidikan  adalah  usaha  sadar  dan  terencana  untuk  mewujudkan 
suasana belajar dan proses pembelajaran  agar peserta didik secara aktif  
mengembangkan  potensi  dirinya  untuk  memiliki  kekuatan spiritual  
keagamaan,  pengendalian  diri,  kepribadian,  kecerdasan, akhlak  
mulia,  serta  ketrampilan  yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa 
dan negara.   

 
Perkembangan teknologi yang terjadi begitu pesat saat ini baik itu 

dalam perkembangan teknologi informasi dan teknologi komunikasi telah 

memberikan dampak yang sangat besar terhadap seluruh aspek kehidupan 

manusia, baik dibidang ekonomi, politik, budaya, sosial, dan tak terkecuali 

pendidikan.  

1 
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Dengan perkembangan teknologi yang begitu pesat lembaga pendidikan 

terus berupaya dalam meningkatkan kualitas proses dan hasil pendidikan 

yang sesuai dengan kebutuhan saat sekarang, salah satunya penggunaan 

teknologi. Penggunaan teknologi dilakukan dalam pembelajaran diharapkan 

dapat meningkatkan kualitas proses pembelajaran sehingga dapat membantu 

meningkatkan prestasi belajar peserta didik.  

Pendidik atau guru merupakan salah satu kunci keberhasilan dalam 

terciptanya proses belajar mengajar yang baik disamping dari turut peran 

serta siswa dalam pembelajaran. Guru yang profesional adalah guru yang 

mampu menggunakan hal-hal yang inovatif yang tentunya dapat membantu 

peserta didik dalam terciptanya proses pembelajaran yang baik. Oleh karena 

itu pendidik atau guru mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi 

(TI&K) tentunya harus mampu mengunakan teknologi dalam proses 

pembelajaran.  

Dalam proses belajar mengajar salah satu upaya meningkatkan kualitas 

proses pembelajaran yaitu pembelajaran dengan menggunakan media atau 

berbantuan media. Penggunaan media diharapkan dapat membantu 

meningkatkan prestasi belajar peserta didik sehingga dapat tercapainya tujuan 

pembelajaran yang lebih baik. Kehadiran media mempunyai arti yang cukup 

penting, karena ketidakjelasan bahan yang disampaikan dapat dibantu dengan 

menghadirkan media sebagai perantara. Kerumitan bahan yang disampaikan 

kepada anak didik dapat disederhanakan dengan bantuan media. Media dapat 

mewakili apa yang kurang mampu disajikan guru secara tatap muka. Bahkan 
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keabstrakan bahan dapat dikonkritkan dengan bantuan media, termasuk di 

dalamnya mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K). 

Mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K) 

merupakan mata pelajaran yang sangat penting agar nantinya peserta didik 

tidak gagap teknologi. Mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi 

(TI&K) adalah mata pelajaran yang membutuhkan pengulangan dengan 

latihan praktek yang tentunya harus didukung oleh sarana dan prasarana yang 

lengkap pula. Mata pelajaran Teknlogi Informasi dan Komunikasi (TI&K) 

diberlakukan pada sekolah dengan harapan agar nantinya para peserta didik 

dapat mengikuti perkembangan teknologi yang terjadi. 

Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara penulis dengan guru 

mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K) di SMP Negeri 

5 Padang, di dapat informasi bahwa pembelajaran pada mata pelajaran 

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K) masih menggunakan ceramah, 

tanya jawab, dan menggunakan buku paket serta lembar kerja siswa (LKS). 

Melalui beberapa metode tersebut seperti metode ceramah yang dilakukan 

dibantu dengan menggunakan papan tulis, guru mengharapkan agar peserta 

didiknya memahami dan meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Namun demikian, dari beberapa metode yang diterapkan tidak 

semuanya sesuai dengan apa yang diharapkan. Penggunaan metode ceramah 

hanya berpengaruh pada beberapa peserta didik yang serius dalam mengikuti 

proses pembelajaran yang mampu belajar dengan verbal saja. Peserta didik 

yang serius mengikuti pembelajaran adalah peserta didik yang pintar dan 
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akan menjadi lebih pintar sedangkan yang kurang memperhatikan dalam 

proses pembelajaran adalah peserta didik yang kurang pintar dan tentunya 

tidak akan terlihat adanya peningkatan. 

Penggunaan metode buku paket sebagai sumber bacaan dalam 

menjelaskan materi juga kurang efektif. Karena peserta didik harus rajin 

membaca yang diberikan dan diperintahkan guru, sementara tidak semua 

peserta didik rajin membaca dan juga materi yang diterangkan menuntut 

penjelasannya dengan contoh yang nyata untuk pemahaman peserta didik.  

Permasalahan-permasalahan yang ditemui dilapangan sedikit 

banyaknya berdampak pada hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K) yaitu belum maksimalnya hasil 

belajar peserta didik. Hasil belajar peserta didik pada tahun ajaran 2010-2011 

dapat dilihat pada tabel 1. 

Tabel 1.  Nilai Hasil Belajar Mata Pelajaran TI&K Siswa Kelas 
VIII SMPN 5 Padang Tahun Ajaran 2010/2011 

No. Kelas Nilai Rata-Rata Jumlah Siswa (orang) 
1 VIII - 1 70 36 
2 VIII - 2 65 36 
3 VIII - 3 66 38 
4 VIII - 4 63 36 
5 VIII - 5 75 38 
6 VIII - 6 65 38 
7 VIII - 7 68 36 
8 VIII - 8 65 38 

Sumber: Tata Usaha SMP Negeri 5 Padang 
 

Dari tabel 1 diperoleh data bahwa hasil belajar siswa kelas  VIII  SMPN 

5 Padang masih ada yang belum mencapai dari nilai Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM) yang telah ditetapkan Kurikulum SMPN 5 Padang, standar 
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nilai kelulusan minimal yaitu 70. Hal ini disebabkan oleh beberapa faktor, 

antara lain kurangya konsentrasi siswa dalam pembelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TI&K), kurangnya motivasi siswa dalam 

mengikuti pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K). 

Sebagai akibat dari kurangnya penggunaan media oleh guru, ditambah 

dengan kurangnya kemampuan guru dalam mata pelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TI&K) dengan latar belakang pendidikan guru 

yang berbeda dengan mata pelajaran yang diajarkannya yaitu mata pelajaran 

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K). 

Berdasarkan data di atas maka perlu dicari suatu alternatif metode yang 

lebih efektif dan efesien dalam menjelaskan materi yang dilakukan di kelas 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Menurut Alvin W. Howard dalam 

Slameto (2010: 32), ”Mengajar adalah suatu aktivitas untuk mencoba 

menolong, membimbing seseorang untuk mendapatkan, mengubah atau 

mengembangkan skill, attitude, ideals (cita-cita), appreciations 

(penghargaan), dan knowledge (pengetahuan)”. Kenyataan yang ada dari hasil 

wawancara dan observasi guru mata pelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TI&K) kurang mempertimbangkan strategi-strategi yang lain, 

penggunaan alat, dan bahan yang tersedia. Di sinilah merupakan peran dari 

seorang guru bagaimana harus membawa perubahan tingkah laku yang baik 

pada siswanya. Bagaimana guru harus membuat dan merumuskan tujuan, 

bagaimana bentuk penyajian dalam proses pembelajaran, serta bagaimana 

usaha guru menciptakan kondisi-kondisi sehingga memungkinkan interaksi 
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edukatif seperti peserta didik tidak terbiasa dengan hanya menghafal, 

bertanya dan nalar, dan dapat memahami pelajaran. 

Untuk mencapai hasil yang maksimal dalam pendidikan, saat ini 

berkembang berbagai model pembelajaran. Salah satu strategi yang akan 

digunakan adalah penggunaan multimedia presentasi dengan proyeksi LCD 

dalam proses pembelajaran. Penggunaan proyeksi LCD sebagai alat bantu 

dalam menyampaikan materi merupakan salah satu model pembelajaran yang 

menampilkan dari materi yang ada pada komputer disajikan dengan cara 

memproyeksikannya menjadi gambar yang lebih besar. Diantara kelebihan 

dari media proyeksi LCD menurut Sudjana dan Rivai (2005: 98) yaitu 

”mempunyai variasi teknik penyajian yang menarik dan tidak membosankan, 

memungkinkan penyajian dengan berbagai alternatif warna dan dapat 

dipergunakan kembali secara berulang-ulang”. Penggunaan proyeksi LCD 

diharapkan dapat membantu guru dan peserta didik dalam menciptakan 

situasi belajar yang aktif, dimana peserta didik tidak hanya mendengarkan 

tetapi juga mengemukakan pendapatnya dan dapat berimbas pada hasil 

belajarnya. 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijabarkan di atas maka 

peneliti berniat melakukan penelitian tentang ”Pengaruh Penggunaan 

Multimedia Presentasi Dengan Proyeksi LCD Terhadap Hasil Belajar 

Siswa Pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi Dan Komunikasi 

(TI&K) Kelas VIII SMP Negeri 5 Padang”. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah disebutkan di atas maka dapat 

dirumuskan identifikasi masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Rendahnya motivasi siswa dalam mengikuti mata pelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TI&K). 

2. Kurangnya kelengkapan sarana dan prasarana labor. 

3. Rata-rata hasil belajar siswa belum mencapai Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM). 

4. Kurangnya kemampuan guru dalam mata pelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TI&K).  

5. Metode mengajar masih menggunakan metode ceramah dan 

penggunaan buku paket dan LKS 

6. Pemilihan metode yang tidak sesuai dengan karakteristik mata pelajaran 

Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K). 

7. Penggunaan media pembelajaran yang belum maksimal. 

 

C. Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini batasan masalah yang akan dilakukan dari 

identifikasi yang ada adalah mengenai: 

1. Penelitian dilakukan pada peserta didik pada pembelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TI&K) di SMP Negeri 5 Padang yang telah 

menggunakan Kurikulum Satuan Pendidikan (KTSP). 
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2. Penggunaan multimedia dengan proyeksi LCD dalam penelitian ini 

adalah menggunakan program aplikasi Microsoft Office PowerPoint 

yang diproyeksikan menggunakan LCD proyektor. 

3. Hasil belajar dalam hal ini adalah hasil belajar dari segi kognitif yang 

diperoleh dari peserta didik melalui tes sesudah pembelajaran dengan 

soal-soal dalam bentuk pilihan ganda mata pelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TI&K). 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah yang telah disebutkan di atas maka 

perumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Apakah terdapat pengaruh 

penggunaan multimedia presentasi dengan menggunakan LCD proyektor 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi kelas VIII SMP Negeri 5 Padang?”. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk melihat pengaruh penggunaan 

multimedia presentasi dengan proyektor LCD terhadap hasil belajar siswa 

pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi kelas VIII 

Semester I Tahun Ajaran 2011/2012 SMP Negeri 5 Padang. 
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F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara 

langsung maupun tidak langsung sebagai berikut: 

1. Bagi guru, dapat memperkaya pengetahuan guru mengenai 

pembelajaran multimedia presentasi yang diproyeksikan dengan LCD 

proyektor. 

2. Bagi sekolah, penelitian ini dapat memberikan sumbangan yang baik 

dan perbaikan dalam proses pembelajaran disekolah ke depannya. 

3. Bagi peneliti, menambah ilmu pengetahuan tentang karya ilmiah dan 

merupakan wahana untuk menerapkan ilmu yang telah diperoleh selama 

perkuliahan. 

 

G. Penjelasan Istilah 

Untuk menghindari kesalahpahaman dalam menafsirkan istilah-istilah 

yang dipergunakan dalam judul penelitian ini, terlebih dahulu penulis akan 

memberikan batasan-batasan atau definisi istilah yang dipergunakan dalam 

judul penelitian ini, sebagai berikut: 

1. Hasil belajar merupakan produk yang diperoleh oleh peserta didik pada 

ranah kognitif setelah mengikuti proses belajar mengajar menggunakan 

metode penggunaan multimedia presentasi yang diproyeksikan dengan 

LCD proyektor. Hasil belajar ini berupa skor yang diraih peserta didik 

terhadap yang diberikan di akhir pembelajaran. 
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2. Penggunaan multimedia presentasi dengan proyeksi LCD adalah suatu 

program pembelajaran yang berbasis teknologi komputer dengan 

menggunakan program Microsoft Office PowerPoint yang 

diproyeksikan dengan menggunakan LCD proyektor. 

3. Pembelajaran konvensional pada penelitian ini diartikan sebagai 

kebiasaan atau kelaziman terhadap sesuatu yang dilakukan yaitu proses 

pembelajaran yang biasa dilakukan oleh guru dalam memberikan materi 

pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K) di 

SMP Negeri 5 Padang. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan, dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut:   

1. Pada kelas eksperimen (kelas VIII6) memiliki perolehan nilai rata-rata 

sebesar 75,53, yang lebih tinggi dibandingkan pada kelas kontrol (kelas 

VIII8) memiliki perolehan nilai rata-rata sebesar 69,12. 

2. Berdasarkan hasil uji t-test diperoleh t hitung  > t tabel , yaitu 3,20 > 2,000 

dengan df = (N1-1) + (N2-1) = 74 pada taraf signifikan α 0,05. Oleh 

karena itu HO ditolak sehingga mengambil H1, artinya terdapat 

pengaruh penggunaan multimedia presentasi dengan menggunakan 

proyeksi LCD memberikan terhadap hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K) Kelas VIII 

SMP Negeri 5 Padang pada taraf nyata α 0,05. 

 

B. Saran  

Berdasarkan hasil pembahasan penelitian dan kesimpulan yang telah 

dikemukakan, berikut merupakan saran yang sekiranya dapat 

dipertimbangkan bagi pihak terkait. 

1. Kepada pihak Sekolah SMP Negeri 5 Padang, merekomendasikan 

penggunaan multimedia presentasi yang diproyeksikan dengan LCD 
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proyektor sebagai salah satu media pembelajaran untuk diterapkan 

dalam proses pembelajaran, sehingga hasil belajar peseta didik yang 

diharapkan dapat tercapai. 

2. Bagi peneliti, penelitian-penelitian serupa agar dapat lebih 

dikembangkan lagi dan pada kompetensi yang lain. 
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