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ABSTRAK

Ginta Sasqgia (2019) : Pengembangan E-modul Pada Mata Kuliah
Dasar-Dasar llmu Pendidikan di Universitas Negeri Padang

Pengembangan e-modul pada mata kuliah Dasar-Dasar lImu
Pendidikan di Universitas Negeri Padang bertujuan untuk menyediakan
sumber belajar berbasis teknologi yang dapat digunakan mahasiswa
sebagai bahan belajar yang sesuai dengan kelayakan materi dan media.
Sehingga dapat membantu mahasiswa memperoleh materi perkuliahan
yang sesuai dengan silabus agar mahasiswa dapat belajar secara mandiri
kapan saja dan di mana saja.

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian Reseacrh and
Development (R&D). Uji validitas produk dilakukan oleh empat orang
validator dengan dua orang validator materi dan dua orang validator
media. Uji coba produk dilakukan kepada mahasiswa dari berbagai
Jurusan dan Fakultas di Universitas Negeri Padang yang mengikuti mata
kuliah Dasar-Dasar llmu Pendidikan tahun masuk 2019 dengan jumlah 44
orang melakukan wuji praktikalitas dengan mengisi angket dan
melaksanakan pretest dan posttest untuk menguji efektivitas e-modul
dengan melihat perbedaan signifikan antara keduanya.

Berdasarkan hasil penilaian kelayakan dari validator materi dan
validator media, diperoleh hasill validasi materi 1 sebesar 4,72 dengan
persentase 94,44% dikategorikan ‘“‘sangat baik”, dari validasi materi 2
memperoleh rata-rata sebesar 4,1 dengan persentase 81,11%
dikategorikan “sangat baik” dan validitas dari media 1 diperoleh rata-rata
sebesar 4,75 dengan persentase 95% dikategorikan “sangat baik”
sedangkan validasi media 2 diperoleh rata-rata sebesar 4,81 dengan
persentase 96,25% dikategorikan ‘“sangat baik”. Hasil uji praktikalitas
memperoleh rata-rata sebesar 4,48 dikategorikan “sangat praktis”. Hasil
uji efktivitas memperoleh thitung sebesar 9,570 kemudian dilihat ttabel
menggunakan tabel t dengan df = N-1 = 44 — 1 = 43 dengan a 0,05 maka
ttabel adalah 2,021. Jadi tthitung > ttabel, dengan demikian terdapat perbedaan
yang signifikan antara hasil belajar sebelum dan setelah menggunakan e-
modul. Berdasarkan hasil validitas, praktikalitas, dan efektivitas dapat
disimpulkan bahwa e-modul yang dikembangkan valid, praktis dan efektif
digunakan dalam pembelajaran mata kuliah Dasar-Dasar IImu Pendidikan.

Kata kunci : pengembangan, e-modul, dasar-dasar ilmu pendidikan
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Teknologi telah berkembang seiring dengan globalisasi sehingga
interaksi dan penyampaian informasi akan berlangsung dengan cepat.
Teknologi informasi memiliki pengaruh yang sangat besar terhadap cara
manusia dalam melakukan proses belajar, memperoleh informasi dan
pengetahuan. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi ini menuntut
adanya pengembangan kualitas sumber daya manusia, salah satunya yaitu
pengembangan sumber daya manusia yang kompeten agar mampu
bersaing dalam bidang pendidikan.

Pendidikan merupakan aspek yang sangat penting dalam
kehidupan manusia, pendidikan bertujuan untuk mengembangkan potensi
dan kompetensi seseorang dalam aspek kognitif, afektif dan psikomotor,
sehingga menjadi individu yang produktif.

Guru atau dosen sebagai pendidik sebagaimana dijelaskan dalam
Undang-Undang Republik Indonesia nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional BAB IX pasal 39 dinyatakan dalam butir (2) :

Pendidik merupakan tenaga professional yang bertugas

merencanakan dan melaksanakan proses pembelajaran, menilai

hasil pembelajaran, melakukan pembimbingan dan pelatihan, serta

melakukan pnelitian dan pengabdian kepada masyarakat, terutama
bagi pendidik pada perguruan tinggi.



Berdasarkan undang-undang di atas menjelaskan bahwa tugas
pendidik meliputi segala bentuk kegiatan pembelajaran mulai dari
perencanaan, pelaksanaan, serta evaluasi terhadap peserta didik.

Visi dari Universitas Negeri Padang adalah “Menjadi salah satu
universitas unggul di kawasan Asia Tenggara di bidang ilmu
kependidikan, ilmu pengetahuan, teknologi, olahraga, dan seni pada tahun
2020 berdasarkan ketakwaan kepada Tuhan Yang Maha Esa” dan Misi
dari Universitas Negeri Padang yaitu : (1) Menyelenggarakan pendidikan
yang berkualitas di bidang ilmu kependidikan, sains, teknologi, olahraga,
dan seni berdasarkan ketakwaan kepada Tuhan Yang Maha Esa. (2)
Menyelenggarakan kegiatan penelitian dan menyebarluaskan ilmu
pengetahuan, hasil penelitian, serta model pembelajaran yang inovatif baik
pada tingkat nasional maupun internasional. 3)
Menyelenggarakan kegiatan pengabdian kepada masyarakat sebagai upaya
penerapan ilmu kependidikan, sains, teknologi, olahraga, dan seni untuk
kemajuan bangsa. (4) Meningkatkan tata kelola universitas (good
university governance). (5) Meningkatkan kerja sama lokal, nasional, dan
internasional. (6) Mengembangkan landasan dan melaksanakan kebijakan
untuk menuju salah satu universitas bertaraf internasional.

Dalam proses belajar mengajar, guru/dosen diharapkan dapat
membuat proses pembelajaran menjadi lebih inovatif dengan
memanfaatkan perkembangan llmu Pengetahuan dan Teknologi yang

mampu mengolah, mengemas, dan menampilkan, serta menyebarkan



informasi pembelajaran baik secara audio, visual, audiovisual bahkan
multimedia yang mendorong mahasiswa untuk dapat belajar secara
optimal baik belajar secara mandiri maupun pembelajaran di dalam kelas.

Dasar-Dasar IImu Pendidikan (DDIP) merupakan salah satu mata
kuliah wajib untuk mahasiswa yang mengambil program studi
kependidikan di Universitas Negeri Padang. Pada semester genap Januari-
Juni tahun 2019 jumlah mahasiswa yang mengambil mata kuliah ini
sebanyak 2.592 orang dengan jumlah sesi sebanyak 41 sesi, 36 orang
dosen yang mengajar dan 50 orang mahasiswa dalam 1 kelas dengan
bobot 2 SKS 2x50 menit.

Berdasarkan wawancara yang penulis lakukan pada bulan Januari
2019 dengan beberapa mahasiswa yang mengikuti mata kuliah Dasar-
Dasar Illmu Pendidikan, mereka mengatakan bahwa perkuliahan
dilaksanakan dengan kegiatan diskusi. Mahasiswa dibagi menjadi
beberapa kelompok membuat makalah yang berkaitan dengan materi
pembahasan dan melakukan presentasi dengan menggunakan powerpoint.
Bagi mahasiswa yang lain juga membuat tugas individu dalam bentuk
resume.

Aktivitas perkuliahan selain  melakukan kegiatan diskusi
kelompok dan membuat tugas individu , mahasiswa juga diharuskan
memiliki buku pegangan yang bertujuan agar mahasiswa siap dan

mengasah kemampuan berpikir kritis dalam kegiatan perkuliahan.



Meskipun mahasiswa telah dibekali dengan buku pegangan tetapi
belum memaksimalkan dalam membantu mahasiswa karena keterbatasan
waktu peminjaman buku sumber, gaya belajar mahasiswa yang berbeda-
beda, dan pada umumnya isi buku hanya menjelaskan materi berupa teks
saja, dan beberapa materi belum dilengkapi dengan ilustrasi, sehingga
tidak semua materi dapat divisualisasikan oleh mahasiswa dan memiliki
penafsiran yang berbeda dalam memahami materi perkuliahan.

Selain itu waktu perkuliahan hanya 2 SKS yang terkadang tidak
mencukupi terlebih pada saat kegiatan diskusi tidak semua mahasiswa
puas dengan bahasan-bahasan dari pertanyaan yang diajukan kepada
kelompok yang melakukan kegiatan presentasi. Kecendrungan mahasiswa
yang terbiasa dengan penanaman materi akan terlupakan seiring
berjalannya waktu karena akan ada materi baru yang harus dipahami oleh
mahasiswa.

Semakin pesatnya perkembangan teknologi saat ini mahasiswa
berharap adanya inovasi dengan menyediakan media sebagai sumber
belajar yang dapat digunakan tanpa adanya keterbatasan waktu dalam
penggunaan dan menarik agar dapat menimbulkan motivasi pada saat
perkuliahan berlangsung. Dengan mempertimbangkan fenomena yang
terjadi saat ini bahwa mahasiswa tidak terlepas dari penggunaan teknologi,
maka peran teknologi ini dapat dimanfaatkan dalam mengembangkan e-

modul sebagai sumber belajar.



E-modul merupakan modul versi elektronik yang dapat dibaca di
komputer dan dirancang dengan menggunakan software. e-modul
merupakan sebagai bentuk upaya untuk mengantisipasi perkembangan
teknologi dari bahan ajar cetak ke bahan ajar digital. Mengingat
perkembangan saat ini yang berdampak terhadap aktivitas belajar dan
program pembelajaran, maka e-modul merupakan suatu kebutuhan di era
digital.

E-modul yang dikembangkan dapat diakses secara offline dengan
menggunakan laptop. Diharapkan e-modul dapat membantu mahasiswa
dalam menerima dan memahami materi perkuliahan, mendorong
mahasiswa untuk belajar secara mandiri, membuat proses belajar semakin
menarik dan tidak membosankan karena ketertarikan mahasiswa pada
sumber belajar yang mampu menampilkan teks, video, gambar, dan sound.
E-modul juga dapat dijadikan sebagai alternatif untuk mahasiswa jika
dosen berhalangan hadir untuk menyampaikan materi didalam kelas, serta
dapat mengulang pembelajaran sesuai keinginan mahasiswa dan bisa
dilakukan dimana pun dan kapan pun.

Pembuatan e-modul harus didukung dengan penggunaan aplikasi
yang tepat. Ada berbagai macam aplikasi yang dapat digunakan untuk
mengembangkan e-modul salah satunya dengan menggunakan aplikasi
Kvisoft Flipbook Maker. Aplikasi ini biasanya digunakan dalam membuat
e-modul, e-magazine, e-catalog, e- brousher dan dapat menambahkan

document PDF, JPG, PNG, BMP, atau Jenis video baik SWF, MP4, dan



mengolahnya dengan template yang telah di sediakan agar menghasilkan
suatu flipbook yang menarik.

Pengembangan e-modul merupakan salah satu kompetensi yang
harus dimiliki oleh mahasiswa Teknologi Pendidikan. Teknologi
pendidikan merupakan suatu disiplin terapan yang berkembang karena
adanya kebutuhan dilapangan seperti kebutuhan belajar, belajar lebih
efektif dan efisien dengan memanfaatkan teknologi dalam mengatasi suatu
masalah dalam pembelajaran.

Kendala apapun yang ada dalam pembelajaran perlu adanya suatu
inovasi untuk mengatasinya, termasuk dalam mengembangkan e-modul
dalam pembelajaran mata kuliah Dasar-Dasar ilmu Pendidikan di
Universitas Negeri Padang yang dapat digunakan oleh mahasiswa untuk
belajar secara mandiri dan dapat digunakan disetiap semesternya dengan
mengikuti dan memanfaatkan teknologi yang terus berkembang yang
berlandaskan pada lima kawasan Teknologi Pendidikan, yaitu Kawasan
desain, pengembangan, pemanfaatan, pengelolaan dan evaluasi yang
dilakukan dari tahap desain sampai pada tahap evaluasi.

Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan E-modul Pada
Mata Kuliah Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan di Universitas Negeri

Padang”



B. ldentifikasi Masalah

1.

Belum maksimal memanfaatkan sumber belajar yang dapat membantu
proses perkuliahan.

Penggunaan sumber belajar perlu divariasikan dan disesuaikan, karena
buku pegangan mahasiswa masih berupa teks saja.

Pengembangan sumber belajar berbasis teknologi yang mampu
membelajarkan mahasiswa secara mandiri, efektif dan efisien berupa

e-modul masih jarang dilakukan

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka rumusan masalah

pada penelitian ini adalah :

1.

Bagaimana uji kelayakan produk e-modul yang dikembangkan
berdasarkan penilaian ahli media dan ahli materi.

Bagaimana uji praktikalitas produk e-modul yang dikembangkan
berdasarkan penilaian mahasiswa.

Bagaimana uji efektifitas e-modul pada mata kuliah Dasar-Dasar lImu

Pendidikan.

D. Tujuan Penelitian

1.

Menghasilkan e-modul dengan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker Pro
pada mata kuliah Dasar-Dasar lImu Pendidikan yang valid.
Mengembangkan e-modul dengan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker

Pro yang praktis pada Mata Kuliah Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan.



3. Mengetahui keefektifan e-modul dengan aplikasi Kvisoft Flipbook

Maker Pro pada mata kuliah Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan.

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Spesifikasi produk yang diharapkan penulis dalam penelitian ini

adalah :

a. Dari aspek materi, materi yang dipilih dalam e-modul merupakan
materi mata kuliah Dasar-Dasar llmu Pendidikan selama satu
semester (ganjil) berdasarkan silabus yang disusun oleh Tim Dosen
MKDK UNP

b. Dari aspek media, e-modul ini memiliki karakteristik sebagai
berikut :

1) E-modul ini dikembangkan dengan menggunakan aplikasi
Kvisoft Flipbook Maker, untuk membuat materi menggunakan
Miscosoft Word 2010 yang akan dijadikan file dalam bentuk
PDF, aplikasi PhotoShop untuk mengedit background e-
modul.. Selain itu e-modul ini juga didukung dengan aplikasi
lain seperti Macromedia Flash dan lainnya.

2) E-modul dilengkapi dengan peta konsep, petunjuk penggunaan,
materi, latihan, tes kompetensi, kunci jawaban dan glosarium

3) Tampilan produk
Tampilan modul yang dihasilkan akan terlihat seperti buku
sebenarnya yang dapat dibalik dari halaman satu ke halaman

selanjutnya dengan format EXE. E-modul juga dilengkapi



dengan gambar, video dan audio agar e-modul yang dihasilkan
dapat menambah antusias belajar mahasiswa.

F. Pentingnya Pengembangan

Pengembangan e-modul menggunakan aplikasi Kvisoft Flipbook
Maker ini dilakukan untuk upaya dalam memecahkan masalah pada mata
kuliah Dasar-Dasar llmu Pendidikan yang belum memanfaatkan e-modul
sebagai sumber belajar yang merangkum semua materi yang disusun
dengan pedoman pada silabus mata kuliah yang dikemas dari berbagai
sumber buku bacaan.

E-modul ini dapat membantu dan mempermudah proses
perkuliahan dengan penjelasan materi melalui beragam visualisasi dan
dapat digunakan baik di kampus maupun dirumah dengan menggunakan
komputer atau laptop. Mahasiswa dapat meningkatkan minat dan
menambah ilmu dengan sajian materi-materi dalam e-modul. Mahasiswa
juga dapat mengerjakan soal yang sudah disediakan oleh penulis.

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Dengan penelitian pengembangan e-modul menggunakan aplikasi
Kvisoft Flipbook Maker Pro pada mata kuliah Dasar-Dasar lImu
Pendidikan dapat digunakan sebagai media pembelajaran dalam proses
perkuliahan di kelas serta dapat dijadikan sebagai sumber belajar bagi
mahasiswa untuk belajar secara mandiri.

Dengan segala keterbatasan yang dimiliki penulis seperti

kemampuan, waktu dan biaya maka dalam pengembangan e- modul dibuat
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untuk semester satu semester (ganjil) , dan materi masih terbatas karena
materi yang terdapat dalam media belum mencakup seluruh materi dalam
tuntutan silabus dan pada e-modul tidak semua materi dapat dilengkapi
dengan video.

H. Manfaat Pengembangan
1. Secara Teoritis

Manfaat secara teoritis yang diharapkan dari peneliti adalah sebagai

acuan untuk penelitian lain ataupun perguruan tinggi lain dalam

mengembangkan e- modul sesuai dengan kriteria kelayakan media.
2. Secara Praktis

a. Sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang dapat
digunakan sebagai alat bantu mahasiswa dalam pembelajaran
Dasar-Dasar lImu Pendidikan (DDIP).

b. Bagi peneliti untuk menambah wawasan dalam mengembangkan e-
modul dan sebagai salah satu persyaratan untuk menyelesaikan
studi S1 Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan Fakultas
llmu Pendidikan Universitas Negeri Padang.

c. Bagi Mahasiswa, penelitian ini berguna untuk meningkatkan minat
dan motivasi belajar dengan memanfaatkan e-modul sebagai

sumber belajar yang menarik.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, maka dapat disimpulkan

bahwa :

1. Pengembagan e-modul untuk mata kuliah Dasar-Dasar lImu
Pendidikan telah selesai dilakukan sebagai sumber belajar mandiri dan
tambahan dalam mempelajari materi perkuliahan pada mata kuliah
tersebut.

2. Hasil validitas materi 1 memperoleh rata-rata sebesar 4,72 yang
dikategorikan sangat valid , sedangkan validasi materi 2 memperoleh
rata-rata sebesar 4,1 yang dikategorikan sangat valid dan hasil
validitas media 1 memperoleh rata-rata sebesar 4,75 yang
dikategorikan sangat valid, sedangkan validasi media 2 memperoleh
rata-rata sebesar 4,81 yang dikategorika sangat valid.

3. Hasil praktikalitas memperoleh rata-rata 4,47 dengan persentase 89,4
% yang dikategorikan sangat praktis.

4. Hasil uji efektivitas memperoleh tnitung Sebesar 9,570 kemudian dilihat
trabel menggunakan tabel t dengan df = N-1 = 44-1 = 43 dengan a 0,05
maka tuwbel adalah 2,021. Jadi thiung> trabel, dengan demikian terdapat
perbedaan yang signifikan antara hasil belajar sebelum dan setelah

diberikan e-modul.

102



103

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti
menyarankan hal-hal berikut :

1. E-modul ini diharapkan dapat digunakan oleh mahasiswa dalam proses
pembelajaran maupun belajar mandiri agar pembelajaran lebih
menarik.

2. Diharapkan dapat menjadi rujukan bagi penelitian lain untuk
mengembangkan media pendidikan terumata e-modul

3. Penelitian pengembangan e-modul dengan menggunakan aplikasi
Kvisoft Flipbook Maker Pro pada mata kuliah Dasar-Dasar llmu
Pendidikan ini belum sempurna karena membatasi uji efektivitas pada
materi landasan dan pilar pendidikan , diharapkan penelitian ini agar
dapat dikembangkan lagi sampai materi akhir Dasar-dasar limu

Pendidikan dalam penelitian berikutnya
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