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ABSTRAK 

ELSA FEBRIA EFFENDI (2012) “ Model Pengembangan CD Pembelajaran 
Interaktif Untuk Mata Pelajaran 
Teknologi Informasi dan Komunikasi 
Kelas VIII Di SMP”. 

Adanya hambatan yang ditemukan guru dalam proses komunikasi 
pembelajaran disebabkan oleh kurangnya media yang digunakan dalam proses 
pembelajaran. Oleh karena itu perlu adanya media yang tepat dan menarik agar 
tercapai transfer ilmu pengetahuan dari guru kepada siswa secara optimal dan 
menyenangkan sehingga siswa lebih paham dan mengerti. Salah satu usaha yang 
dilakukan guru dalam pembelajaran adalah pengembangan CD Pembelajaran 
interaktif dengan tujuan untuk meningkatkan kemampuan proses menemukan 
sendiri pengetahuan dari pengalaman yang dimiliki siswa melalui pengembangan 
program CD interaktif dalam pembelajaran TI&K kelas VIII. Penelitian ini 
bertujuan untuk (1) Menghasilkan CD Pembelajaran interaktif yang berkualitas 
sesuai dengan kriteria kelayakan media, dan (2) Mengetahui kelayakan CD 
Pembelajaran interaktif pada mata pelajaran TI&K melalui uji beberapa pakar.  

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan subjek uji pakar, 
yang terdiri dari 2 orang validator ahli media, dan 2 orang validator ahli materi. 
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah format penilaian dengan 
kriteria yang meliputi aspek isi materi, dan aspek media. Data di analisis secara 
deskriptif kuantitatif untuk mengetahui kualitas CD pembelajaran interaktif dalam 
pembelajaran TI&K. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa multimedia interaktif yang berjudul 
tampilan word berada pada kategori baik, memiliki kualitas CD pembelajaran 
interaktif sebesar 79, menu word dengan kategori baik dengan memiliki kualitas 
CD pembelajaran interaktif sebesar 78 dan toolbar  kategori baik memiliki 
kualitas CD pembelajaran interaktif sebesar 78,5. Dengan demikian Hasil tersebut 
menunjukkan bahwa CD Pembelajaran interaktif layak digunakan sebagai sumber 
belajar dan media alternatif dalam memecahkan masalah belajar TI&K di SMP.  
Dan juga dapat dipakai dalam pembelajaran individu atau kelompok. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) yang 

berkembang pesat menuntut keahlian pada berbagai bidang ilmu pengetahuan. 

Sebelum menjadi seorang ahli dalam satu bidang ilmu maka harus melalui 

proses belajar. Secara tidak langsung mutu pendidikan juga harus ditingkatkan 

karena hal ini berkaitan langsung dengan hasil belajar.  

Pendidikan adalah usaha sadar dan sistematis, yang dilakukan orang-

orang yang diberi tanggung jawab untuk mempengaruhi peserta didik agar 

mempunyai sifat dan tabiat sesuai dengan cita-cita pendidikan agar berguna 

bagi  diri sendiri dan masyarakat (Achmad Munib, 2004:34). Dalam arti lain, 

pendidikan merupakan pendewasaan peserta didik agar dapat 

mengembangkan bakat, potensi dan keterampilan yang dimiliki dalam 

menjalani kehidupan, oleh karena itu sudah seharusnya pendidikan didesain 

guna memberikan pemahaman serta meningkatkan kualitas dan prestasi 

belajar peserta didik (siswa) 

Dalam rangka peningkatan kualitas pendidikan telah banyak upaya 

yang dilakukan oleh pemerintah antara lain, peningkatan sarana dan prasarana 

pendidikan, pembaharuan kurikulum, pengadaan buku paket dan buku 

pustaka, peningkatan kualitas guru, penyempurnaan sistem penilaian, penataan 

organisasi dan manajemen pendidikan. Meski dari usaha-usaha tersebut sudah 

ada yang berhasil, namun masih perlu peningkatan agar diperoleh standar 
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kualitas yang diharapkan, terutama sekali dalam hal proses pembelajaran dan 

hasil belajar siswa disetiap jenjang pendidikan.  

Pada umumnya, Prestasi belajar siswa disekolah sering diindikasikan 

dengan permasalahan belajar dari siswa tersebut dalam memahami materi. 

Indikasi ini dimungkinkan karena faktor belajar siswa yang kurang efektif, 

bahkan siswa sendiri tidak merasa termotivasi didalam mengikuti 

pembelajaran dikelas. Sehingga menyebabkan siswa kurang atau bahkan tidak 

memahami materi yang bersifat sukar yang diberikan oleh guru tersebut. 

Kecendrungan pembelajaran yang kurang menarik merupakan hal 

yang wajar dialami oleh guru yang tidak memahami kebutuhan dari siswa 

tersebut baik dalam karakteristik, maupun dalam pengembangan ilmu, dalam 

hal ini peran seorang guru sebagai pengembang ilmu sangat besar untuk 

memilih dan melaksanakan pembelajaran yang tepat dan efisien bagi peserta 

didik, bukan hanya pembelajaran berbasis konvensional. Pembelajaran yang 

baik dapat ditunjang dari suasana pembelajaran yang kondusif serta hubungan 

komunikasi antara guru dan siswa dapat berjalan dengan baik. 

Dalam perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TI&K) 

merupakan potensi besar dalam merubah cara seseorang untuk belajar, 

memperoleh informasi, menyesuaikan informasi, dan lain-lain. Teknologi 

informasi dan komunikasi juga menyediakan peluang bagi pendidik untuk 

mengembangkan teknik pembelajaran sehingga mendapatkan hasil yang 

optimal. 
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Teknologi informasi dan komunikasi (TI&K) merupakan salah satu 

mata pelajaran yang diajarkan disekolah yang memberi sumbangan bagi 

perkembangan dan kemajuan ilmu pengetahuan dan Teknologi. Mengingat 

begitu pentingnya peranan TI&K, maka banyak usaha yang dilakukan untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan karena kualitas pendidikan sangat 

ditentukan oleh kualitas pembelajaran terutama yang dilakukan oleh guru 

karena pelaksanaan pembelajaran didalam kelas merupakan salah satu tugas 

utama guru. 

Dalam proses pembelajaran TI&K salah satu harapan guru terhadap 

pelajaran yang diberikan adalah siswa mampu menguasai materi pembelajaran 

secara tuntas sehingga hasil belajar siswa meningkat. Harapan ini didukung 

oleh berbagai tindakan yang harus dilakukan guru diantaranya guru bisa 

mengelola kelas dengan baik, guru harus mampu mengadakan variasi dalam 

dalam mengajar, baik dari segi model, metode, pendekatan dalam 

pembelajaran, sehingga dalam pembelajaran TI&K  mendorong siswa belajar 

secara aktif dan siswa banyak beraktifitas. Dengan banyaknya aktifitas yang 

dilakukan diharapkan dapat menimbulkan rasa senang dan antusias siswa 

dalam belajar, dengan demikian pemahaman TI&K semakin baik dan hasil 

belajar semakin meningkat. Oleh karena itu proses pembelajaran harus 

dirancang, dan dilaksanakan guru sebagai pendidik agar dapat memenuhi 

amanat peraturan pemerintah. 

Menurut Sadiman (1996:6), media pendidikan merupakan berbagai 

jenis komponen dalam lingkungan siswa yang dapat merangsangnya untuk 
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belajar. Media pendidikan juga diartikan sebagai media komunikasi yang 

dipakai dalam kegiatan belajar mengajar. Secara implisit media pendidikan 

meliputi alat yang secara fisik digunakan untuk menyampaikan isi materi 

pengajaran, yang terdiri antara lain buku, tape recorder, kaset, video kamera, 

video recorder, film, slide, foto, gambar, grafik, televisi dan komputer. 

Seiring dengan pesatnya perkembangan media informasi dan 

komunikasi baik perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak 

(software) akan membawa perubahan bergesernya peranan guru termasuk 

guru TI&K sebagai penyampai pesan atau informasi guru tidak bisa lagi 

berperan sebagai satu-satunya sumber informasi bagi kegiatan pembelajaran 

para siswanya. 

Berdasarkan hal tersebut, adanya hambatan yang ditemukan guru 

dalam proses komunikasi pembelajaran disebabkan oleh kurangnya media 

yang digunakan dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu perlu adanya 

media yang tepat dan menarik agar tercapai transfer ilmu pengetahuan dari 

guru kepada siswa secara optimal dan menyenangkan sehingga siswa lebih 

paham dan mengerti. 

Guru tidak bisa lagi berperan sebagai satu–satunya sumber informasi 

bagi kegiatan pembelajaran para siswanya. Akan tetapi siswa dapat 

memperoleh informasi dari berbagai sumber, salah satunya adalah dari 

Compact Disk (CD) Interaktif. Sebuah CD yang di dalamnya menyatukan 

suara, video, teks, dan gambar, baik itu yang buatan dalam negeri maupun luar 

negeri. CD ini mempunyai beberapa jenis, salah satunya adalah CD 
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Pembelajaran Interaktif untuk pembelajaran. Pada dasarnya CD Interaktif ini 

bertujuan untuk mempertajam pesan yang disampaikan dengan kelebihannya 

menarik indera dan menarik minat siswa, karena CD Interaktif ini merupakan 

penggabungan antara pandangan, suara, dan gerakan. 

Media CD pembelajaran interaktif dapat membantu proses 

pembelajaran karna CD pembelajaran interaktif ini dapat mengatasi ruang dan 

waktu, sehingga CD interaktif dapat dipakai berulang-ulang. CD pembelajaran 

interaktif juga harus mengacu pada kurikulum dan materi yang ada dan harus 

disesuaikan dengan standar kompetensi (SK) dan Kompetensi dasar (KD) 

yang telah ditetapkan. Sehingga CD pembelajaran interaktif dapat dipelajari 

secara kelompok atau secara individual di rumah 

Dalam Pembelajaran komputer diperlukan media yang dapat menarik 

perhatian siswa dalam belajar, yang dapat membuat siswa lebih fokus dalam 

mempelajari peralatan komputer, sehingga dibutuhkan media pembelajaran 

untuk mengetahui perubahan tersebut. CD pembelajaran interaktif merupakan 

media yang cocok di gunakan dalam pembelajaran komputer karena siswa 

dapat mengetahui tentang materi-materi dalam TI&K tersebut dalam bentuk 

animasi. 

Penelitian model pengembangan CD pembelajaran Interaktif dalam 

mata pelajaran TI&K ini, merupakan salah satu usaha kearah perbaikan 

kualitas pendidikan walaupun dalam lingkupan yang lebih kecil. Diharapkan 

dengan adanya penelitian ini, dapat membantu menghasilkan sebuah produk 

CD pembelajaran interaktif yang berkualitas dan layak untuk digunakan dalam 
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pembelajaran TI&K. Diharapkan pula dengan bantuan CD pembelajaran 

interaktif ini, perolehan belajar, minat, perhatian dan kreatifitas siswa dalam 

belajar TI&K akan semakin meningkat. 

Untuk itu penulis mengadakan penelitian lebih lanjut tentang “Model 

Pengembangan CD Pembelajaran Interaktif Untuk Mata Pelajaran 

Teknologi Informasi dan Komunikasi di Kelas VIII di SMP “. 

 

B. Perumusan Masalah 

Penelitian model pengembangan tentang CD Pembelajaran Interaktif 

ini dirumuskan pada aspek-aspek berikut : 

1. Bagaimana CD pembelajaran interaktif yang berkualitas sesuai dengan 

kriteria kelayakan media? 

2. Apakah terdapat kelayakan dalam CD Pembelajaran interaktif pada mata 

pelajaran TI&K melalui uji beberapa pakar? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :  

1. Menghasilkan CD pembelajaran interaktif yang berkualitas sesuai dengan 

kriteria kelayakan media. 

2. Mengetahui kelayakan dalam CD Pembelajaran interaktif pada mata 

pelajaran TI&K melalui uji beberapa pakar. 
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D. Spesifik produk yang diharapkan 

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah 

dihasilkannya CD pembelajaran interaktif untuk mata pelajaran TI&K yang 

berkualitas dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

E. Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan CD Pembelajaran interaktif dalam pembelajaran TI&K 

ini dilakukan sebagai upaya dalam memecahkan masalah TI&K dan untuk 

mengatasi kurangnya sumber belajar TI&K yang dirancang. Pengembangan 

ini dalam rangka untuk pembelajaran mandiri dengan memperhatikan 

perbedaan individu. Pengembangan CD Pembelajaran interaktif ini dapat 

membantu dan mempermudah proses belajar, memperjelas materi pelajaran 

dengan beragam visualisasi dan tutorial. 

 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

CD Pembelajaran interaktif memiliki peranan besar dalam 

memudahkan peserta didik untuk memperoleh informasi. Namun 

permasalahannya, penggunaan CD pembelajaran interkatif sebagai media 

pembelajaran masih sangat jarang. Sebaiknya meteri pada CD pembelajaran 

interaktif dibuat satu semester atau dua semester, agar terjadi kesinambungan 

pada proses pembelajaran dengan menggunakan CD pembelajaran interaktif. 

Akan tetapi dengan segala ketebatasan yang dimiliki penulis seperti 
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kemampuan, waktu dan biaya, maka penulisan terdapat keterbatasan yaitu 

hanya pada materi tampilan word, menu word dan toolbar. 

 

G. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan 

sebagai alat bantu bagi guru dalam proses belajar mengajar TI&K 

2. Sebagai aplikasi pengembangan kawasan dalam bidang teknologi 

pendidikan, khususnya bidang perekayasaan pembelajaran 

3. Bagi peneliti sendiri untuk menambah wawasan dalam melaksanakan 

pembelajaran Teknologi Informasi Dan Komunikasi dan sebagai salah 

satu persyaratan dalam menyelesaikan studi S1 Jurusan Kurikulum dan 

Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri 

Padang. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Dari analisis data yang telah diuraikan di atas, maka dapat ditarik 

kesimpulan : 

1. Dalam pembuatan CD pembelajaran interaktif membutuhkan 

prosedur pengembangkan program CD pembelajaran interaktif 

untuk pembelajaran diantaranya (1) Analisis kurikulum, (2) 

Membuat flowchard, (3) Membuat storyboard, (4) Mengumpulkan 

bahan, (5) Pemograman (produksi). 

2. Pengembangkan CD pembelajaran Interaktif dimulai dengan 

analisis kebutuhan, perumusan tujuan, pengembangan 

materi/model, validasi uji pakar (ahli materi dan ahli media), 

dengan revisi. 

3. Hasil deskriptif data uji pakar menunjukkan bahwa kualitas 

program CD pembelajaran interaktif untuk pembelajaran TI&K 

SMP kelas VIII ini layak digunakan sebagi salah satu sumber 

belajar alternatif, dimana produk CD pembelajaran interaktif yang 

berjudul: Tampilan word termasuk kategori baik, Menu word 

termasuk kategori baik dan Toolbar termasuk kategori baik. 
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B. Saran  

Berdasarkan dari kesimpulan diatas, maka dianjurkan saran-saran sebagai 

berikut: 

1. Dalam mengembangkan CD pembelajaran interaktif sebaiknya 

dilakukan oleh tim yang terdiri dari ahli materi (guru), ahli 

pemograman komputer, dan ahli desain grafis melalui langkah-

langkah uji coba baik oleh ahli materi, ahli media dan calon 

pengguna (user). 

2. Untuk mendapatkan produk CD pembelajaran interaktif yang 

berkualitas, seorang pengembang atau guru diharapkan 

meningkatkan pengetahuannya tentang komputer terutama 

mengenai desain, pemograman, dan grafis sehingga untuk masa 

yang akan datang dapat dikembangkan CD pembelajaran interaktif 

dengan materi yang lain. 

3. Produk CD pembelajaran interaktif dalam hasil penelitian yang 

telah dilakukan produk ini layak digunakan oleh guru mata 

pelajaran TI&K kelas VIII SMP. 
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