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ABSTRAK

ELSA FEBRIA EFFENDI (2012) “Model Pengembangan CD Pembelajaran
Interaktif  Untuk Mata  Pelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi
Kelas VIII Di SMP”.

Adanya hambatan yang ditemukan guru dalam prosesuki@asi
pembelajaran disebabkan oleh kurangnya media yangmakan dalam proses
pembelajaran. Oleh karena itu perlu adanya medig y@pat dan menarik agar
tercapai transfer ilmu pengetahuan dari guru kemaslaa secara optimal dan
menyenangkan sehingga siswa lebih paham dan merf§g@dah satu usaha yang
dilakukan guru dalam pembelajaran adalah pengenapai@P Pembelajaran
interaktif dengan tujuan untuk meningkatkan kemaampproses menemukan
sendiri pengetahuan dari pengalaman yang dimiigkia melalui pengembangan
program CD interaktif dalam pembelajaran TI&K kels$ll. Penelitian ini
bertujuan untuk (1) Menghasilkan CD Pembelajardaraktif yang berkualitas
sesuai dengan kriteria kelayakan media, dan (2) geiamui kelayakan CD
Pembelajaran interaktif pada mata pelajaran TI&Kaheuji beberapa pakar.

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan desgéjek uji pakar,
yang terdiri dari 2 orang validator ahli media, daomrang validator ahli materi.
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini dddtamat penilaian dengan
kriteria yang meliputi aspek isi materi, dan aspsdia. Data di analisis secara
deskriptif kuantitatif untuk mengetahui kualitas @Bmbelajaran interaktif dalam
pembelajaran TI&K.

Hasil analisis menunjukkan bahwa multimedia intefakang berjudul
tampilan word berada pada kategori baik, memiliki kualitas CDnpelajaran
interaktif sebesar 79menuword dengan kategori baik dengan memiliki kualitas
CD pembelajaran interaktif sebesar 78 danlbar kategori baik memiliki
kualitas CD pembelajaran interaktif sebesar 78dndan demikian Hasil tersebut
menunjukkan bahwa CD Pembelajaran interaktif lajigkinakan sebagai sumber
belajar dan media alternatif dalam memecahkan miadalajar TI&K di SMP.
Dan juga dapat dipakai dalam pembelajaran indiaidw kelompok.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTB#hg
berkembang pesat menuntut keahlian pada berbatgdilmu pengetahuan.
Sebelum menjadi seorang ahli dalam satu bidang rfmaka harus melalui
proses belajar. Secara tidak langsung mutu peratiduga harus ditingkatkan
karena hal ini berkaitan langsung dengan hasijdrela

Pendidikan adalah usaha sadar dan sistematis, dilkgkan orang-
orang yang diberi tanggung jawab untuk mempenggpekerta didik agar
mempunyai sifat dan tabiat sesuai dengan citapatadidikan agar berguna
bagi diri sendiri dan masyarakat (Achmad MunibQ£34). Dalam arti lain,
pendidikan merupakan pendewasaan peserta didik agapat
mengembangkan bakat, potensi dan keterampilan ydingliki dalam
menjalani kehidupan, oleh karena itu sudah sehgaupendidikan didesain
guna memberikan pemahaman serta meningkatkan daiatian prestasi
belajar peserta didik (siswa)

Dalam rangka peningkatan kualitas pendidikan tddahyak upaya
yang dilakukan oleh pemerintah antara lain, peratgk sarana dan prasarana
pendidikan, pembaharuan kurikulum, pengadaan buiketp dan buku
pustaka, peningkatan kualitas guru, penyempurnatamnspenilaian, penataan
organisasi dan manajemen pendidikan. Meski dahaisgaha tersebut sudah

ada yang berhasil, namun masih perlu peningkatam dgperoleh standar



kualitas yang diharapkan, terutama sekali dalanpt@des pembelajaran dan
hasil belajar siswa disetiap jenjang pendidikan.

Pada umumnya, Prestasi belajar siswa disekolahgsdrnndikasikan
dengan permasalahan belajar dari siswa tersebatndaiemahami materi.
Indikasi ini dimungkinkan karena faktor belajarvgasyang kurang efektif,
bahkan siswa sendiri tidak merasa termotivasi didal mengikuti
pembelajaran dikelas. Sehingga menyebabkan sisveaduatau bahkan tidak
memahami materi yang bersifat sukar yang diberdtah guru tersebut.

Kecendrungan pembelajaran yang kurang menarik rakamp hal
yang wajar dialami oleh guru yang tidak memahanbukehan dari siswa
tersebut baik dalam karakteristik, maupun dalanggeeibangan ilmu, dalam
hal ini peran seorang guru sebagai pengembang damgat besar untuk
memilih dan melaksanakan pembelajaran yang tepaefisien bagi peserta
didik, bukan hanya pembelajaran berbasis konveakidtembelajaran yang
baik dapat ditunjang dari suasana pembelajaran kandusif serta hubungan
komunikasi antara guru dan siswa dapat berjalagatebaik.

Dalam perkembangan teknologi informasi dan komusiiKaI&K)
merupakan potensi besar dalam merubah cara segearsnk belajar,
memperoleh informasi, menyesuaikan informasi, dan-lain. Teknologi
informasi dan komunikasi juga menyediakan peluaagi pendidik untuk
mengembangkan teknik pembelajaran sehingga mendapdiasil yang

optimal.



Teknologi informasi dan komunikasi (TI&K) merupakaalah satu
mata pelajaran yang diajarkan disekolah yang mandenbangan bagi
perkembangan dan kemajuan ilmu pengetahuan danolbgknMengingat
begitu pentingnya peranan TI&K, maka banyak usaragydilakukan untuk
meningkatkan kualitas pendidikan karena kualitasndmikan sangat
ditentukan oleh kualitas pembelajaran terutama yditekukan oleh guru
karena pelaksanaan pembelajaran didalam kelas al@misalah satu tugas
utama guru.

Dalam proses pembelajaran TI&K salah satu harapan tgprhadap
pelajaran yang diberikan adalah siswa mampu meaguegeri pembelajaran
secara tuntas sehingga hasil belajar siswa mertingle@apan ini didukung
oleh berbagai tindakan yang harus dilakukan guantdranya guru bisa
mengelola kelas dengan baik, guru harus mampu rdekga variasi dalam
dalam mengajar, baik dari segi model, metode, pdeaida dalam
pembelajaran, sehingga dalam pembelajaran TI&K doemng siswa belajar
secara aktif dan siswa banyak beraktifitas. Dergmyaknya aktifitas yang
dilakukan diharapkan dapat menimbulkan rasa semkamg antusias siswa
dalam belajar, dengan demikian pemahaman TI&K sembiik dan hasil
belajar semakin meningkat. Oleh karena itu prosembelajaran harus
dirancang, dan dilaksanakan guru sebagai pendigédc dapat memenuhi
amanat peraturan pemerintah.

Menurut Sadiman (1996:6), media pendidikan merupaberbagai

jenis komponen dalam lingkungan siswa yang dapaamgsangnya untuk



belajar. Media pendidikan juga diartikan sebagadimekomunikasi yang
dipakai dalam kegiatan belajar mengajar. Secardisinpedia pendidikan
meliputi alat yang secara fisik digunakan untuk yaenpaikan isi materi
pengajaran, yang terdiri antara l&iaku, tape recorder, kaset, video kamera,
video recorder, film, slide, foto, gambar, grafi&levisi dan komputer

Seiring dengan pesatnya perkembangan media inforrdas
komunikasi baik perangkat keraghardware) maupun perangkat lunak
(software) akan membawa perubahan bergesernya peranan gumastik
guru TI&K sebagai penyampai pesan atau informasu gidak bisa lagi
berperan sebagai satu-satunya sumber informasikeggatan pembelajaran
para siswanya.

Berdasarkan hal tersebut, adanya hambatan yangwuk#n guru
dalam proses komunikasi pembelajaran disebabkam kileangnya media
yang digunakan dalam proses pembelajaran. Olem&ata perlu adanya
media yang tepat dan menarik agar tercapai tranigfier pengetahuan dari
guru kepada siswa secara optimal dan menyenangiangga siswa lebih
paham dan mengerti.

Guru tidak bisa lagi berperan sebagai satu—satsag@er informasi
bagi kegiatan pembelajaran para siswanya. Akanpitetaswa dapat
memperoleh informasi dari berbagai sumber, saldlinga adalah dari
Compact Disk(CD) Interaktif. Sebuah CD yang di dalamnya meukanh
suara, video, teks, dan gambar, baik itu yang budééam negeri maupun luar

negeri. CD ini mempunyai beberapa jenis, salah ngatuadalah CD



Pembelajaran Interaktif untuk pembelajaran. Padardga CD Interaktif ini
bertujuan untuk mempertajam pesan yang disampalkagan kelebihannya
menarik indera dan menarik minat siswa, karena @Braktif ini merupakan
penggabungan antara pandangan, suara, dan gerakan.

Media CD pembelajaran interaktif dapat membantu s¢so
pembelajaran karna CD pembelajaran interaktif apat mengatasi ruang dan
waktu, sehingga CD interaktif dapat dipakai bergtatang. CD pembelajaran
interaktif juga harus mengacu pada kurikulum datemgang ada dan harus
disesuaikan dengan standar kompetensi (SK) dan Kmng dasar (KD)
yang telah ditetapkan. Sehingga CD pembelajaraakitif dapat dipelajari
secara kelompok atau secara individual di rumah

Dalam Pembelajaran komputer diperlukan media yapaidmenarik
perhatian siswa dalam belajar, yang dapat memlsiat debih fokus dalam
mempelajari peralatan komputer, sehingga dibutuhk&dia pembelajaran
untuk mengetahui perubahan tersebut. CD pembetajateraktif merupakan
media yang cocok di gunakan dalam pembelajaran Wngkarena siswa
dapat mengetahui tentang materi-materi dalam TI&kdbut dalam bentuk
animasi.

Penelitian model pengembangan CD pembelajaranakiterdalam
mata pelajaran TI&K ini, merupakan salah satu uskéarah perbaikan
kualitas pendidikan walaupun dalam lingkupan yagtgh kecil. Diharapkan
dengan adanya penelitian ini, dapat membantu meillgaa sebuah produk

CD pembelajaran interaktif yang berkualitas damkayntuk digunakan dalam



pembelajaran TI&K. Diharapkan pula dengan bantudh g&mbelajaran
interaktif ini, perolehan belajar, minat, perhatdain kreatifitas siswa dalam
belajar TI&K akan semakin meningkat.

Untuk itu penulis mengadakan penelitian lebih lamguntang“Model
Pengembangan CD Pembelajaran Interaktif Untuk Matdelajaran

Teknologi Informasi dan Komunikasi di Kelas VIII dBEMP “.

B. Perumusan Masalah
Penelitian model pengembangan tentang CD Pembelajateraktif
ini dirumuskan pada aspek-aspek berikut :
1. Bagaimana CD pembelajaran interaktif yang berkamlgesuai dengan
kriteria kelayakan media?
2. Apakah terdapat kelayakan dalam CD Pembelajar@naktif pada mata

pelajaran TI&K melalui uji beberapa pakar?

C. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam peneliti@radalah :
1. Menghasilkan CD pembelajaran interaktif yang belitamsesuai dengan
kriteria kelayakan media.
2. Mengetahui kelayakan dalam CD Pembelajaran intérggeda mata

pelajaran TI&K melalui uji beberapa pakar.



D. Spesifik produk yang diharapkan
Produk yang diharapkan dalam penelitian pengemivamngaadalah
dihasilkannya CD pembelajaran interaktif untuk mpédajaran TI&K yang

berkualitas dan layak digunakan dalam proses pexjaioah.

E. Pentingnya Pengembangan
Pengembangan CD Pembelajaran interaktif dalam peamben TI&K
ini dilakukan sebagai upaya dalam memecahkan ntadd&K dan untuk
mengatasi kurangnya sumber belajar TI&K yang diaagc Pengembangan
ini dalam rangka untuk pembelajaran mandiri dengaamperhatikan
perbedaan individu. Pengembangan CD Pembelajart@nalktif ini dapat
membantu dan mempermudah proses belajar, mempgerjeteri pelajaran

dengan beragam visualisasi dan tutorial.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
CD Pembelajaran interaktif memiliki peranan besasnlamh
memudahkan peserta didik untuk memperoleh informakiamun
permasalahannya, penggunaan CD pembelajaran ititegedbagai media
pembelajaran masih sangat jarang. Sebaiknya nmada CD pembelajaran
interaktif dibuat satu semester atau dua semesjar, terjadi kesinambungan
pada proses pembelajaran dengan menggunakan CDelagandn interaktif.

Akan tetapi dengan segala ketebatasan yang dimpdnulis seperti



kemampuan, waktu dan biaya, maka penulisan terdegiatbatasan yaitu

hanya pada matetampilan word, menu word dan toolbar

G. Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah:

1. Sebagai salah satu alternatif media pembelajarag glapat digunakan
sebagai alat bantu bagi guru dalam proses belagagajar TI&K

2. Sebagai aplikasi pengembangan kawasan dalam bidakgplogi
pendidikan, khususnya bidang perekayasaan pemizaiaja

3. Bagi peneliti sendiri untuk menambah wawasan dataetaksanakan
pembelajaran Teknologi Informasi Dan Komunikasi dabagai salah
satu persyaratan dalam menyelesaikan studi S1ajukasrikulum dan
Teknologi Pendidikan Fakultas I[Imu Pendidikan Urnsias Negeri

Padang.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Dari analisis data yang telah diuraikan di ataskanaapat ditarik
kesimpulan :

1. Dalam pembuatan CD pembelajaran interaktif memikamh
prosedur pengembangkan program CD pembelajaramaktife
untuk pembelajaran diantaranya (1) Analisis kudkwl (2)
Membuatflowchard (3) Membuattoryboard (4) Mengumpulkan
bahan, (5) Pemogram@produksi)

2. Pengembangkan CD pembelajaran Interaktif dimulangde
analisis  kebutuhan, perumusan tujuan, pengembangan
materi/model, validasi uji pakar (ahli materi dahliamedia),
dengan revisi.

3. Hasil deskriptif data uji pakar menunjukkan bahwaalkas
program CD pembelajaran interaktif untuk pembetajafl &K
SMP kelas VIII ini layak digunakan sebagi salahusatimber
belajar alternatif, dimana produk CD pembelajaraeraktif yang
berjudul: Tampilan word termasuk kategori bajkMenu word

termasuk kategori baik ddaroolbartermasuk kategori baik.

53
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B. Saran
Berdasarkan dari kesimpulan diatas, maka dianjuseaan-saran sebagai

berikut:

1. Dalam mengembangkan CD pembelajaran interaktif ilceya
dilakukan oleh tim yang terdiri dari ahli materiu¢g), ahli
pemograman komputer, dan ahli desain grafis melaligkah-
langkah uji coba baik oleh ahli materi, ahli median calon
penggunaysel).

2. Untuk mendapatkan produk CD pembelajaran interaikéihg
berkualitas, seorang pengembang atau guru diharapka
meningkatkan pengetahuannya tentang komputer teauta
mengenai desain, pemograman, dan grafis sehinggk wmasa
yang akan datang dapat dikembangkan CD pembeldjaenaktif
dengan materi yang lain.

3. Produk CD pembelajaran interaktif dalam hasil piéael yang
telah dilakukan produk ini layak digunakan oleh wumata

pelajaran TI&K kelas VIII SMP.
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