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ABSTRAK

Pembelajaran di sekolah semakin berkembang, seiring dengan kemajuan
di bidang teknologi, karena banyaknya alat elektronik yang dapat digunakan
sebagai media pembelajaran. Di SMAN 1 Pariaman, siswa sering merasa bosan
dalam pembelajaran, karena ada beberapa materi yang sulit dipahami. Selain itu,
sebagian besar guru menggunakan metode ceramah sewaktu pembelajaran,
sedangkan siswa mengharapkan adanya variasi dalam proses pembelajaran,
diantaranya dalam hal penggunaan media. Guru telah mencoba menggunakan
media powerpoint namun masih sederhana. Penggunaan media pembelajaran yang
tepat diharapkan dapat mengatasi perbedaan cara belajar yang dimiliki oleh
siswa, sehingga siswa dapat menerima materi pelajaran dengan baik,
mempermudah siswa dalam memahami materi pelajaran dan tujuan pembelajaran
dapat tercapai. Berdasarkan hal tersebut, dilakukan penelitian yang bertujuan
untuk menghasilkan media interaktif berbentuk flash yang valid dan praktis.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang dikembangkan
melalui tiga tahapan dari 4-D models. yaitu tahap define (pendefinisian), design
(perancangan), dan develop (pengembangan). Subjek ujicoba penelitian ini adalah
siswa Kelas XIl IA 1 SMAN 1 Kota Pariaman. Data pada penelitian ini
merupakan data primer yang diambil dari data hasil uji validitas dan uji
praktikalitas.

Penelitian ini menghasilkan media interaktif berbentuk flash yang valid dan
praktis pada materi enzim untuk siswa Kelas X1l SMA. Media interaktif memiliki
nilai validitas 89,06%, dengan kriteria valid serta nilai praktikalitas 87,11%
menurut guru dengan kriteria praktis dan 82,47% menurut siswa dengan kriteria
praktis.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah suatu proses dalam rangka membelajarkan siswa
agar dapat menyesuaikan diri sebaik mungkin terhadap lingkungannya dan
dengan demikian akan menimbulkan perubahan dalam dirinya yang
memungkinkannya untuk berfungsi secara adekuat dalam kehidupan
masyarakat (Hamalik, 2009). Melihat begitu pentingnya sebuah pendidikan,
maka diperlukan usaha yang efektif agar pencapaian dari fungsi pendidikan ini
bisa terwujud. Hal ini bisa terlaksana apabila pembelajaran yang dilakukan
berjalan sesuai dengan yang semestinya dimana terjadi interaksi yang baik
antara pendidik dengan peserta didik. Interaksi yang baik ini akan terlihat
apabila materi yang disampaikan oleh pendidik dipahami oleh peserta didik.

Pembelajaran di sekolah semakin berkembang, seiring dengan
kemajuan di bidang teknologi, karena banyaknya alat elektronik yang bisa
digunakan sebagai media pembelajaran. Media pembelajaran digunakan oleh
guru untuk menjelaskan materi kepada siswa, untuk lebih memahami
pembelajaran, dan memperjelas penyajian materi agar tidak terlalu bersifat
verbalistis (dalam bentuk kata-kata tertulis atau lisan belaka) (Sadiman, 2009).

Biologi adalah salah satu cabang ilmu yang dipelajari dalam jenjang
pendidikan. Biologi merupakan pelajaran yang menarik karena mengkaji
kehidupan, namun berdasarkan pengamatan yang dilakukan oleh peneliti pada
tanggal 12 Oktober 2012 di SMAN 1 Pariaman, siswa sering merasa bosan
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dalam pembelajaran karena ada beberapa materi yang sulit dipahami, selain itu
sebagian besar guru menggunakan metode ceramah sewaktu pembelajaran,
sedangkan siswa mengharapkan adanya variasi dalam proses pembelajaran,
diantaranya dalam hal penggunaan media. Guru telah mencoba menggunakan
media powerpoint namun masih sederhana dan belum interaktif.

Penggunaan media pembelajaran yang tepat diharapkan dapat
mengatasi perbedaan cara belajar yang dimiliki oleh siswa, sehingga siswa
dapat menerima materi pelajaran dengan benar, mempermudah siswa dalam
memahami materi pelajaran dan tujuan pembelajaran yang dicapai. Melihat
kenyataan yang demikian, untuk membantu dan memudahkan pemahaman
konsep yang abstrak tadi diperlukan suatu alat bantu atau media. Media adalah
perantara atau pengantar pesan dari pengirim ke penerima pesan (Sadiman,
2009). Salah satu fungsi sebuah media pembelajaran adalah mengemas konsep
yang abstrak menjadi lebih konkrit. Dengan adanya sebuah media, kendala
yang dihadapi dalam pembelajaran dapat diatasi sehingga tujuan dari
pembelajaran bisa diperoleh.

Enzim merupakan salah satu materi pelajaran biologi untuk siswa
kelas X1l SMA IPA. Siswa mengalami kendala dalam memahami materi ini
karena adanya konsep-konsep yang sulit dipahami. Salah satu alternatif media
yang bisa digunakan dalam materi enzim ini adalah media berbentuk flash.
Media ini adalah salah satu cara untuk siswa belajar lebih mandiri, di sekolah

guru menerangkan dengan media pembelajaran dalam bentuk flash yang



menarik, sedangkan di rumah siswa juga bisa mempelajari kembali apa yang
telah diajarkan oleh guru.

Media berbentuk flash pada awalnya dibuat dengan menggunakan
Microsoft Office PowerPoint, kemudian di publish dengan program iSpring
Pro, yang memiliki keunggulan yaitu berupa animasi yang menarik dan bisa
didukung oleh audio maupun video, sehingga dapat meningkatkan motivasi
siswa dalam belajar biologi, dan dapat membuat pembelajaran jadi lebih
menarik. Selain itu, pemahaman siswa lebih dipermudah dengan adanya
penjelasan berupa suara saat materi disajikan.

Oleh karena itu, peneliti melakukan penelitian tentang Pengembangan
Media Interaktif Berbentuk Flash tentang Materi Enzim untuk Siswa Kelas

Xl SMA.

. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi masalah
sebagai berikut:
1. Siswa mengalami kesulitan dalam memahami beberapa materi pelajaran
biologi.
2. Guru menggunakan metode ceramah dalam menyampaikan pelajaran.
3. Belum tersedianya media interaktif berbentuk flash yang membantu siswa

dalam belajar tentang materi enzim.



C. Batasan Masalah
Agar penelitian lebih terarah, maka peneliti membatasi masalah pada
pengembangan media interaktif berbentuk flash tentang materi enzim untuk
siswa kelas X1l SMA.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka rumusan masalah pada
penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana hasil pengembangan media interaktif berbentuk flash tentang
materi enzim?.
2. Bagaimana validitas media interaktif berbentuk flash  yang
dikembangkan?.
3. Bagaimana praktikalitas  media interaktif berbentuk  flash yang
dikembangkan?.
E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian adalah
sebagai berikut:
1. Menghasilkan produk media interaktif berbentuk flash tentang materi
enzim.
2. Mengetahui validitas media interaktif berbentuk flash yang dihasilkan.

3. Mengetahui praktikalitas media interaktif berbentuk flash yang dihasilkan.



F. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk:
1. Sebagai media yang dapat digunakan guru dalam pembelajaran materi
enzim.
2. Sebagai media yang digunakan siswa dalam mempelajari materi enzim.
3. Sebagai bahan rujukan bagi peneliti selanjutnya untuk melakukan
penelitian yang lebih luas.
G. Spesifikasi Produk

Produk yang dikembangkan adalah sebuah media pembelajaran
berbentuk flash tentang materi enzim untuk siswa kelas XII SMA. Dalam
media ini menggunakan warna yang bervariasi sehingga lebih menarik, berisi
materi, dan soal-soal evaluasi untuk menguji pemahaman siswa. Penyajian
materi pun dibuat lebih ringkas dengan menggunakan kata-kata yang mudah
dipahami.

Media ini juga dilengkapi dengan instrumen musik dan penyajian materi
dengan efek suara, yang bertujuan agar siswa lebih bisa memahami materi
yang telah disajikan. Jenis dan ukuran font yang digunakan pun bervariasi,
untuk mencegah rasa bosan sewaktu membaca materi pada media interaktif
ini.

H. Definisi Operasional
Flash merupakan salah satu bentuk media interaktif yang dapat
digunakan untuk membantu guru dalam menyampaikan materi, dan juga dapat

digunakan oleh siswa sendiri untuk belajar secara mandiri. Media ini berupa



animasi dan penggabungan dari tulisan, audio, maupun video, yang dikemas
sehingga berbentuk flash. Media dibuat ada awalnya dengan aplikasi
Microsoft Office PowerPoint 2007, kemudian di publish sehingga berbentuk
flash dengan bantuan program iSpring Pro. Soal evaluasi dibuat dengan

menggunakan program QuizCreator.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat

disimpulkan bahwa:

1. Telah dihasilkan media interaktif berbentuk flash tentang materi
enzim yang valid dan praktis untuk siswa kelas X1l SMA.

2. Media interaktif berbentuk flash ini telah memiliki kategori valid,
dengan nilai 89,06%. Media ini juga dikategorikan praktis oleh guru,
dengan nilai 87,11% dan dikategorikan praktis oleh siswa, dengan
nilai 82,47%.

B. Saran
Berdasarkan penelitian yang dilakukan maka terdapat saran sebagai
berikut:

1. Diharapkan guru dapat menggunakan media interaktif berbentuk flash
ini dalam pembelajaran pada tahun-tahun berikutnya.

2. Adanya penelitian lanjutan berupa penilaian efektivitas bagi peneliti

selanjutnya untuk mengetahui keefektian media ini dalam

pembelajaran.
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