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ABSTRAK
M. Ridwan : Pengembangan Trainer Praktikum Mikrokontroler dengan

Pemograman LDmicro

Pembimbing : Dr. Mukhlidi Muskhir,S. Pd, M. Kom.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh sulitnya mempelajari bahasa pemrograman
mikrokontroler yang biasa digunakan, yaitu bahasa C, C+ dan lain sebagainya sehingga
memerluka bahasa pemrograman alternative yaitu ladder diagram yang mudah
dipahami, juga belum tersedianya trainer mikrokontroler yang mendukung bahasa
pemrograman tersebut. Dengan demikian dikembangkanlah suatu trainer yang mampu
menjembatani antara bahasa pemrograman ladder diagram yang biasa digunakan untuk
memprogram PLC dengan mikrokontroler yang digunakan untuk mahasiswa UNP
khususnya mata pelajaran Praktikum Mikrokontroler.

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and
Development). Penelitian ini menggunakan model 3-D yang dimodifikasi dari
model 3-D yang terdiri dari 3 tahap, yaitu Define, Design, dan Development
Subjek penelitian ini adalah trainer mikrokontroler dengan pemograman LDmicro
pada mata kuliah praktikum mikrokontroler. Pada penelitian ini pengumpulan data
menggunakan lembar validasi yang diberikan kepada satu orang dosen Teknik
Elektro Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang yang ahli dalam bidang
mikrokontroler sebagai validator.

Berdasarkan hasil penelitian yang terlah dilakukan, didapatkan kesimpulan
bahwa trainer mikrokontroler dengan pamograman LDmicro telah memenuhi
aspek validitas total keseluruhan dari presentasi validitas 75% dengan kategori
valid, dimana validasi syarat didaktik dengan presentase 78% kategori valid,
validasi syarat konstruksi dengan presentase 70% kategori cukup valid, validasi
syarat teknis dengan presentase validitas 76% kategori valid. Trainer yang telah
dinilai dan dinyatakan valid dapat digunakan sebagai panduan praktikum untuk
belajar secara mandiri.

Kata Kunci : Trainer, Mikrokontroler, LDmicro, R&D, 3-D.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Semakin pesatnya perkembangan dan kemajuan teknologi saat ini

sangat berpengaruh terhadap kemajuan dibidang ekonomi, sosial dan

budaya khususnya di Indonesia. Kemajuan dan perkembangan teknologi

ini tentunya juga tidak akan lepas dari perkembangan dan kemajuan ilmu

pengetahuan saat ini ( Firman : 2017).

Dalam memprogram suatu mikrokontroler ada beberapa bahasa

pemrograman yang dapat dipakai diantaranya adalah Bahasa C, C++

Assalmbler, Pascal, Phython, Bahasa Basic dan lain sebagainya.

Kebanyakan dari bahasa tersebut sulit dipelajari bagi orang yang benar-

benar baru  dalam memprogram mikrokontroler.

Berdasarkan hasil obsservasi pada bulan Januari sampai dengan

Mei 2018 dengan mengambil sampel berupa Mahasiswa pada Mata

Pelajaran Praktek Alogaritma dan Bahasa Pemrograman di kelas

bimbingan Dr. Mukhlidi Muskhir, S.Pd., M.Kom jadwal hari Kamis-

Jum’at, sebanyak 30 orang serta observasi pengamatan yang dilakukan

langsung didapatkan hasil, (1) Presentasi mahasiswa yang memahami dan

aktif dalam pembelajaran tentang bahasa C sebanyak 33% atau sekitar 10

orang, (2) Sebanyak 67% dari mahasiswa mengalami kesulitan dalam

memahami bahasa C. Untuk itu perlu adanya alternatif bahasa
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pemprograman lain untuk mikrokontroler selain bahasa C yang mudah

dipahami juga berfungsi baik terhadap mikrokontroler.

Pada tahun 2004, Jonathan Westhues mengembangkan software

bernama LDMikro yang mampu memprogram mikrokontroler dengan

bahasa Ladder Diagram yang mudah untuk dipelajari dikarenakan perintah

dari program tersebut berupa rangkaian kontrol yang berisi gambar-

gambar, seperti relay, coil, timer, counter, dan lain sebagainya. Ladder

diagram merupakan bahasa pemrograman yang biasa digunakan untuk

memprogram PLC (Programmable Logic Controler), yaitu unit pengontrol

yang digunakan di industri-industri untuk mengontrol suatu alat produksi.

Dengan demikian mempelajari software LDMikro selain

mempermudah orang awam untuk memprogram mikrokontroler juga dapat

menjembatani orang-orang yang sudah terbiasa dengan bahasa Ladder

Diagram untuk memprogram mikrokontroler. Maka perlu adanya media

pembelajaran yang terkait itu semua untuk mempermudah pembelajaran

pemrograman mikrokontroler dengan software LDMikro.

Berdasarkan hal diatas, maka dirancanglah trainer mikrokontroller

dengan bahasa pemrograman ladder diagram berbasis LDMikro. Selain

harga yang murah, dapat di modifikasi, dan dikembangkan kedepannya,

juga dapat berfungsi untuk media pembelajaran yang dapat menyesuaikan

kebutuhan alat kontrol industri, khususnya pada industri menengah

kebawah.
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B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat

diidentifikasikan beberapa masalah sebagai berikut:

1. Menjembatani pelatihan untuk mahasiswa atau siswa SMK yang sulit

mempelajari pemrograman mikrokontroler.

2. Belum tersedianya trainer mikrokontroler berbasis LDmikro sebagai

media pembelajaran mikrokontroler.

C. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini hanya pada pengembangan

media pembelajaran trainer mikrokontroler berbasis LDMikro sebagai

media pembelajaran yang layak digunakan untuk SMK dan Universitas.

D. Rumusan Masalah

Sehubungan dengan latar belakang masalah, identifikasi, dan

batasan masalah, maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah

mengembangkan media pembelajaran trainer berbasis LDMikro yang

valid.

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan uraian yang dikemukakan pada rumusan masalah,

maka penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk trainer

mikrokontroller berbasis software LDMikro sebagai media pembelajaran

yang vaild.
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F. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat berguna bagi perkembangan

ilmu pengetahuan dan pendidikan, adapun manfaat bagi penelitian ini

adalah:

1. Bagi kampus, dapat meningkatkan kualitas lulusan yang benar-benar

mampu bersaing didunia kerja.

2. Bagi dosen, dapat menggunakan trainer sebagai media pembelajaran

yang menarik dan mempermudah guru dalam memberikan materi.

3. Bagi mahasiswa, untuk memotivasi belajar siswa agar lebih aktif dan

kreatif serta sarana untuk meningkatkan hasil belajar dalam

pembelajaran mikrokontroler.

4. Bagi peneliti, untuk menambah pengetahuan dan wawasan bagi

peneliti dalam hal pemilihan dan penggunaan media dalam proses

belajar mengajar.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Pada penelitian ini menghasilkan sebuah trainer multifungsi yang dapat

digunakan untuk media praktikum yang berhubungan dengan mikrokontroler

berbasis LDMikro.

Trainer mikrokontroler telah melalui uji kevalidan produk oleh ahli

mikrokontroler. Hasil dari uji kevalidan trainer mikrokontroler mendapatkan

presentase validitas 75% yang dikategorikan sebagai Valid.

B. Saran

Hasil dari penelitian dan pengembangan trainer mikrokontroler, maka

dianjurkan beberapa saran yaitu:

1. Kepada Dosen

a. Dosen pada mata kuliah praktikum mikrokontroler dapat

menggunakan trainer mikrokontroler dalam proses pembelajaran.

b. Dosen pada mata praktikum mikrokontroler dapat mengembangkan

dan menambahkan trainer mikrokontroler sesuai kebutuhan

pembelajaran.
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2. Kepada Mahasiswa

a. Mahasiswa dapat mempelajari pemrograman mikrokontroler

berbasis LDMikro dengan bahasa pemrograman ladder diagram

secara mandiri.

b. Mahasiswa dapat memotivasi dirinya untuk mempelajari trainer

mikrokontroler ini.

3. Kepada Peneliti Selanjutnya

Menjadikan trainer mikrokontroler sebagai referensi dan dapat

memodifikasi alat ini menjadi lebih baik lagi karena masih banyak hal

yang perlu di tambahkan.
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