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ABSTRAK 

 

Indah Fitria. 2021. Pengembangan Video Pembelajaran Pada Mata 

Pelajaran Bahasa Inggris Untuk SMP Kelas IX. Skripsi. 

Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan video pembelajaran pada 

mata pelajaran Bahasa Inggris Kelas IX agar menghasilkan suatu media video 

pembelajaran  yang valid dan layak digunakan oleh guru dan siswa. Video 

pembelajaran ini diharapkan bisa membantu siswa untuk lebih memahami materi 

di saat proses pembelajaran. Terutama pada keterampilan berbicara dalam bahasa 

inggris dan keterampilan lainnya seperti membaca, mendengarkan dan menulis 

dalam bahasa inggris. Karna video ini berisi materi, gambar serta audio 

percakapan sehingga siswa dapat mendengarkan secara langsung bagaimana 

pengucapan yang benar dan menerapkannya. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan 

(Research and Development) dengan model pengembangan menggunakan model 

ADDIE yaitu Analysis (Analisis), Design (Desain), Development 

(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). Uji 

validitas produk yang dikembangakan dilakukan oleh tiga orang validator yang 

terdiri dari dua orang validator media, dan satu orang validator materi. Uji coba 

atau praktikalitas produk dilakukan kepada siswa kelas IX SMP dengan jumlah 12 

siswa untuk menguji kepraktisan video pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa 

Inggris kelas IX SMP yang telah dirancang. 

Berdasarkan hasil penilaian dari validator materi dan validator media, di 

peroleh hasil validasi dari dua orang validator media diperoleh skor rata-rata 

sebesar 4,72 dikategorikan “Sangat Valid”, dan hasil validasi materi dengan skor 

rata-rata sebesar 4,53 diategorikan “Sangat Valid”. Video pembelajaran ini sangat 

praktis untuk digunakan berdasarkan uji praktikalitas dengan skor rata-rata 4,76. 

Berdasarkan uji validitas dan praktikalitas dapat disimpulkan bahwa Video 

Pembelajaran pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas IX SMP yang 

dikembangkan layak digunakan pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris kelas IX 

SMP/MTs. 

 

Kata Kunci : Video Pembelajaran, Media Video Pembelajaran, Bahasa Inggris
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan usaha mengembangkan dan menumbuhkan 

karakter manusia baik di bagian jasmani maupun bagian rohani. Ada juga 

beberapa pendapat ahli yang mengartikan bahwasanya pendidikan itu adalah 

sebuah proses pengubahan tingkah laku dan sikap seseorang ataupun 

sekelompok orang menuju dewasa melalui pengajaran dan latihan. Dalam UU 

No.20 tahun 2003, pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik 

secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak 

mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat dan Negara.  

Menurut Teguh Triwiyanto (2014), Pendidikan adalah usaha menarik 

sesuatu di dalam manusia sebagai upaya memberikan pengalaman-

pengalaman belajar terprogram dalam bentuk Pendidikan formal, nonformal, 

dan informal di sekolah, dan luar sekolah, yang berlangsung seumur hidup 

yang bertujuan optimalisasi kemampuan-kemampuan individu agar di 

kemudian hari dapat memainkan peranan hidup secara tepat. Agar anak 

tersebut memperoleh kehidupan yang bahagia dan apa yang dilakukannya 

dapat bermanfaat bagi dirinya sendiri, masyarakat, bangsnegara dan 

agamanya. Selain dari itu pendidikan adalah upaya menolong anak untuk 

dapat melakukan tugas hidupnya secara mandiri dan bertanggung jawab. 
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Pendidikan merupakan usaha manusia dewasa dalam membimbing 

manusia yang belum dewasa menuju kedewasaan. Berbagai bentuk 

pembaharuan dalam aspek pendidikan dilakukan upaya meningkatkan 

kualitas dan kuantitas pendidikan. Untuk meningkatkan kulitas pendidikan 

dilakukan berbagai terobosan baik dalam pengembangan kurikulum, inovasi 

pembelajaran dan pemenuhan sarana prasarana pendidikan. Untuk 

meningkatkan proses pembelajaran, maka guru di tuntut untuk dapat 

membuat pembelajaran menjadi lebih inovatif yang mendorong siswa dapat 

belajar secara optimal. Proses pembelajaran merupakan sebuah sistem yag 

terdiri dari beberapa sub sistem yang saling berhubungan. Beberapa sub sitem 

diantaranya, (1) Siswa, (2) Guru, (3) Media pembelajaran, (4) Metode 

pembelajaran, (5) Tujuan pembelajaran, (6) Sumber belajar, (7) Sarana dan 

prasarana, (8) Lingkungan. Jika salah satu sub sistem tidak optimal, maka 

keberhasilan dari proses belajar juga tidak akan optimal, misalnya media 

pembelajaran. 

Hamalik (Arsyad 2002) mengemukakan bahwa pemakaian media 

pengajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan 

dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan 

belajar, dan bahkan membawa pengaruh- pengaruh psikologis terhadap siswa. 

Penggunaan media akan sangat membantu keefektifan proses pembelajaran 

dan penyampaian pesan dan isi pelajaran. Media pembelajaran juga dapat 

membantu siswa meningkatkan pemahaman dan memudahkan siswa dalam 

mendapatkan informasi.  



 
 

Dalam pemilihan metode pembelajaran tentunya membutuhkan suatu 

media pembelajaran yang dapat mengubah presepsi terhadap pembelajaran 

sehingga dapat menyampaikan pesan bisa lebih jelas dan mudah dipahami 

oleh peserta didik dapat membangkitkan motivasi dan minat belajar. Media 

audiovisual mempunyai kemampuan yang lebih, karena media mencakup 

indera pendengaran dan indera penglihatan (Setyosari and Sihkabuden 2005). 

Berdasarkan pengertiannya, maka tujuan dari media video adalah 

untuk menyajikan informasi dalam bentuk yang menyenangkan, menarik, 

mudah di mengerti dan jelas. Informasi akan mudah dimengerti karena 

sebanyak mungkin indera, terutama telinga dan mata, digunakan untuk 

menyerap informasi itu. Salah satu mata pelajaran yang membutuhkan media 

video adalah mata pelajaran Bahasa Inggris. 

Bahasa Inggris merupakan bahasa internasional yang digunakan untuk 

berkomunikasi di seluruh dunia. Bisa dikatakan Bahasa Inggris merupakan 

bahasa yang paling up to date bahkan jika dilihat pada saat sekarang  banyak 

idiom atau kata-kata yang berkembang. Pengembangan bahan ajar Bahasa 

Inggris untuk Sekolah Menengah Pertama (SMP) selama ini acap kali tidak 

menggunakan pendekatan teknologi pembelajaran dan hanya menggunakan 

pendekatan disiplin ilmu pendidikan Bahasa Inggris sebagai bahasa asing  

teaching English as a foreign languange/TEFL seperti LKS. Hal itu diperkuat 

oleh Degeng and Nyoman (1990) yang mengatakan bahwa buku-buku bahan 

ajar tekstual yang diterbitkan untuk dipakai di lembaga pendidikan 

penyusunannya seringkali tanpa mempertimbangkan struktur isi bidang studi 

untuk keperluan belajar. 



 
 

Selain bahan ajar bahasa Inggris di beberapa Sekolah Menengah 

Pertama (SMP) yang berupa buku cetak dan LKS, sekolah tidak menyediakan 

bahan pendukung berupa media video untuk latihan keterampilan berbahasa 

asing. Ketidak tersediaan media video menjadi permasalahan penting karena 

media tersebut memberikan bahan untuk mendengar (listening) dan akan 

menjadi dasar bagi peningkatan keterampilan bahasa lainnya yaitu membaca 

(reading), berbicara (speaking) termasuk didalamnya pengucapan 

(pronunciation). Peterson (Murcia, Mriane 2002) menambahkan bahwa 

melalui proses mendegar siswa dapat membangun kesadaran sistem bahasa 

yang akan membangun pondasi bagi keterampilan bahasa yang lain tersebut.  

Berdasarkan penelitian Budi Purwanti (2015) menunjukkan bahwa 

pembelajaran menggunakan video pembelajaran pada mata pelajaran 

matematika dapat mengefektifkan pembelajaran dengan sedikit perbaikan 

pada video pembelajaran. Dimana nilai rata-rata siswa sebelum menggunakan 

media video meningkat setelah menggunakan video pembelajaran.  

Berdasarkan penelitian I Gustu Lanang Agung Kartika Putra, dkk 

(2014) menunjukkan bahwa penggunaan video pembelajaran yang 

dikembangkan pada mata pelajaran Bahasa Inggris di SDN 1 Selat memiliki 

kualitas yang baik dan layak untuk digunakan dalam pembelajaran.. 

Berdasarkan penelitian oleh Nisah Turrahmi, dkk (2018) yang 

menunjukkan bahwa penggunaan media video pembelajaran pada materi IPA 

layak untuk digunakan dalam pembelajaran sebagai media pembelajaran 



 
 

alternatif. Secara keseluruhan media ini dapat digunakan untuk siswa belajar 

secara mandiri dan membantu guru dalam penyampaian materi. 

Berdasarkan hasil observasi peneliti di kelas IX SMP Negeri 6 Padang 

Panjang pada pembelajaran Bahasa Inggris masih kurangnya minat siswa 

dalam belajar, banyak siswa yang tidak mengerti dengan materi pelajaran. 

Tidak hanya materi banyak siswa yang menganggap bawah mata pelajaran ini 

tergolong susah. Dimulai dari bahasa yang tidak digunakan di kehidupan 

sehari-hari, cara pengucapan dan juga cara membaca yang sedikit berbeda 

dari bahasa Indonesia. Dan juga terkadang guru mengajar menggunakan 

bahasa Indonesia dengan pelafalan yang kurang sesuai. Praktek penggunaan 

bahasa Inggrispun masih minim di lakukan, siswa dan juga masih sering 

berinteraksi menggunakan bahasa Indonesia. Selain penerapan bahasa inggris 

yang terbilang kurang bahan ajar media yang digunakan dalam proses 

pelajaranpun juga sangat minim, yaitu menggunakan buku cetak dan bahan 

ajar yang dibuat sendiri oleh guru mata pelajaran. 

Berdasarkan uraian peneliti akan melakukan penelitian dengan judul 

“Pengembangan Video Pembelajaran Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris 

Untuk SMP Kelas IX”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan 

identifikasi masalah sebagai berikut : 

1. Media cetak yang digunakan SMP pada pembelajaran Bahasa Inggris 

hanya berupa buku cetak dan LKS, sehingga siswa hanya bisa membaca 



 
 

buku tetapi tidak bisa mendengarkan bagaimana percakapan yang 

dilakukan oleh native speaker. 

2. Belum tersedianya media yang relatif yang dapat memfasilitasi siswa 

dalam melatih keterampilan berbicara dalam Bahasa Inggris 

3. Ketidak tersediaan media video menjadi permasalahan penting karena 

media tersebut memberikan bahan untuk mendengar (listening) dan akan 

menjadi dasar bagi peningkatan keterampilan bahasa lainnya. 

4. Kurangnya penerapan Bahasa Inggris dalam proses pembelajaran langsung 

antara guru dan siswa. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan : 

1. Bagaimana prosedur pengembangan video pembelajaran dalam mata 

pelajaran Bahasa Inggris pada SMP kelas IX? 

2. Bagaimana validitas pengguanaan video pembelajaran dalam mata 

pelajaran Bahasa Inggris pada SMP kelas IX? 

3. Bagaimana praktikalitas penggunaan video pembelajaran dalam mata 

pelajaran Bahasa Inggris pada SMP kelas IX? 

D. Tujuan Pengembangan 

Pengembangan ini bertujuan untuk : 

1. Mengetahui prosedur pengembangan video pembelajaran pada mata 

pelajaran Bahasa Inggris pada SMP kelas IX. 

2. Mengetahui validitas video pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa 

Inggris. 



 
 

3. Menghasilkan video pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa Inggris 

yang praktis. 

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah 

dihasilkannya media video pembelajaran pada sekolah menengah pertama 

(SMP) yang bermanfaat dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. 

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Media Video 

Dalam media video berisi materi, narasi serta ilustrasi berupa percakapan. 

a. Media Video disimpan dalam bentuk format MP4 sehingga 

membutuhkan handphone, komputer atau laptop untuk 

menayangkannya. 

b. Media video ini dapat digunakan tanpa jaringan internet (offline) dan 

dapat di putar dimana saja. 

c. Media video lebih menegaskan pembelajaran untuk melatih 

keterampilan berbicara. 

2. Materi Bahasa Inggris 

Materi yang terdapat pada media video sesuai dengan silabus mata 

pelajaran Bahasa Inggris yaitu materi “Expression of Congratulation, 

Hope And Wish”.  

3. Perancang dan Pengguna 

a. Perancang 



 
 

Perancang berfungsi merancang media video pembelajaran yang sesuai 

dengan silabus mata pelajaran Bahasa Inggris yang dibutuhkan. 

b. Pengguna 

Siswa sekolah menengah pertama (SMP) merupakan pengguna yang 

dapat menggunakan media video yang akan dibuat melalui perangkat 

handphone, komputer atau laptop. 

4. Produk 

Aplikasi yang digunakan dalam merangcang media video ini 

adalah Adobe Premiere Pro CC 2015, Microsoft Powerpoint 2010 dan 

OBS Studio 27.1.3. Adobe Premiere Pro adalah salah satu aplikasi yang 

banyak digunakan untuk mengedit video perangkat computer windows 

dan juga MacOS. Premiere Pro sering digunakan untuk mengedit 

video, iklan bahkan film, televisi, serta video online lainnya. Microsoft 

Powerpint 2010 sebagai aplikasi utama untuk menggabungkan teks, 

materi, dan gambar. OBS Studio 27.1.3 sebagai aplikasi untuk merekam 

layar pada Powerpoint 2010.  

F. Manfaat Pengembangan  

1. Manfaat Secara Teoritis 

Secara teoritis, diharapkan dapat dijadikan sebagai referensi atau acuan 

peneliti lain  mengenai pengembangan media video pembelajaran yang 

sesuai dengan model dan karakteristik pengembangan yang diinginkan. 

2. Manfaat Secara Praktis 

a. Bagi Pendidik. 



 
 

1) Sebagai media alternatif dalam proses pembelajaran Bahasa 

Inggris. 

2) Sebagai motivasi bagi guru dalam membuat dan mengembangkan 

media video. 

b. Bagi Lembaga 

1) Sebagai bahan pertimbangan untuk memperbaiki media 

pembelajaran selanjutnya. 

2) Sebagai referensi dalam pengembangan media. 

c. Bagi Penulis 

1) Menambah wawasan dan pengetahuan tentang pengembangan 

media video pada mata pelajaran Bahasa Inggris. 

2) Membantu dan memotivasi siswa dalam belajar Bahasa Inggris. 

d. Bagi Peserta Didik 

1) Sebagai bahan belajar mandiri. 

2) Dapat meningkatkan minat dan motivasi siswa untuk Belajar 

Bahasa Inggris. 

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Asumsi Pengembangan 

Penelitian ini dikembangkan dengan adanya beberapa asumsi, yaitu 

sebagai berikut : 

a. Belajar merupakan proses yang berlangsung di dalam diri seseorang 

untuk mengubah perilakunya dengan serangkaian kegiatan guna 

mendapatkan aneka ragam kemanpuan, keterampilan dan sikap. 



 
 

b. Media pembelajaran adalah media yang digunakan untuk membantu 

merangsang pikiran, perasaan, kemampuan dan perhatian siswa 

dalam proses belajar mengajar di kelas. 

2. Keterbatasan Pengembangan 

Agar dalam penelitian ini dapat mencapai sasaran dan tujuan yang 

diharapkan secara optimal, maka perlu adanya pembatasan masalah 

sebagai berikut : 

a. Penelitian dan pengembangan yang dilakukan adalah menghasilkan 

produk berupa media video pembelajaran menggunakan aplikasi 

Adobe Premiere pada mata pelajaran Bahasa Inggris kelas IX SMP 

yang praktis untuk digunakan. 

b. Penelitian ini terbatas pada penerapan produk yang dikembangkan 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IX pada mata pelajaran 

Bahasa Inggris. 

c. Materi pada media pembelajaran ini dibatasi pada materi 

“Expression of Congratulation, Hope And Wish” dimana itu materi 

dalam satu bahasan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian dan Pengembangan video pembelajaran pada 

mata pelajaran Bahasa Inggris kelas IX SMP/MTs Menggunakan Aplikasi 

Adobe premiere Pro CC 2015 dan juga dengan beberapa aplikasi bantuan 

yang peneliti kembangkan, maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Prosedur pengembangan produk video pembelajaran pada mata pelajaran 

Bahasa Inggris kelas IX SMP/MTs sesuai dengan urutan aplikasi yang 

peneliti pakai adalah Microsoft Powerpint 2010 sebagai aplikasi utama 

untuk menggabungkan teks, materi, dan gambar. OBS Studio 27.1.3 

sebagai aplikasi untuk merekam layar pada Powerpoint 2010.  Adobe 

Premiere Pro Cc 2015 sebagai aplikasi untuk menggabungkan video 

narator, video rekam layar dan juga audio percakapan serta backsound 

untuk video. 

2. Hasil penilaian video pembelajaran di validasi oleh validator media dan 

validator materi menunjukkan hasil “Sangat Valid” sehingga layak untuk 

diujicobakan kepada siswa. 

3. Hasil praktikalitas dari video pembelajaran kepada siswa kelas IX SMP 

menunjukkan hasil “Sangat Praktis” sehingga hasil ini memilki makna 

bahwa video pembelajaran layak digunakan oleh siswa. 

 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan diatas dapat peneliti kemukakan beberapa 

saran yaitu sebagai berikut: 



 
 

1. Sekolah 

Peneliti berharap semoga pihak sekolah semakin banyak menerima dan 

memudahkan mahasiswa yang melakukan penelitian dalam pengembangan 

sebuah produk agar bisa diparktikkan di sekolah untuk mendapatkan 

produk yang layak dipakai siswa. 

2. Guru 

Semoga produk yang dihasilkan bisa digunakan dengan baik oleh guru 

mata pelajaran yang bersangkutan. 

3. Mahasiswa 

Semoga penelitian saya ini bisa memberi motivasi kepada mahasiswa lain 

untuk lebih banyak berkreasi dan mengembangkan produk video 

pembelajaran yang lebih baik lagi. 
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