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ABSTRAK

Indah Nurhidayah, 2022 : Pengembangan Instrumen E-Assessment Berbasis
Quiziz tentang Materi Sistem Koordinasi Untuk
Kelas XI SMA/MA

Transisi proses pembelajaran menjadi pembelajaran daring akibat pandemi
Covid-19,mengharuskan guru mampu memanfaatkan aplikasi pembelajaran online
termasuk dalam proses asesmen hasil belajar peserta didik. Salah satu aplikasi yang
dapat digunakan guru untuk asesmen online (e-assessment) adalah Quizizz. Namun
hal ini jarang dimanfaatkan termasuk untuk pembelajaran biologi, seperti materi
sistem koordinasi. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan instrumen e-
assessment berbasis Quizizz tentang materi sistem koordinasi untuk kelas XI yang
valid, praktis, dan kualitas butir item yang baik.

Penelitian pengembangan (Research and Development) ini menggunakan
model pengembangan 4-D tetapi hanya menggunakan tiga tahapan, yaitu tahap
pendefinisian (define), tahap perancangan (design), dan tahap pengembangan
(development). Subjek penelitian terdiri dari 27 orang peserta didik kelas XI SMAN
1 Sungai Limau dan 32 orang peserta didik kelas XII SMAN 1 Pariaman dan
validator terdiri dari 2 orang dosen FMIPA UNP dan 1 orang guru SMAN 1 Sungai
Limau dan SMAN 1 Pariaman. Data diperoleh melalui angket validasi dan angket
uji praktikalitas, kemudian diolah secara persentase, kemudian dianalisis deskriptif
kualitatif.

Penelitian ini menghasilkan instrumen e-assessment berbasis Quizizz yang
sangat valid secara logis (92,85%) dan valid secara empiris dengan korelasi rendah
hingga tinggi (0,36-0,73) untuk soal pilihan ganda, sangat praktis digunakan oleh
guru (97,70%) dan oleh peserta didik (84,80%), reliabilitas sangat tinggi (0,83)
untuk soal pilihan ganda, serta daya pembeda dan tingkat kesukaran yang
bervariasi. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa telah dihasilkan instrumen
e-assessment berbasis Quizizz tentang materi sistem koordinasi untuk kelas XI yang
sangat valid, sangat praktis, dan kualitas butir item yang baik.

Kata Kunci: E-Assessment, Quizizz, Sistem Koordinasi
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran dalam jaringan (daring) yang sekarang sedang berlaku dalam
sistem pendidikan di Indonesia merupakan salah satu dampak yang dirasakan oleh
dunia pendidikan dengan adanya pandemi Covid-19. Adanya perubahan sistem
pembelajaran ini, guru dan peserta didik diharuskan melakukan transisi dalam
melaksanakan proses pembelajaran, agar materi pembelajaran bisa tetap
dilanjutkan (Salsabila dkk., 2020: 164). Pembelajaran daring menurut Pohan
(2020: 1) adalah pembelajaran yang berlangsung dengan adanya bantuan jaringan,
dimana pengajar dan peserta didik tidak bertemu secara langsung dalam
melaksanakan proses pembelajaran, namun dapat terhubung satu sama lain dalam
suatu jaringan dengan melibatkan penggunaan teknologi informasi dan
komunikasi.

Pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi cukup berpengaruh bagi
guru untuk memperkaya kemampuan mengajar (Budiman, 2017: 34). Demikian
juga halnya untuk pelaksanaan dan penyusunan instrumen asesmen pembelajaran.
Guru dituntut untuk mampu memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi
sebagai daya inovasi pelaksanaan asesmen pembelajaran secara daring. Peranan
dari teknologi informasi dan komunikasi, diharapkan mampu memberikan
kemudahan dan efektivitas pengumpulan informasi hasil belajar peserta didik

menjadi lebih baik khususnya dalam pembelajaran Biologi.
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Biologi merupakan mata pelajaran yang termasuk dalam bidang sains.
Sudarisman, (2015: 32) menyatakan karakteristik mata pelajaran Biologi dari aspek
materi memiliki perbedaan yang unik dengan bidang ilmu lainnya. Biologi
mengkaji mengenai makluk hidup, lingkungan, dan hubungan antara makhluk
hidup dengan lingkungannya, fakta-fakta ilmiah tentang fenomena alam yang
konkret, dan mengkaji tentang bioproses yang terjadi dalam tubuh makhluk hidup
seperti sistem peredaran darah, sistem koordinasi, dan sebagainya.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru Biologi untuk kelas XI SMAN
1 Sungai Limau yaitu Ibu Ratna S.Pd. (transkrip wawancara dilampirkan pada
Lampiran 3) terungkap bahwa materi sistem koordinasi merupakan materi yang
membutuhkan banyak latihan soal. Hal tersebut dikarenakan sistem koordinasi
memiliki cakupan materi yang luas (sistem saraf, sistem hormon, sistem indra) dan
sulit dipahami sehingga membutuhkan proses pemahaman untuk mengaitkan satu
konsep dengan konsep lainnya. Hal ini pun berkaitan dengan hasil analisis angket
peserta didik, sebanyak 46,4% peserta didik memilih materi sistem koordinasi
merupakan materi yang dibutuhkan oleh peserta didik untuk berlatih soal.

Materi sistem koordinasi merupakan materi pembelajaran Biologi yang
kompleks karena memuat beberapa materi mengenai proses fisiologi tubuh dan
berada pada tingkatan kognitif menganalisis (C4). Menurut Sudjana (2019: 22)
ranah kognitif berdasarkan Kklasifikasi hasil belajar Benyamin Bloom yaitu
berkaitan dengan hasil belajar intelektual yang terdiri dari kemampuan pengetahuan
atau ingatan (C1), pemahaman (C2), aplikasi (C3), analisis (C4), sintesis (C5) dan

evaluasi (C6). Kemampuan kognitif tingkat rendah meliputi kemampuan
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pengetahuan, pemahaman, dan aplikasi, sedangkan kemampuan menganalisis,
sintesis, dan evaluasi termasuk kemampuan kognitif tingkat tinggi.

Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan bersama dengan guru biologi
SMA Negeri 1 Sungai Limau terhadap soal ulangan harian Biologi (dilampirkan
pada Lampiran 8) belum terdapat instrumen pada tingkatan kognitif C4-C6 tentang
materi sistem koordinasi. Pada materi sistem koordinasi peserta didik dituntut untuk
mampu menganalisis hubungan antara struktur jaringan penyusun organ pada
sistem koordinasi (saraf, hormon, dan alat indera) dalam kaitannya dengan
mekanisme koordinasi dan regulasi serta gangguan fungsi yang dapat terjadi pada
sistem koordinasi manusia. Peserta didik diharapkan mampu untuk menyelesaikan
berbagai permasalahan kontekstual untuk melatih kemampuan berpikir tingkat
tinggi. Sehingga dalam proses asesmen materi sistem koordinasi membutuhkan
instrumen asesmen yang dapat mencakup luasnya bahan pelajaran, kesesuaian
tingkat kognitif dan kemudahan dalam pelaksanaan asesmen secara daring.

Sebelum adanya pandemi Covid-19, strategi pelaksanaan asesmen
pembelajaran yang digunakan sekolah secara umum menggunakan metode
konvensional berbasis kertas. Hamid (2016: 39) mengemukakan bahwa
pelaksanaan asesmen berbasis kertas memiliki beberapa kelemahan diantaranya
tampilan soal yang terkadang buram, tulisan kurang jelas dan kurang menarik,
untuk menghasilkan instrumen membutuhkan waktu dan biaya yang tidak
ekonomis dan praktis, proses pengolahan skor dan umpan balik yang memerlukan
cukup banyak waktu, berpotensi terjadi human error, serta pengawasan yang

kurang terpantau pada proses asesmen secara daring.
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Pelaksanaan asesmen secara daring dapat disebut juga sebagai electronic
assessment atau e-assessment. Alruwais dkk., (2018: 34) menyatakan e-assessment
adalah asesmen elektronik dimana semua prosedur asesmen dari awal hingga akhir
asesmen harus dilakukan secara elektronik. Prisuna (2020: 41) menyatakan peserta
didik dapat menggunakan berbagai perangkat elektronik untuk melakukan tes,
seperti komputer, laptop, notebook, bahkan smartphone.

Asesmen adalah proses pengumpulan data atau informasi secara sistematis
mengenai peserta didik, baik berupa data kualitatif maupun kuantitatif untuk
mengetahui pencapaian dan kemajuan peserta didik dalam belajar (Yusuf, 2017:
14-15). Oleh karena itu e-assessment merupakan kegiatan asesmen yang
menggantikan asesmen berbasis kertas menjadi asesmen menggunakan perangkat
elektronik yang terkoneksi dalam jaringan internet untuk mengetahui pencapaian
dan kemajuan pembelajaran peserta didik.

E-assessment memiliki beberapa keunggulan dibandingkan metode
konvensional dengan kertas. Washburn dkk., (2017: 548) menyatakan bahwa
diantara keunggulan ujian elektronik adalah penilaian dan umpan balik ujian yang
dapat diterima dengan cepat, mengurangi adanya kesalahan pengoreksian,
pemanfaatan bank soal yang lebih besar dan efektif, keamanan ujian yang lebih
baik, pengurangan biaya dan waktu, serta pencatatan otomatis untuk analisis soal
dan pembelajaran jarak jauh. Dengan perubahan sistem pembelajaran yang
berlangsung, guru diharapkan mampu untuk mengeksplorasi aplikasi asesmen yang

terus dikembangkan oleh berbagai ahli dalam bidang pendidikan.
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Berdasarkan hasil wawancara dengan guru Biologi untuk kelas XI SMAN
1 Sungai Limau yaitu Ibu Ratna S.Pd. (transkrip wawancara dilampirkan pada
Lampiran 3) terungkap bahwa, dalam pelaksanaan asesmen pembelajaran Biologi
sebelum pembelajaran daring, dilaksanakan secara konvensional yaitu
menggunakan kertas. Adanya perubahan sistem pendidikan menjadi pembelajaran
daring, menuntut guru untuk melaksanakan asesmen pembelajaran menggunakan
media sosial seperti Whatsapp dan Google Formulir melalui Google Classroom.
Meskipun demikian, aplikasi yang lebih sering digunakan adalah aplikasi
Whatsapp. Ibu Ratna S.Pd menyatakan soal yang telah dibuat difotokan oleh guru,
lalu di upload pada Whatsapp grup kelas. Selanjutnya peserta didik diinstruksikan
untuk membuat jawaban di catatan masing-masing, kemudian memfotokan
jawaban tersebut, dan mengirimkannya kembali ke Whatsapp guru. Berkaitan
dengan hal ini Amelia dkk., (2021: 202) menyatakan bahwa guru umumnya
memiliki keterbatasan keterampilan dalam aspek penggunaan platform untuk
pembelajaran secara daring sehingga hanya mengetahui platform whatsapp saja,
kemudian guru tidak mengetahui platform apa yang tepat untuk dimanfaatkan
dalam pembelajaran daring, dan guru kurang cakap dalam mengoperasikan
teknologi. Adanya keterbatasan tersebut maka guru akan mengalami kesulitan
dalam proses pembelajaran daring, khususnya pada pelaksanaan asesmen.
Berdasarkan proses asesmen yang telah dilakukan guru, Ibu Ratna S.Pd.
menyatakan mengalami kesulitan dalam penyortiran jawaban asesmen peserta
didik. Guru perlu memeriksa puluhan file foto jawaban peserta didik dan

melakukan pemeriksaan secara manual satu persatu sehingga membutuhkan waktu
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yang lama hanya untuk memeriksa jawaban asesmen peserta didik. Guru
memerlukan suatu strategi yang dapat membantu proses asesmen dengan Kkriteria
mudah digunakan, efektif, dan interaktif bagi peserta didik.

Aplikasi pembelajaran untuk melaksanakan asesmen pembelajaran secara
online telah banyak dikembangkan oleh ahli teknologi pendidikan. Diantara pilihan
aplikasi kuis interaktif yang diakses secara online adalah Quizizz, Google Formulir,
dan Kahoot. Hasil penelusuran kriteria instruksional aplikasi kuis interaktif yang

dilakukan ditampilkan pada Tabel. 1

Tabel 1. Hasil Analisis Kriteria Instruksional Aplikasi Kuis Interaktif

Kriteria . Google
Perbandingan Quizizz Kahoot Formulir
Tampilan Pertanyaan dan Pertanyaan ditampilkan Pertanyaan dan
instrumen pilihan  jawaban melalui perangkat guru, pilihan  jawaban

ditampilkan pilihan jawaban pada ditampilkan
bersamaan perangkat peserta didik  bersamaan
Kemajuan Individu atau Keseluruhan peserta Individu dan tidak
menjawab setelah waktu atau waktu setiap soal ada batasan waktu
setiap soal habis habis setiap soal
Umpan balik \ \ \
Pengembangan 1. Tidak ada 1. Maksimal 95 karakter 1. Tidak ada
soal dan pilihan  batasan karakter  untuk pertanyaan, 60  batasan karakter
jawaban panjang karakter untuk option panjang
pertanyaan pertanyaan
2. Tidak ada 2. Maksimal jumlah 2. Tidak ada
batasan jumlah  option 4 batasan  jumlah
option option
3. Dapat 3. Dapat menambahkan 3. Dapat
menambahkan gambar menambahkan
gambar 4. Tidak tersedia ~ gambar dan video
4. Pratinjau tersedia pratinjau 4. Pratinjau tersedia
Fitur tambahan 1. Berbasis 1. Berbasis permainan Tidak ada fitur
permainan 2. Avatar dan musik tambahan
2. Avatar, tema, 3. Fitur peringkat lima
meme, dan musik peserta terbaik
3. Fitur  peringkat

seluruh peserta

Sumber :* Orhan Goksiin & Giirsoy, (2019: 17), 2 Mulatsih, (2020: 19), * Batubara,
(2016: 41), * Chaiyo & Nokham, (2017: 178-179).
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Data pada Tabel. 1 menunjukkan aplikasi yang memiliki Kkriteria
instruksional yang lebih unggul dan mudah untuk digunakan oleh guru dalam
melaksanakan asesmen pembelajaran adalah aplikasi Quizizz. Quizizz adalah
sebuah platform online yang diciptakan oleh perusahaan Quizizz.inc yang bisa
diakses secara gratis dalam bentuk aplikasi maupun web. Quizizz dapat digunakan
untuk melakukan tes interaktif berbasis permainan baik didalam kelas maupun
diluar kelas. Dalam penggunaan aplikasi Quizizz, peserta didik dapat melakukan
latihan-latihan soal dengan menggunakan perangkat elektronik seperti smartphone,
laptop atau komputer pada berbagai materi pembelajaran Biologi.

Survei telah dilakukan mengenai penggunaan perangkat elektronik terhadap
peserta didik kelas XI IPA 4 sebanyak 28 orang di SMA Negeri 1 Sungai Limau.
Berdasarkan informasi hasil analisis angket didapatkan bahwa 89,3% peserta didik
mampu menguasai IPTEK dan 100% peserta didik memiliki perangkat elektronik
yaitu smartphone yang mampu digunakan untuk mengakses internet dengan baik.
Informasi lain yang didapatkan adalah sebanyak 78,6% peserta didik menyatakan
pelaksanaan asesmen menggunakan teknologi lebih menyenangkan dibandingkan
menggunakan kertas. Data yang didapatkan 75% peserta didik menyatakan tertarik
untuk melaksanakan asesmen pembelajaran menggunakan aplikasi.

Berdasarkan paparan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka
telah dilakukan pengembangan instrumen e-assessment berbasis Quizizz tentang

materi sistem koordinasi untuk kelas XI SMA/MA.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas dapat
diidentifikasi masalah sebagai berikut.

1. Soal yang dibuat oleh guru masih dominan berada pada tingkatan C1-C3.

2. Guru mengalami kesulitan dalam mengumpulkan asesmen pembelajaran
Biologi menggunakan metode konvensional berupa kertas pada pembelajaran
daring.

3. Guru belum terampil dalam mengembangkan instrumen asesmen berbasis
elektronik.

4. Belum tersedianya Instrumen E-assessment berbasis Quizizz pada
pembelajaran Biologi tentang materi sistem koordinasi peserta didik untuk

kelas X1 SMA.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, maka penelitian ini difokuskan pada
pengembangan instrumen e-assessment berbasis Quizizz tentang materi sistem
koordinasi untuk peserta didik kelas X1 yang valid, praktis, mempunyai tingkat

kesukaran yang sedang, daya pembeda yang baik, dan reliabel.

D. Rumusan Masalah

Rumusan masalah berdasarkan batasan masalah pada penelitian ini adalah
bagaimana mengembangkan instrumen e-assessment berbasis Quizizz tentang
materi sistem koordinasi untuk peserta didik kelas XI yang valid, praktis,

mempunyai tingkat kesukaran yang sedang, daya pembeda yang baik, dan reliabel?



E. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan instrumen e-assessment
berbasis Quizizz tentang materi sistem koordinasi untuk peserta didik kelas XI yang
valid, praktis, mempunyai tingkat kesukaran yang sedang, daya pembeda yang baik,
dan reliabel.

F. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk berbagai pihak,
diantaranya.

1. Bagi guru bidang studi, hasil produk pengembangan instrumen asesmen ini
menjadi alternatif media asesmen berbasis IPTEK dalam proses pelaksanaan
asesmen di kelas.

2. Bagi peserta didik, hasil produk pengembangan ini dapat menjadi sarana
pembelajaran, melatih penguasaan IPTEK dan latihan secara mandiri terhadap
asesmen pembelajaran di sekolah.

3. Bagi peneliti lain, hasil penelitian pengembangan dapat dijadikan sebagai
inspirasi ataupun bahan rujukan untuk melakukan penelitian sejenis yang lebih
inovatif.

G. Spesifikasi Produk

Produk yang dikembangkan pada penelitian ini adalah asesmen dengan
instrumen elektronik tes tertulis berbasis Quizizz tentang materi sistem koordinasi
untuk peserta didik kelas XI yang valid, praktis dan memiliki kualitas item yang
baik. Produk berisi butir-butir soal yang dirancang dengan menggunakan aplikasi

Quizizz secara online. Asesmen berbasis Quizizz yang dibuat adalah tes tertulis
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online berbentuk tes objektif berupa tes pilihan ganda. Produk yang dikembangkan
berjumlah 30 soal pilihan ganda dan 5 pilihan jawaban. Kemudian, setelah
dilakukan ujicoba dan analisis soal diperoleh 25 soal yang memenuhi kualitas soal
yang valid, praktis, tingkat kesukaran sedang, daya pembeda yang baik, dan
reliabel.

Asesmen berbasis Quizizz ini akan memuat teks pertanyaan dan 5 pilihan
jawaban, gambar-gambar soal yang berkaitan dengan materi sistem koordinasi
media pendukung pada soal, instrumen musik yang disediakan oleh aplikasi
Quizizz, pengaturan waktu yang membatasi waktu pengerjaan kuis pada setiap
soalnya yang disediakan oleh aplikasi Quizizz, serta fitur permainan dari aplikasi
Quizizz yang disebut Power-Ups dan papan peringkat. Instrumen asesmen yang
digunakan bersumber dari buku, bank soal, dan sumber yang relevan lainnya.

Instrumen e-assessment berbasis Quizizz Instrumen e-assessment berbasis
Quizizz ini dibuat mengenai materi pembelajaran Biologi sistem koordinasi dengan
penyebaran tingkatan kognitif C4-C6 pada soal. Dilengkapi dengan stimulus soal
berupa teks, gambar, grafik, masalah, atau wacana yang bersifat kontekstual, yang
dapat mengukur dan melatih keterampilan berpikir tingkat tinggi peserta didik
meliputi menganalisis, mengevaluasi, dan mencipta untuk menunjukkan

pengetahuan dan keterampilan yang dimiliki.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa telah
dihasilkan instrumen e-assessment berbasis Quizizz tentang materi sistem
koordinasi untuk kelas X1 yang dikembangkan dinilai sangat valid secara logis dan
valid secara empiris dengan korelasi rendah hingga tinggi, sangat praktis baik oleh
guru maupun peserta didik, reliabilitas tes yang dikembangkan sangat tinggi,
dengan daya pembeda secara umum baik dan tingkat kesukaran sedang.
B. Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti menyarankan
hal-hal berikut.
1. Diharapkan instrumen e-assessment yang dihasilkan dapat dimanfaatkan

sebagai instrumen asesmen dalam pembelajaran biologi di sekolah.

2. Diharapkan kepada guru dan calon guru untuk mengembangkan instrumen e-

assessment berbasis Quizizz untuk materi lainnya.

64
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