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ABSTRAK

Frengky Melkias Wambrauw, 2012/1209020 : Peningkatan Hasil
Belajar Siswa Menggunakan Media Pembelajaran
Interaktif Pada Mata Pelajaran Mengunakan Hasil
Pengukuran Di Kelas X TITL 1 SMK Negeri 1 Pariaman.

Pembimbing : 1) Prof. H. Ganefri,P hD.
2) Irma Husnaini,ST.MT.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran Menggunakan Hasil Pengukuran (MHP)
menggunakan media pembelajaran interaktif di SMK Negeri 1 Pariaman.
Media pembelajaran interaktif ini dilatar belakangi oleh penggunaan
media yang belum dapat meningkatkan aktifitas siswa, sehingga
berdampak pada hasil belajar siswa yang sebagian besar belum mencapai
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditentukan SMK Negeri 1
Pariaman pada mata pelajaran MHP. Oleh karena itu, perlu penggunaan
media pembelajaran interaktif dalam mata pelajaran MHP di SMK Negeri
1 Pariaman untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

Jenis penelitian ini adalah quasi eksperiment dengan desain
one group pretest-posttest. Subjek penelitian adalah siswa kelas X
TITL1 SMK Negeri 1 Pariaman yang terdaftar pada tahun ajaran
2015/2016 yang terdiri dari 36 orang siswa. Pengumpulan data dalam
penelitian ini menggunakan tes awal (pretest) dan tes akhir (posttest)
berupa soal pilihan ganda. Sebelum soal tes digunakan dilakukan uji coba
untuk mengetahui validitas dan reliabilitas soal tersebut. Setelah dilakukan
validasi soal dan reliabilitas soal didapat soal pilihan ganda pretest
sebanyak 25 item dan soal posttest sebanyak 25 item yang digunakan
sebagai soal tes dalam penelitian. Data yang diperoleh dianalisis
menggunakan Gain Score.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat peningkatan hasil
belajar siswa yang dapat dilihat dari hasil nilai pretest dan posttest. Rata-
rata nilai pretest sebelum menggunakan media pembelajaran interaktif
sebesar 72,58 dan rata-rata nilai posttest setelah menggunakan media
pembelajaran interaktif sebesar 86,61. Dari perhitungan Gain Score
terdapat peningkatan rata-rata hasil belajar siswa dengan kategori sedang
yaitu 0,512. Berdasarkan hal tersebut dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media pembelajaran interaktif dapat meningkatkan hasil
belajar siswa kelas X TITL1 SMK Negeri 1 Pariaman pada mata
pelajaran Menggunakan Hasil Pengukuran (MHP).

Kata kunci : Peningkatan, Media Pembelajaran Interaktif, Hasil Belajar Siswa
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan mempunyai peran yang sangat penting dalam
perkembangan sumber daya manusia dan menentukan kemajuan serta
kelangsungan hidup suatu bangsa. Menyadari akan hal tersebut, pemerintah
sangat serius menangani bidang pendidikan, sebab dengan sistem pendidikan
yang baik diharapkan muncul generasi penerus bangsa yang berkualitas dan
mampu menyesuaikan diri untuk hidup bermasyarakat, berbangsa dan
bernegara. Menurut Trianto (2011:1) menyatakan,“pendidikan adalah salah
satu bentuk perwujudan kebudayaan manusia yang dinamis dan sarat
perkembangan”. Oleh karena itu, perubahan atau perkembangan pendidikan
adalah hal yang memang seharusnya terjadi sejalan dengan perubahan budaya
kehidupan. Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan salah satu bentuk
satuan pendidikan formal yang menyelenggarakan pendidikan sebagai
lanjutan dari SMP, MTS, atau bentuk lain yang sederajat, dan mempunyai
peranan penting dalam menyiapkan dan pengembangan Sumber Daya
Manusia (SDM).

Sumber daya manusia yang berkualitas hendaknya memiliki
kemampuan intelektual yang tinggi, yaitu mencakup penalaran yang logis,
berfikir sistematis, kritis, cermat, kreatif, serta mampu mengemukakan
gagasan terutama dalam memecahkan masalah. Kemampuan-kemampuan

tersebut dapat dikembangkan dan ditingkatkan melalui proses pembelajaran



di sekolah, sehingga siswa mempunyai bekal untuk menghadapi tantangan
hidup baik sekarang maupun di masa yang akan datang ketika mereka
memasuki dunia kerja industri.

Proses pembelajaran pada hakikatnya adalah proses komunikasi yang
harus diciptakan atau diwujudkan melalui kegiatan penyampaian dan tukar-
menukar informasi antara pengajar dan peserta didik. Sebagai sumber pesan,
guru harus menciptakan suatu kondisi yang memungkinkan proses
komunikasi berjalan lancar sehingga pesan yang disampaikan dapat diterima
dan dipahami oleh siswa. Namun harus disadari bahwa guru bukanlah satu-
satunya sumber ilmu bagi peserta didik untuk memperoleh pengetahuannya.
Masih ada sumber lain berupa lingkungan, alat, media dan sebagainya.
Peranan utama guru adalah mengelola kegiatan belajar dan memberikan
bimbingan yang diperlukan, agar proses pembelajaran dapat terlaksana
dengan baik.

Perkembangan dalam bidang pengetahuan dan teknologi dunia telah
membawa pengaruh besar pada bidang pendidikan khususnya nasional.
Pembaharuan di dalam bidang pendidikan membawa pengaruh sikap,
perilaku nilai-nilai pada individu dan masyarakat. Demi mencapai kemajuan
dalam dunia pendidikan diperlukan strategi yang tepat dengan
memperhatikan komponen-komponen yang mendukung seperti materi,
metode, sarana dan prasarana, evaluasi, serta media. Disamping itu
perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat, salah satunya

dipengaruhi oleh perkembangan komputer yang semakin pesat pula. Sehingga



dapat dikatakan, dalam perkembangan teknologi informasi dan komputer
saling berkaitan erat dan akan senantiasa berjalan beriringan. Salah satu
aplikasi dari teknologi informasi dan komputer yang sekarang sedang
dikembangkan dalam dunia pendidikan adalah pembuatan media
pembelajaran atau media pendidikan.

Media pembelajaran digunakan sebagai pembawa informasi yang
mengandung maksud-maksud pengajaran. Saat ini media pembelajaran belum
banyak digunakan oleh guru dalam proses pembelajaran di sekolah. Secara
umum para guru masih menggunakan media papan tulis dan metode ceramah
. Materi pelajaran yang disajikan oleh guru dengan menggunakan ceramah dan
media presentasi biasa sulit untuk dipahami siswa karena bersifat abstrak
sehingga siswa merasa bosan dan tidak menarik untuk mempelajarinya. Pola
belajar mengajar seperti ini membuat siswa tidak mau bertanya walaupun
mereka tidak mengerti dengan materi yang diajarkan dan siswa tidak
termotivasi untuk belajar lebih lanjut dimana terlihat mereka sering keluar
masuk kelas dan malas untuk mengerjakan latihan dan tugas yang diberikan,
mereka lebih memilih untuk menyalin apa yang telah temannya kerjakan.
Keadaan tersebut akan berdampak bagi siswa dalam memahami dan
menguasai pelajaran serta merupakan salah satu penyebab rendahnya hasil
belajar siswa .

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan melalui pengamatan dan
wawancara dengan guru mata pelajaran Menggunakan Hasil Pengukuran

(MHP),media media yang paling umum digunakan oleh para guru saat ini



adalah papan tulis dan metode ceramah dalam menyampaikan materi
pelajaran, sehingga pembelajaran terkesan berpusat pada guru. Siswa hanya
sebatas mendengarkan, memperhatikan, materi pelajaran yang diterangkan
serta mengerjakan tugas yang diberikan guru. Siswa lebih memilih untuk
menyalin apa yang telah temannya kerjakan Proses pembelajaran ini
membuat siswa merasa bosan, kurang tertarik, kurang termotivasi dan
cenderung pasif dalam proses pembelajaran.

Penyebab lain yang membuat siswa kurang tertarik dalam mengikuti
proses pembelajaran MHP adalah media yang digunakan oleh guru dalam
pembelajaran berupa presentasi biasa, modul pelajaran dan gambar, siswa
sulit memahami materi pelajaran yang diterangkan guru, dan guru belum
memanfaakan secara maksimal sarana yang ada di sekolah seperti ruang
komputer dan proyektor.

Peranan guru sebagai penyaji informasi dan penyampai informasi
dapat dilakukan dan dimaksimalkan dengan menggunakan media. Sarana
penunjang yang digunakan dalam proses pembelajaran dengan menggunakan
media pembelajaran sudah banyak tersedia di sekolah, sarana-sarana seperti
ruang komputer dan proyektor yang ada tersebut belum digunakan secara
maksimal sebagai penunjang proses pembelajaran.

Berdasarkan hasil ujian semester siswa kelas X tahun ajaran
2015/2016 pada semester satu, masih banyak siswa tidak dapat mencapai

Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditetapkan yaitu 75. Ini persentase



hasil ujian semester siswa kelas X pada mata pelajaran Menggunakan Hasil
Pengukuran siswa SMK Negeri 1 Pariaman: Tabel.1

Tabel 1. Persentase Ketuntasan Belajar Siswa Mata pelajaran MHP Di
SMKN 1 Pariaman Semester 1 2015/2016

No Kelas Jumlah Nilai <75 Nilai > 75
siswa Jumlah Jumlah
1 X TITL1 36 26 10
2 X TITL2 40 24 16

Sumber : Arsip SMK Negeri 1 pariaman

Berdasarkan data hasil belajar siswa sebelumnya, bahwa masih
banyak siswa yang tidak mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) dan
persentase ketuntasan belajar siswa masih tergolong rendah. Dikarenakan
materi pelajaran tersebut sulit dipahami jika hanya dijelaskan dengan
presentasi biasa,ceramah dan tanpa disertai dengan media pendukung
sehingga siswa sulit memahami mata pelajaran tersebut.

Penggunaan media pembelajaran bukan hanya dapat menyebabkan
proses komunikasi antara guru dan siswa dapat terlaksana dengan baik dan
lancar, tetapi dapat memotivasi serta menambah minat siswa dalam belajar.
Arsyad (2010: 15) berpendapat bahwa “Penggunaan media pembelajaran
akan sangat membantu keefektifan proses pembelajaran dan menyampaikan
pesan dan isi pelajaran.”’Selain membangkitkan motivasi dan minat siswa,
media pembelajaran juga dapat membantu siswa meningkatkan pemahaman,
menyajikan data dengan menarik dan terpercaya, memudahkan penafsiran
data, dan memadatkan informasi. Komputer mempunyai potensi multimedia

pembelajaran karena komputer sebagai alat yang dapat menggabungkan



beberapa media seperti gambar, suara, video, dan lain-lain, sehingga
menjadikan komputer sebagai multimedia pembelajaran yang menarik.
Pemanfaatan komputer dalam multimedia pembelajaran dapat dijadikan
alternatif untuk membuat siswa lebih termotivasi untuk belajar, meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi pelajaran yang telah diajarkan guru dan dapat
meningkatkan hasil belajar siswa.

Pada dasarnya salah satu tujuan dari pelaksanaan pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif adalah sedapat mungkin melengkapi
metode dan materi pelajaran dalam proses belajar mengajar di kelas. Penggunaan
media ini diharapkan mampu memberikan perubahan dalam suasana belajar,
sehingga dapat menimbulkan motivasi khususnya dalam mengikuti
pembelajaran sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Saat ini ada
banyak program aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat presentasi
maupun media pembelajaran interaktif, salah satu diantaranya yaitu Adobe
Flash.

Pada Pembelajaran Menggunakan Hasil Pengukuran , materi-materi
pelajaran yang terkandung dalam KD Menganalisis pengukuran besaran kuat
arus listrik . Materi tersebut memiliki tingkat keabstrakan yang sangat tinggi,
sehingga akan sulit dimengerti jika hanya disampaikan dengan ceramah dan
media presentasi biasa. Adobe Flash merupakan salah satu aplikasi yang
dapat digunakan untuk media pembelajaran interaktif. Aplikasi ini di
dalamnya terdapat bentuk media visual seperti audio, video dan animasi yang

dapat membantu siswa untuk memahami pelajaran. Penggunaan Media



pembelajaran interaktif diharapkan dapat meningkatkan interaksi guru dan
siswa karena informasi yang disampaikan membuat siswa belajar lebih
menyenangkan, sehingga menambah semangat dan minat belajar siswa yang
dapat meningkatkan hasil belajar siswa tersebut.

Berdasarkan kajian di atas, maka perlu diadakan penelitian tentang
Peningkatan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Media pembelajaran
interaktif pada mata pelajaran Menggunakan Hasil Pengukuran di kelas X

TITL 1 SMKN 1 Pariaman.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, dapat diidentifikasi masalah
sebagai berikut:

1. Guru lebih cenderung menggunakan media papan tulis dan metode
ceramah dalam menyampaiakan materi pelajaran, sehingga pembelajaran
terkesan berpusat pada guru

2. Kurangnya media pembelajaran yang mendukung kegiatan pembelajaran,
sehingga menyebabkan siswa sulit memahami materi pelajaran .

3. Kurang maksimalnya pemanfaatan sarana-sarana yang ada di sekolah
seperti ruang komputer,proyektor sebagai sarana belajar.

4. Hasil belajar siswa sebagian besar belum mencapai kriteria ketuntasan

minimum yang ditetapkan sekolah.



C. Batasan Masalah
Agar pembahasan dan penelitian lebih terfokus dan tidak menyimpang
dari pokok masalah yang akan diteliti, maka masalah dibatasi pada
penggunaan media pembelajaran Interaktif, hasil belajar siswa kelas X pada
mata pelajaran Menggunakan hasil pengukuran, Pada KD Menganalisis

pengukuran besaran kuat arus listrik.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah dan batasan
masalah yang dijelaskan diatas maka dapat dirumuskan masalah : Apakah
Penggunaan Media Pembelajaran interaktif —dapat Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa pada mata Pelajaran Mengggunakan hasil pengukuran di kelas
X TITL SMK N 1 Pariaman.
E. Tujuan Penelitian
Sesuai dengan permasalahan yang akan diteliti, maka tujuan penelitian
ini adalah untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa dengan

penggunaan media pembelajaran interaktif.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah:
1. Dapat mendukung proses belajar siswa, sehingga aktivitas belajar

meningkat.



. Dapat digunakan sebagai media pembelajaran oleh guru mata pelajaran
dan dapat mengatasi berbagai permasalahan pembelajaran yang dihadapi.
. Dapat dijadikan bahan pertimbangan bagi sekolah sebagai media

pembelajaran yang akan diterapkan di sekolah.
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6) Selection Biases and mortality-Apabila subjek yang sama

A. Kesimpulan

tidak mengambil kedua test itu,yaitu T; dan T, perbedaan
yang ada mungkin disebabkan oleh sifat sifat yang

terkontrol yang berkaitan dengan perbedaan itu.

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
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Berdasarkan analisis data penelitian yang telah dilakukan, maka
dapat disimpulkan bahwa terdapat peningkatan hasil belajar siswa
menggunakan media pembelajaran interaktif dalam pembelajaran pada
mata pelajaran Menggunakan Hasil Pengukuran di SMK Negeri 1
Pariaman. Hal ini berdasarkan hasil belajar siswa menggunakan media
pembelajaran interaktif memiliki rata-rata hasil belajar siswa dari hasil
pretest sebelum menggunakan media pembelajaran interaktif adalah 72,58.
Rata-rata hasil belajar siswa dari hasil posttest setelah menggunakan
media pembelajaran interaktif adalah 86,61. Berdasarkan hasil yang
diperoleh dari uji gain score didapat skor 0,512 dengan kategori rata-rata
sedang. Hal tersebut membuktikan bahwa menggunakan media

pembelajaran interaktif terdapat peningkatan hasil belajar siswa.

B. Saran

1. Kepada siswa agar meningkatkan kesadaran diri dan keaktifan dalam
proses pembelajaran serta mampu memotivasi diri sendiri agar lebih
rajin belajar dan menyadari pentingnya belajar, sehingga hasil belajar
khususnya pada mata pelajaran Menggunakan Hasil Pengukuran lebih
baik.

2. Guru khususnya mata pelajaran MHP di SMKN1 Pariaman dapat
mempertimbangkan untuk menggunakan media pembelajaran
interaktif agar dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
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3. Sekolah SMKN 1 Pariaman agar dapat memotivasi guru untuk
menggunakan media pembelajarn interaktif, tujuan pembelajaran

tercapai dengan baik dan hasil belajar siswa lebih baik.
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