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ABSTRAK

HERLIZA YULIA FRATIWI (2016): Pengembangan Media Video Animasi
Pada Pembelajaran IPA Kelas V SD

Pengembangan media video animasi ini dilakukan sebagai upaya dalam
memecahkan masalah belajar siswa, dimana siswa cenderung tidak aktif dan kurang
termotivasi di dalam proses pembelajaran, sehingga berdampak pada hasil belajar
siswa yang tidak optimal. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media
video animasi menggunakan aplikasi Adobe Flash Cs 3 pada mata pelajaran IPA
Kelas V yang valid dan praktis.

Jenis penelitian adalah penelitian pengembangan. Model yang digunakan
adalah model yang dikemukakan oleh Borg dan Gall, produk dikembangkan melalui
5 tahap yaitu: (1) Perencanaan, (2) Pengembangan Produk Awal, (3) Validasi
Produk, (4) Uji Coba, dan (5) Produk Akhir. Alat pengumpul data adalah angket.
Data di analisis secara deskriptif kuantitatif untuk mengetahui kualitas produk.
Model penelitian pengembangan adalah model prosedural dengan subjek penelitian
4 orang responden, yang terdiri dari dua orang validator ahli media dan dua orang
validator guru kelas V yang telah memiliki pengalaman mengajar selama 9 tahun
yakni 2 orang dosen UNP dan 2 orang Guru Kelas V SD Negeri 23 Marapalam.
Sampel penelitian adalah 27 orang siswa kelas V SD Negeri 23 Marapalam yang
mengikuti pretest dan posttest untuk mencari efektifitas media video animasi dengan
melihat perbedaan signifikan antara keduanya.Teknik analisis data yang dilakukan
adalah analisis deskriptif kuantitatif dan kualitatif untuk mengetahui validitas,
praktikalitas dan efektifitas produk.

Hasil uji validitas produk untuk aspek media berada pada kategori “Sangat
Baik” dengan nilai yang diperoleh sebesar 4,7 dan untuk aspek materi berada pada
kategori “Sangat Baik” dengan nilai yang diperoleh sebesar 4,69. Selanjutnya, hasil
analisis berdasarkan uji coba produk video animasi pembelajaran berada pada
kategori “sangat praktis” dengan persentase 93,4%. Uji efektivitas yang telah
dilakukan terdapat perbedaan signifikan antara pretest dan posttest. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa produk ini efektif dan dapat digunakan. Uji efektifitas diperoleh
thitung = 20,35 sedangkan ttabel dengan df 26 pada taraf signifikan α 0,05 = 2,056.
Maka dapat diketahui nilai thitung lebih besar dari ttabel (20,35 > 2,056). Dengan
demikian terdapat perbedaan yang signifikan antara rata-rata nilai belajar siswa  Pre-
test dengan rata-rata nilai belajar siswa Pos-test. Maka, dapat disimpulkan bahwa
produk video animasi ini efektif digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata kunci : Pengembangan, Media Video,  Animasi. Pembelajaran IPA
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan elemen penting dalam memajukan bangsa dan

Negara. Perkembangan dan kemajuan segala bidang oleh keberhasilah

pendidikan, sehingga mutu atau kualitas pendidikan harus ditingkatkan. Undang-

undang No. 20 Tahun 2003 tentang system pendidikan nasional :

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia,
serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan
Negara”.

Dari undang-undang tersebut dapat diambil kesimpulan bahwa

pendidikan adalah usaha sadar dan terencana, merupakan proses yang bertujuan

pendidik untuk mendidik peserta didik sehingga sesuatu yang dlakukan peserta

didik diarahkan pada pencapaian tujuan pembelajaran yang telah direncana.

Proses pembelajaran merupakan proses komunikasi antar guru dan siswa

sebagai komunikator ( menyampaikan pesan komunikasi) dan siswa sebagai

komunikan (menerima pesan komunikasi) guru dan siswa secara bergantian bisa

menjadi komunikator, sehingga proses pembelajaran lebih variatif. Untuk

menghindari kesalah komunikasi digunakan sarana untuk dapat membantu proses

komunikasi yaitu dengan menggunakan media.



2

Perkembangan terknologi informasi dan komunikasi membawa dampak

besar pada berbagai bidang kehidupan, salah satunya bidang pendidikan atau

pembelajaran. Pada proses pembelajaran komputer telah dilibatkan sebagai

sarana pembelajaran. Menurut Asyad (2009) media pembelajaran merupakan alat

komunikasi yang menyampaikan pesan atau informasi guna lebih

mengefektifkan proses belajar mengajar.

Dalam kegiatan belajar mengajar khususnya pada mata pelajaran IPA

guru mengharapkan siswa dapat menguasai standar kompetensi yang telah

ditetapkan dalam rancangan program pembelajaran (RPP). Salah satu Standar

Kompetensi yaitu Memahami fungsi organ tubuh manusia dan organ pencernaan

pada manusia, pada materi tersebut perlunya siswa mengamati tayangan

mengenai fungsi-fungsi organ manusia dan bagamana proses pencernaan pada

manusia. Mereka tidak pernah melihatnya, sehingga dibutuhkan media

pembelajaran untuk menjelaskan apa yang sebenarnya terjadi dan menarik

perhatian siswa untuk belajar.

Pemilihan media disesuaikan dengan tingkat perkembangan anak dan

konsep yang akan diajarkan agar siswa lebih mudah memahami materi pelajaran

yang diajarkan. Salah satu solusi pemecahannya adalah dengan penggunaan

media pada pembelajaran. Media yang digunakan dapat menarik siswa untuk

semangat belajar. Media banyak macamnya, salah satunya adalah media video

animasi, yang merupakan salah satu contoh pemanfaatan teknologi dalam

menunjang proses pembelajaran. Media ini dapat meningkatkan semangat dan
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perhatian siswa untuk belajar. Penggunaan animasi ini dapat menanamkan

konsep dan pemaknaan yang sama dalam otak siswa dibandingkan dengan media

lain seperti gambar.

Menurut Utami (2007) animasi menjadi pilihan untuk menunjang proses

belajar yang menyenangkan dan menarik bagi siswa dan juga memperkuat

motivasi, dan juga untuk menanamkan pemahaman pada siswa tentang materi

yang diajarkan. Keunggulan video animasi dalam hal ini gambar yang bergerak

adalah kemampuannya untuk menjelaskan suatu kejadian secara sistematis dalam

tiap perubahan. Dengan  begitu, animasi sangat membantu dalam menjelaskan

prosedur dan urutan kejadian.

Berdasarkan pengamatan peneliti pada saat melakukan observasi di kelas

V SDN 23 Marapalam, guru cenderung menyampaikan materi yang umumnya

selalu diajarkan dengan metode ceramah, LKS, buku paket, dan guru juga

memanfaatkan alam sekitar sebagai sumber belajar sehingga pembelajaran

kurang menarik bagi siswa. Siswa kurang bersemangat dalam menerima

pelajaran sehingga menimbulkan kejenuhan siswa ketika belajar di dalam kelas,

perhatian siswa juga rendah dalam proses belajar mengajar dan setiap materi

pelajaran tentu memiliki tingkat kesukaran yang bervariasi, pada satu sisi ada

bahan pelajaran yang dapat memanfaatkan alam sekitar menjadi sumber belajar,

tetapi disisi lain ada bahan pelajaran yang sangat memerlukan alat bantu berupa

media pembelajaran sebagai sumber belajar. Bahan pelajaran yang tinggi tentu

sukar diproses oleh peserta didik, apalagi bagi anak didik yang kurang menyukai
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bahan pelajaran yang disampaikan. Hal tersebut yang menyebabkan rendahnya

hasil belajar siswa. Ditambah lagi belum adanya guru yang menggunakan media

video animasi pembelajaran untuk mendukung pembelajaran dikelas. Padahal

disekolah tersebut mempunyai fasilitas yang menunjang seperti Laptop dan

infokus sekolah yang bisa digunakan guru dalam proses pembelajaran.

Selain itu sebagai mahasiswa jurusan Kurikulum dan Teknologi

Pendidikan diharapkan mampu memberikan peranan yang penting bagi kemajuan

pendidikan di Indonesia. Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan  bertugas

menyiapkan tenaga ahli yang memiliki kemampuan akademik dan profesional

dalam bidang perencanaan, pengembangan, dan pengelolaan Kurikulum dan

Teknologi Pendidikan. Mempersiapkan lulusannya agar mampu melaksankan

tugas akademik dan profesional di lingkungan sekolah atau luar sekolah seorang

Teknologi Pendidikan harus mampu membuat media pembelajaran semenarik

mungkin dalam PBM sehingga media pembelajaran yang digunakan dapat

diintegrasikan dengan beragam mata pelajaran yang ada, Maka peneliti perlu

untuk mengembangkan media animasi pembelajaran sebagai salah satu media

pembelajaran dengan judul “Pengembangan Media Video Animasi Pada

Pembelajaran IPA  Kelas V”
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B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas terdapat beberapa masalah

yang muncul dalam proses kegiatan belajar mengajar yang dapat diidentifikasi

sebagai berikut :

1. Kurangnya penggunaan media pembelajaran yang sesuai dengan

kebutuhan siswa dalam pencapaian hasil belajar

2. Guru masih menggunakan metode konvensional sehingga siswa

cenderung mudah bosan didalam pembelajaran, maka dibutuhkan media

pembelajaran berupa media pembelajaran video animasi.

C. Pembatasan Masalah

Untuk mengarahkan penelitian ini, maka penulis perlu membatasi

masalah yang akan diteliti, antara lain :

1. Penggunaan media video animasi dalam pembelajaran IPA di kelas V SD

Negeri 23 Marapalam.

Materi yang akan digunakan dalam media pembelajaran ini adalah fungsi

organ pernapasan dan fungsi organ pencernaan pada manusia di kelas V SD

Negeri 23 Marapalam

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan

permasalahan pada aspek-aspek:
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1. Bagaimana menghasilkan media video animasi pada topik Fungsi organ

pernapasan pada manusia dan fungsi organ pencernaan pada manusia.

2. Bagaimana uji kelayakan media dan ketepatan materi yang dikembangkan

berdasarkan penilaian ahli media dan ahli materi?

3. Bagaimana uji praktikalitas media dan materi yang dikembangkan

berdasarkan penilaian siswa?

4. Bagaimana uji efektifitas dari video pembelajaran pada mata pelajaran

IPA.?

E. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian dalam proposal ini adalah:

1. Menghasilkan video animasi pembelajaran topik Fungsi organ pernapasan

pada manusia dan fungsi organ pencernaan pada manusia.

2. Membuktikan uji kelayakan media dan ketepatan materi yang

dikembangkan berdasarkan penilaian ahli media dan ahli materi.

3. Membuktikan uji praktikalitas media dan materi yang dikembangkan

berdasarkan penilaian siswa.

4. Membuktikan uji efektifitas dari video pembelajaran pada mata kuliah

pelajaran IPA kelas V.

F. Spesifik Produk yang Diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah

terciptanya sebuah produk berupa media pembelajaran video animasi untuk
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mata pelajaran IPA yang berkualitas, menarik, dan layak digunakan pada saat

pembelajaran dan meningkatkan motivasi dan kemandirian siswa dalam

belajar. Media pembelajaran animasi yang dibuat oleh penulis akan dibuat

sendiri dengan menggunakan program Adobe Flash Cs 3.

Pengembangan ini menghasilkan produk yang spesifik :

1. Dari aspek isi/materi media pembelajaran video animasi ini disusun

berdasarkan analisis kebutuhan siswa SD N 23 Marapalam memahami

materi fungsi organ pernapasan pada manusia dan materi fungsi organ

pencernaan pada manusia.

2. Dari aspek pembelajaran media pembelajaran video animasi ini

berisikan materi tentang fungsi organ pernapasan dan fungi organ

pencernaan pada manusia.

3. Dari aspek media, media pembelajaran video animasi ini memiliki

karakteristik sebagai berikut :

a. Media pembelajaran video dikerjakan sendiri oleh peneliti dengan

bantuan beberapa orang dalam media video animasi.

b. Media pembelajaran video animasi dibuat menggunakan aplikasi

Adobe Flash Cs 3

c. Pada tampilan produk nantinya akan ada beberapa bagian, yaitu :

1) Pada bagian awal akan muncul logo UNP , HMJ

2) Tampilan  SK,KD  dan Tujuan pembelajaran

3) Tampilan mempersembahkan pada video animasi pembelajaran



8

4) Video akan dibuka oleh narator.

5) Setelah pembukaan narrator, akan masuk tayangan mengernai

materi fungsi dari organ pernapasan dan organ pencernaan pada

manusia

6) Pada bagian akhir akan ada frame ucapan terima kasih.

Semua hal di atas adalah bagaimana gambaran singkat mengenai

spesifikasi produk media pembelajaran video yang akan dikembangkan oleh

penulis dalam penelitian.

G. Manfaat Pengembangan

Dengan pengembangan media pembelajaran animasi ini, penulis

mengharapkan penelitian ini dapat bermanfaat :

1. Bagi Guru, khususnya guru di SDN 23 Marapalam Padang agar bisa

menjadi motivasi untuk mengembangkan media-media pembelajaran

berbasis komputer lainnya di sekolah.

2. Bagi Siswa, dapat dijadikan sumber belajar yang meningkatkan minat

belajar dan hasil belajar.

3. Bagi Mahasiswa, sebagai sarana pengaplikasian ilmu yang telah dipelajari

selama masa perkuliahan di jurusan Kurikulum dan Teknologi pendidikan

(KTP) Fakultas Ilmu Pendidikan (FIP) Universitas Negeri Padang (UNP)
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dan salah satu persyaratan menyelesaikan studi S1 di jurusan KTP FIP

UNP.

H. Pentingnya pengembangan

Pengembangan media pembelajaran adalah upaya untuk memecahkan

berbagai persoalan dalam pencapaian tujuan pembelajaran. Mulai dari

penggunaan media presentasi Power Point hingga tersedianya jaringan

wireless di tiap-tiap sekolah sudah dilakukan untuk mempermudah dan

memfasilitasi perangkat pembelajaran di sekolah. Dalam konteks mata

pelajaran IPA lebih menuntut kepada ingatan,dan pemahaman.

Materi pembelajaran IPA sering diajarkan dengan metode ceramah.

Hal ini menyebabkan banyak siswa yang kurang tertarik mengenai materi

yang diajarkan.

Pengembangan media pembelajaran animasi ini dianggap paling cocok untuk

pencapaian hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA brisikan materi fungsi

organ pernapasan dan fugsi organ pencernaan pada manusia. Media

pembelajaran animasi bisa dijadikan sebagai media yang cocok dalam

pencapaian tujuan dari pembelajaran di sekolah karena mengandung unsur

audio & visual dan dapat disajikan lebih menarik dalam pemanfaatannya.
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I. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan media animasi  dengan menggunakan aplikasi Adobe

Flash Cs 3 memecahkan beragam permasalahan yang terdapat dalam

pembelajaran IPA, ini dilakukan sebagai upaya untuk pencapaian tujuan

pembelajaran agar lebih menyenangkan, peranan dari penggunaan media

pembelajaran sangat penting. Media pembelajaran mampu meningkatkan

minat belajar siswa dibandingkan hanya dengan menggunakan metode

ceramah.

Pengembangan dari media pembelajaran video animasi adalah salah satu

langkah inovatif yang dibuat oleh guru dalam pembelajaran. Karena media

animasi manyajikan suatu materi lebih menarik dan menyenangkan. Namun

media pembelajaran video animasi masih jarang digunakan dalam

pembelajaran. Pengembangan media video animasi ini dapat membantu dan

mempermudah dan memperjelas materi pelajaran. Keterbatasan materi pada

video animasi ini hanya pada materi fungsi organ pernapasan dan pencernaan

manusia saja, karena dengan segala keterbatasan yang dimiliki penulis seperti

kemampuan, waktu dan biaya.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan di atas, maka dapat

ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Hasil deskripsi data penilaian oleh validator dari aspek materi dan aspek

media menunjukkan bahwa produk pembelajaran video animasi dengan

validitas materi sebesar 4,61 kategori “sangat baik atau sangat

lengkap”, validitas media sebesar 4,73 kategori “sangat baik atau

sangat lengkap”.

2. Deskripsi data uji coba praktikalitas menunjukkan bahwa produk yang

dilengkapi dengan aspek kepraktisan dengan variabel kriteria media video

pembelajaran tentang tampilan, penyajian, dan kemanfaatan berdasarkan

pandangan siswa memperoleh persentase sebesar 4,67 dengan kriteria

“sangat praktis”.

3. Dalam uji efektivitas dalam t satu sampel didapat hasil thitung> t tabel. Ini

berarti media video animasi pembelajaran berpengaruh terhadap mata

pelajaran IPA kelas V di SD 23 Marapalam.

4. Produksi media video animas pembelajaran pada mata pelajara Ilmu

Pengetahuan Alam (IPA) untuk siswa kelas V SD Negeri 23 Marapalam

telah selesai dilakukan. Produk media video animasi pembelajaran ini



95

dapat digunakan oleh siswa sebagai salah satu sumber belajar untuk

kelancaran pembelajaran.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, saran-saran yang dapat penulis

berikan adalah sebagai berikut:

1. Bagi para pengguna produk media video animasi yang dikembangkan

dalam penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai salah satu

alternatif untuk media pembelajaran serta referensi untuk pengembangan

berikutnya.

2. Bagi seorang pengembang atau guru diharapkan meningkatkan

pengetahuannya tentang penggunaan coreldraw, adobe flash, audacity dan

sony vegas pro sehinggga untuk masa yang akan datang dapat

mengembangkan media video animasi pada mata pelajaran yang lain.

3. Tahap pengembangan ini belum sempurna terkait pada batasan penelitian

yang dilakukan belum sampai pada tahapan penyebaran atau diseminasi

dan implementasi, sehingga penelitian ini disarankan agar dapat

dikembangkan lagi dalam penelitian berikutnya.
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