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ABSTRAK

EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MODEL DRILL
AND PRACTICE PADAPEMBELAJARAN TIK
DI KELAS VIII SMP N 1 KAMPUNG DALAM
PARIAMAN

Deni Saputra (2012)

Berdasarkan fakta yang didapatkan dari hasil observasi yang penulis
lakukan di SMP N 1 Kampung Dalam Pariaman, terungkap bahwa, Pembelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi khususnya pada Kelas VIII dilaksanakan
dengan menggunakan metode konvensional. Umumnya materi pembelajaran
teknologi informasi dan komunikasi pada kelas VIII lebih banyak teori dari pada
praktek, bahkan guru yang mengajar pun bukan berasal dari latar belakang TIK.
Untuk itu penulis melakukan penelitian dengan menggunakan model drill and
practice untuk membandingkan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah Untuk mengetahui adakah penggunaan
model drill and practice efektif terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Teknologi Informasi Komunikasi di kelas VIII SMP N 1 Kampung Dalam.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif yang bersifat quasy
eksperimen. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas VIII SMP N 1 Kampung
Dalam, pada tahun ajaran 2012/2013. Teknik penarikan sampel yang dilakukan
dalam penelitian ini adalah dengan purposive sampling yang menjadi sampel
adalah siswa kelas VIlls SMP N 1 Kampung Dalam (kelas eksperimen) dan siswa
kelas V1113 SMP N 1 Kampung Dalam (kelas kontrol). Teknik pengumpulan data
dalam penelitian ini menggunakan tes hasil belajar sedangkan alat pengumpul
data yaitu lembaran soal. Setelah di peroleh data, terlebih dahulu dilakukan uji
normalitas dan uji homogenitas kemudian barulah dianalisis dengan menggunakan
t-Tes.

Dari hasil penelitian rata-rata nilai siswa dari pembelajaran yang
menggunakan model drill and practice lebih tinggi dari pembelajaran
Konvensional. Hasil uji t hiwng >t tape, Menunjukkan bahwa terdapat perbedaan
yang signifikan antara kedua kelas tersebut. Dengan demikian dapat disimpulkan
bahwa penggunaan pembelajaran TIK dengan menggunakan model drill and
practice pada materi pembuatan dokumen pengolah kata sederhana, dengan
menggunakan perangkat TIK lebih efektif dibandingkan dengan pembelajaran
Konvensional di SMP N 1 Kampung Dalam pada taraf kepercayaan a 0,05.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Saat ini perkembangan teknologi informasi dan komunikasi semakin
berkembang dengan sangat pesat, hal tersebut dapat terlihat dari semakin
mudahnya seseorang dalam berkomunikasi dan bertukar informasi, bahkan
kini tidak lagi terbatas oleh jarak dan waktu. Perkembangan teknologi
informasi dan komunikasi kini semakin banyak dikembangkan dan
dimanfaatkan diberbagai bidang dan aspek kehidupan guna menciptakan
kemudahan dan efesiensi dalam menyelesaikan tugas dan pekerjaan manusia.
Salah satu bidang yang cukup banyak mendapatkan manfaat atas
perkembangan teknologi informasi dan komunikasi tersebut ialah bidang
pendidikan.

Berbagai keadaan menunjukkan bahwa Indonesia belum optimal
mendayagunakan potensi secara baik, sehingga Indonesia terancam
kesenjagan digital (digital gap) dan semakin tertinggal dari negara-negara
maju. Kesenjangan prasarana dan sarana TIK antara perkotaan dan pedesaan,
juga memperlebar jurang perbedaan sehingga terjadi pula kesenjangan digital
di dalam negara kita sendiri.

Penguasaan Teknologi Informasi dan Komunikasi menjadi sangat
krusial untuk mampu bertahan dan bersaing. Hingga diawal tahun 2000-an
Indonesia berupaya untuk bangkit dari keterpurukan dan ketertinggalan

terhadap Teknologi Informasi dan Komunikasi tersebut dengan memasukkan



materi Teknolgi Informasi dan Komunikasi ke dalam Kuriklum Tingkat
Satuan Pendidikan (KTSP). Penerapan Teknologi Informasi yang tepat dalam
sekolah dan dunia pendidikan merupakan salah satu faktor kunci penting
untuk mengerjar ketertinggalan dunia pendidikan dan kualitas Sumber Daya
Manusia (SDM) Indonesia dari bangsa-bangsa lain. Penyempurnaan
kurikulum dilakukan sebagai respon terhadap tuntutan perkembangan
informasi, ilmu pengetahuan, teknologi, seni, tuntutan desentralisasi, dan hak
asasi manusia. Oleh karena itu, bahan kajian yang harus dikuasai oleh siswa
disesuaikan dengan semua tuntutan yang ada tersebut.

Pada hakekatnya, kurikulum Teknologi Infornasi dan Komunikasi
menyiapkan siswa agar dapat terlibat pada perubahan pesat dalam dunia kerja
maupun kegiatan lainnya yang mengalami penambahan dan perubahan dalam
variasi peggunaan teknologi. Siswa menggunakan perangkat Teknologi
Informasi dan Komunikasi, untuk mencari, mengeksplorasi, menganalisis dan
saling tukar menukar informasi secara kreatif namun bertanggungjawab.
Siswa belajar bagaimana menggunakan Teknologi Informasi dan Komunikasi
agar dengan cepat mendapatkan ide dan pengalaman dari berbagai kalangan
masyarakat, komunitasm dan budaya. Penambahan kemampuan Kkarena
penggunaan Teknologi Informasi dan Komunikasi akan mengembangkan
sikap inisiatif dan kemampun belajar mandiri, sehingga siswa dapat
memutuskan dan mempertimbangkan sendiri kapan dan di mana penggunaan
Teknologi Informasi dan Komunikasi secara tepat dan optimal, termasuk apa

implikasinya saat ini dan di masa yang akan datang.



Pemanfaatan komputer dalam pendidikan telah sangat meluas dan
menjangkau berbagai kepentingan. Diantara pemanfaatannya adalah untuk
kepetingan pembelajaran vyaitu untuk membantu para guru dalam
meningkatkan mutu pembelajaran. Terkait dengan peningkatan mutu
pembelajaran secara garis besar kompter dimanfaatkan dalam dua macam
penerapan yaitu dalam bentuk pembelajaran dengan bantuan komputer
(Computer Assisted Instruction- CAI) dan pembelajaran berbasis komputer
(Computer Based Instrution — CBI).

Dalam banyak hal kedua penerapan dalam pemanfaatan komputer
untuk pembelajaran ini adalah sama. Perbedaan yang menonjol diantara
keduanya terletak pada fungsi perangkat lunak yang digunakan. Pada CAlI
perangkat lunak yang digunakan berfungsi membantu proses pembelajaran,
seperti sebagai multimedia, sebagai multimedia interaktif, sebagai alat bantu
dalam demonstrasi atau sebagai alat bantuk dalam latihan. Dalam CAI proses
pembelajaran konvensional yakni guru memberikan materi kepada siswa
secara klasikal kemudian untuk membantu meningkatkan mutu pembelajaran
digunakan komputer. Bisa juga perangkat lunak CAI ini digunakan perangkat
lunak untuk pengayaan dan latihan.

Bertolak dari hal-hal tersebut seorang guru sudah semestinya secara
terus menerus mengembangkan berbagai strategi, teknik, dan metode
pembelajaran untuk mendapatkan hasil belajar yang optimal melalui suatu
proses pembelajaran yang efektif. Untuk itu penulis berfikir untuk

mengembangkan media pembelajaran  berbasis komputer  dengan



menggunakan model Drill And Practice untuk meningkatkan efektivitas hasil
belajar siswa.

Berdasarkan fakta yang didapatkan dari hasil observasi yang penulis
lakukan di SMP N 1 Kampung Dalam Pariaman, terungkap bahwa,
Pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi khususnya pada Kelas
VIII dilaksanakan dengan menggunakan metode konvensional. Umumnya
materi pembelajaran teknologi informasi dan komunikasi pada kelas VIII
lebih banyak teori dari pada praktek, bahkan guru yang mengajar pun bukan
berasal dari latar belakang TIK, untuk itu materi yang bersifat teori akan
cepat membuat siswa jenuh dan bosan kalau pembelajaran dilakukan sangat
monoton. Bahkan konsep dan prosedur pembelajar yang dipergunakan dalam
menyajikan materi sulit untuk dipahami oleh siswa dikarenakan hanya
bersifat teori saja.

Untuk mengatasi masalah di atas, peneliti ingin menerapkan
pembelajaran yang lebih menarik untuk diperhatikan siswa. Jika guru mampu
menciptakan suasana belajar mengajar yang menyenangkan, maka guru akan
mudah mempengaruhi hasil belajar siswa. Salah satu cara yang tepat
dilakukan adalah menggunakan media pembelajaran yang beranimasi dan
menarik sehingga membuat pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan
sehingga dapat mempengaruhi perhatian siswa dan hasil belajar siswa.

Berdasarkan permasalahan tersebut di atas, maka penulis tertarik
untuk mengadakan penelitian di SMP N 1 Kampung Dalam Pariaman

dengan judul “Efektivitas Penggunaan Model Drill And Practice Pada



Pembelajaran TIK Di Kelas VIII SMP N 1 Kampung Dalam
Pariaman”.
B. Rumusan Masalah
Permasalah secara umum dapat dirumuskan sebagai berikut: “Apakah
penggunaan model Drill And Pratice pada pembelajaran TIK sudah efektif ?”’
C. Batasan Masalah
Pembatasan masalah yang dilakukan oleh penulis dalam penelitian ini,
adalah sebagai berikut:
1. Penggunaan model Drill And Pratice dalam pembelajaran TIK pada
semester 1.
2. Model Drill And Pratice yang dibuat menggunakan media macromedia
director.
3. Penilaian hasil belajar siswa yang diukur dengan aspek kognitif pada
ranah pengetahuan, pemahamanm dan penerapan.
D. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas
penggunaan model Drill And Pratice pada pembelajaran TIK kelas VIII SMP
N 1 Kampung Dalam.
E. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian adalah:
1. Bagi Guru
Menciptakan dan memberikan inovasi baru yang dapat meningkatkan

kemampuan siswa dalam kegiatan belajar mengajar yang dilatar belakangi



aktivitas siwa yang diikuti dengan penyiapan bahan ajar yang sesual,
lengkap, dan sistematis sesuai dengan kompetensi yang diharapkan.

. Bagi Siswa

Memberikan pengalaman yang baru melalui penerapan odel Drill And
Pratice dalam pembelajaran TIK sehingga akan dapat meingkatkan hasil
belajar siswa.

. Bagi Peneliti

Memberikan gambaran yang jelas mengenai efektivitas hasil belajar
terkait dengan penggunaan model Drill And Pratice dalam pembelajaran

TIK kelas VIII SMP N 1 Kampung Dalam.






BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

1.

2.

Dengan menggunakan model drill and practice dapat membandingkan
nilai rata-rata hasil belajar siswa pada mata pelajaran Teknologi Informasi
dan Komunikasi (TIK).

Terdapat perbedaan yang signifikan terhadap hasil belajar siswa dengan
menggunakan model drill and practice dengan pembelajaran
Konvensional.

Pembelajaran dengan menggunakan model drill and practice akan lebih

efektif dari pada pembelajaran konvensional.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan hasil penelitian yang telah dipaparkan diatas,

berikut ini dikemukakan saran-saran yang berkenaan dengan kegiatan

penelitian yang telah dilaksanakan:

1. Penggunaan model drill and practice diharapkan dapat dipergunakan

sebagai alternatif model pembelajaran bagi guru dalam mengajar,

sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran.

. Pengguanan model drill and practice dalam mata pelajaran Teknologi

Informasi dan Komunikasi diharapkan dapat memberikan motivasi

kepada guru dalam mengembangkan kreativitas mereka dalam menyusun
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dan merancang metode dan media pembelajaran, khususnya

menggunakan teknologi komputer.
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