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ABSTRAK

HARNELLA SYAFFITRI (2015) : Pengembangan Mobile Media Berbasis
Android Pada Mata Kuliah dasar-dasar
Ilmu pendidikan (DDIP) di Universitas
Negeri Padang

Kemajuan Teknologi di zaman sekarang semakin berkembang pesat,
media-media canggih yang ditawarkan menarik minat konsumen untuk
memakainya, terutama dikalangan mahasiswa. Mobile atau yang biasa dikenal
dengan Handphone merupakan alat yang dapat dibawa kemanapun dan kapanpun
oleh konsumennya. Layanan dan fitur-fitur canggih yang ditawarkannya dapat
memudahkan konsumennya terutama mahasiswa untuk mendapatkan informasi dan
hiburan, namun fitur yang banyak diunduh oleh mahasiswa lebih dominan
berbentuk hiburan, sedangkan fitur aplikasi yang berbentuk pembelajaran masih
sedikit, karena kurangnya aplikasi pembelajaran yang tersedia. Pengembangan
mobile media perlu dilakukan agar penggunaannya lebih variatif tidak hanya
sebatas chatting, gaming, dan social networking. Penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan produk mobile sebagai media pembelajaran alternatif yang sesuai
dengan kriteria kelayakan media dan materi pada mata kuliah Dasar-dasar Ilmu
pendidikan (DDIP) di Universitas Negeri padang.

Jenis penelitian adalah penelitian pengembangan. Produk dikembangkan
melalui 5 tahap yaitu: (1) Perencanaan (2) Pengembangan Produk Awal
(3)Validasi Produk (4) Uji Coba dan (5) Produk. Alat pengumpul data adalah
angket. Data di analisis secara deskriptif kuantitatif untuk mengetahui kualitas
produk. Model penelitian pengembangan adalah model prosedural dengan subjek
penelitian 3 orang responden, yang terdiri dari dua orang validator ahli media dan
seorang validator ahli materi yakni 2 orang dosen UNP, dan 1 Dosen mata kuliah
Dasar-dasar Ilmu pendidikan (DDIP). Sampel penelitian adalah mahasiswa yang
mengambil semester pendek Juli 2015 pada mata kuliah Dasar-dasar Ilmu
Pendidikan (DDIP)

Hasil analisis menunjukkan bahwa produk pada aspek materi termasuk dalam
kategori Sangat Baik (skor maksimum 5). Hasil analisis berdasarkan uji coba
produk berada pada kategori Sangat Baik (Hal tersebut menunjukkan bahwa
produk ini layak digunakan sebagai media pembelajaran Mahasiswa Universitas
Negeri padang pada mata kuliah dasar-dasar Ilmu Pendidikan (DDIP).
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Berbicara tentang Teknologi akan selalu sejalan dengan

perkembangan zaman. Teknologi menjadi tolak ukur dari kemajuan sebuah

peradaban manusia. Teknologi menggambarkan tingkatan dari kemampuan

berfikir manusia, teknologi juga mampu memberikan kemudahan bagi

manusia.

Teknologi sebenarnya sudah ada sejak dahulunya, manusia yang

memanfaatkan batu untuk membelah sebuah kemiri, ataupun manusia yang

memanfaatkan galah untuk mengambil buah-buahan. Disana telah terdapat

sebuah penciptaan dari teknologi dan biasa dikatakan berupa teknologi

sederhana. Teknologi memberikan informasi dan secara beriringan

menjadikan kita melakukan interaksi atau komunikasi.

Sejalan antara Teknologi, Informasi dan Komunikasi menciptakan

pembaharuan sehingga terbentuk menjadi Teknologi Informasi dan

Komunikasi. Menurut Y. Maryono dan B.Patmi istiana dalam bukunya

Teknologi Informasi dan Komunikasi (2012:3) mengatakan bahwa

“Teknologi Informasi dan Komunikasi adalah tata cara atau sistem yang

digunakan manusia untuk menyampaikan pesan atau informasi”.

Seperti halnya yang telah dirasakan dalam kehidupan, cara

penyampaian informasi, serta cara berkomunikasi telah berubah mulai dari

yang berkirim surat secara manual, sms dari handphone, sampai kepada

1
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banyaknya fitur-fitur yang disediakan oleh perusahaan teknologi diantaranya

BBM, Line, Facebook, Yahoo Mail, dan lain sebagainya.

Fitur hiburan berupa sosial media sangat banyak digunakan dan

didownload oleh konsumen terutama dikalangan mahasiswa. Karena berbagai

macam kemudahan yang ditawarkan melalui sosial media. Kemudahan untuk

berhubungan dengan teman lewat sosial media seperti frandster, facebook,

dan tweeter. Sosial media sekarang tidak hanya bisa diakses melalui komputer

atau laptop saja, tetapi melalui telepon genggam yang dapat dibawa kemana

saja dan dimana saja kita berada.

Perangkat mobile pemanfaatannya dirasa kurang maksimal, terutama

dikalangan mahasiswa, kebanyakan mahasiswa sudah mempunyai mobile

android dari berbagai macam versi kecanggihannya. Namun aplikasi yang

banyak diunduh oleh mahasiswa lebih dominan untuk hiburan daripada yang

berhubungan dengan edukasi. Karena aplikasi yang berbentuk edukasi masih

minim sekali. Sebagai pengembang dan perekayasa media pembelajaran

seorang Teknologi Pendidikan harus mengikuti perkembangan zaman dan

mampu melihat media baru yang potensial untuk dimasuki.

Media yang menarik, yang dapat dijadikan sumber belajar yang

mudah diakses dan disajikan dalam bentuk yang menarik, yaitu berupa mobile

media, yang memanfaatkan fasilitas dan kemudahannya sehingga dapat

dijadikan salah satu sumber dan penunjang pembelajaran disalah satu mata

kuliah Dasar-dasar Ilmu Pendidikan (DDIP). Sehinga kepemilikan mobile
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yang digunakan oleh kalangan mahasiswa dapat dijadikan sarana

pembelajaran pada mobile yang dimilikinya.

Pengembangan pembuatan media pembelajaran adalah salah satu

kompetensi yang harus dimiliki oleh mahasiswa Teknologi Pendidikan.

Apapun kendala dalam pembelajaran perlu adanya peran untuk mengatasinya,

termasuk dalam pembelajaran mata kuliah di Universitas Negeri Padang

(UNP). Seorang mahasiswa Teknologi Pendidikan harus mampu memberikan

inovasi baru didalam pembeajaran dengan mengikuti dan memanfaatkan

teknologi yang berkembang sekarang.

Berdasarkan hal tersebut profesional Teknologi Pendidikan harus

dapat memanfaatkan mobile untuk merancang dan mengembangkan media

pembelajaran. Penulis tertarik untuk mengangkat sebuah judul skripsi tentang

“ Pengembangan Mobile Media Berbasis Android pada Mata Kuliah

DDIP( Dasar-dasar Ilmu Pendidikan) di Universitas Negeri Padang”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis mengidentifikasi

masalah yang ditemukan adalah :

1. Penggunaan media pembelajaran perlu disesuaikan dengan

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.

2. Mobile media kurang dimanfaatkan secara maksimal sebagai

media pembelajaran.
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3. Pembelajaran melalui aplikasi mobile media belum

dikembangkan secara optimal.

C. Perumusan Masalah

Perumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Bagaimanakah

pengembangan Mobile Media Berbasis Android yang Valid dan Praktis ”.

D. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian dalam proposal ini adalah:

1. Mengembangkan Mobile Media berbasis Android yang sesuai dengan mata

Mata kuliah Dasar-dasar Ilmu pendidikan (DDIP) di Universitas Negeri

Padang.

2. Mengembangkan Mobile Media berbasis Android yang valid dan praktis

pada mata kuliah Dasar-dasar Ilmu pendidikan (DDIP) di Universitas

Negeri Padang.

E. Spesifik produk yang diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah

dihasilkannya Mobile media berbasis android untuk mata kuliah Dasar-dasar

Ilmu Pendidikan (DDIP) yang berkualitas dan layak digunakan dalam proses

pembelajaran.

Peneliti didalam pengembangan ini menghasilkan produk yang

spesifik, yaitu mobile media berbasis android dengan spesifikasi produk

sebagai berikut :
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1. Materi hakekat pendidikan, landasan dan azas-azas pendidikan

adalah materi yang dipilih dalam pembuatan mobile media berbasis

android yang dibuat berdasarkan analisi kebutuhan Mata kuliah

Dasar-dasar Ilmu pendidikan (DDIP) di Universitas Negeri Padang.

2. Tampilan yang terdapat didalam aplikasi tersebut yaitu : Home,

profil, materi pembelaran dan video pembelajaran.

3. Pada Home memperlihatkan identitas penulis disertai dengan foto

penulis. Teks dan video digunakan didalam mobile media yang

berfungsi untuk menunjuang pembelajaran. Jika pada situs internet

yang dicari mahasiswa hanya terdapat teks, namun pada aplikasi ini

terdapat video yang disajikan secara menarik sehingga dapat

menarik perhatian Mahasiswa.

4. Aplikasi diinstall pada handphone yang tergolong dalam

smarthphone berbasis android.

5. Aplikasi dikembangkan dengan aplikasi sublimetext dalam

pembuatannya dan diintegrasikan dengan APK.

F. Pentingnya Pengembangan

Pada penelitian pengembangan mobile media berbasis android untuk

mata kuliah Dasar-dasar Ilmu pendidikan (DDIP) di Universitas Negeri

Padang yaitu :

1. Teoritik

Pengembangan mobile media berbasis android untuk memberikan

informasi mengenai materi pembelajaran mata kuliah Dasar-dasar
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Ilmu pendidikan (DDIP) di Universitas Negeri Padang tentang

Landasan dan azas-azas pendidikan serta penerapannya yang

dikemas secara menarik untuk meningkatkan motivasi Mahasiswa

dalam kegiatan pembelajaran.

2. Praktis

Penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi pihak yang teribat

dalam Mata Kuliah Dasar-dasar Ilmu Pendidikan (DDIP) di

Universitas Negeri Padang

a. Bagi Mahasiswa

Memberikan media pembelajaran yang lebih praktis dan tidak

terikat ruang dan waktu.

b. Bagi Dosen

Dapat membantu dosen untuk memberikan layanan

pembelajaran yang praktis berbentuk mobile.

c. Universitas

Hasil pengembangan mobile media berbasis android ini

diharapkan mampu menjadi media pembelajaran mandiri untuk

meningkatkan kualitas pembelajaran Universitas Negeri Padang

pada mata kuiah Dasar-dasar Ilmu Pendidikan.

G. Asumsi Dasar

Beberapa asumsi dari penelitian yang dikembangkan adalah :

1. Mobile media berbasis android bisa di-install pada semua handphone

Android.
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2. Semua Mahasiswa dan Dosen yang memiliki handphone Android bisa

menggunakan mobile media berbasis android ini.

3. Mobile media berbasis Android ini dapat menjadi salah satu sumber

belajar mandiri bagi Mahasiswa.

Keterbatasan pengembangan mobile media berbasis android ini adalah :

a. Masih ada Mahasiswa yang tidak memiliki mobile Android

b. Media hanya memuat materi hakekat pendidikan, landasan dan azas-

azas pendidikan.

c. Media tidak bisa di-install pada mobile selain mobile Android

H. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah :

1. Sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan

sebagai alat bantu Mahasiswa dalam pembelajaran Dasar-dasar Ilmu

Pendidikan (DDIP)

2. Bagi peneliti untuk menambah wawasan dalam mengembangkan mobile

media berbasis Android dan sebagai salah satu persyaratan untuk

menyelesaikan studi S1 Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan

Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Padang.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan pada bab sebelumnya,

maka dapat ditarik kesimpulan, pengembangan Mobile Media Berbasis

Android perlu terus untuk dikembangkan oleh professional teknologi

pendidikan dalam pembelajaran, karena produk mobile media berbasis

android layak digunakan sebagai media pembelajaran pada mata kuliah

Dasar-dasar Ilmu pendidikan (DDIP) untuk mahasiswa di Universitas Negeri

padang sebagai inovasi untuk pembelajaran, dengan mengikuti perkembangan

zaman dan kemajuan teknologi.

mobile media sebagai salah satu pendukung untuk pembelajaran. Nilai

produk setelah melewati proses validitas dan praktikalitas termasuk kedalam

kategori “sangat baik” pada aspek materi. Untuk aspek media termasuk

kategori “sangat baik”. Serta untuk aspek praktikalitas termasuk kategori

“sangat baik”. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa mobile media

berbasis android pada mata kuliah dasar-dasar Ilmu pendidikan (DDIP) layak

untuk dikembangkan, sesuai dengan kriteria kelayakan media serta layak

digunakan sebagai media belajar mahasiswa.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka dianjurkan saran-saran sebagai

berikut :

1. Mahasiswa teknologi pendidikan untuk kedepannya agar dapat terus

memberikan inovasi dan mengembangkan media pembelajaran sesuai

61



dengan kebutuhan, media yang layak dan mudah digunakan untuk

pembelajaran.

2. Mahasiswa teknologi pendidikan untuk kedepannya juga dapat

mengembangkan mobile media pada matakuliah lainnya, seperti

pengelolaan perpustaakaan dan lainnya yang lebih inovatif dan kratif

dalam pembelajaran.

3. Kepada dosen agar tetap terus memberikan arahan tentang

pengembangan apa saja yang dibutuhkan untuk masa mendatang kepada

mahasiswa, agar dapat membuat mahasiswa lebih berfikir kritis dan

kreatif untuk menciptakan hal baru pada pengembangan pembelajaran.
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