PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MENGGUNAKAN
SOFTWARE MACROMEDIA FLASH PADA MATA PELAJARAN
MENERAPKAN DASAR DASAR TEKNIK
DIGITAL KELAS X SMK N 2 SOLOK

SKRIPS

Diajukan Kepada Tim Penguji Skripsi Jurusan Teknik Elektro
Sebagai Salah Satu Persyaratan Guna Memperoleh
Gelar Sarjana Pendidikan

OLEH :
RISKA MULYA
2011/1102025

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRO
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
FAKULTASTEKNIK
UNIVERSITASNEGERI PADANG
2016



\

HALAMAN PERSETUN/AN SKRIPSI

Judul : Pengembanagan Media Pembelajaran Interaktil
Menggunakan Software Macromedia Flash Pada
Mata Pelajaran Menerapkan Dasar Dasar Teknik
Digital Kelas x SMK Negeri 2 Solok.

Nama : Riska Mulya

BP/Nim : 2011/1102025

Jurusan : Teknik Elekiro

Program Studi : Pendidikan Teknik Elektro
Fakultas : Teknik

Padang, Februari2016
Disetujui oleh:

Pembimbing I, Pembimbing I1,

Je

7 7
yrs. H. Hambali, M.Kes Asnil, S.Pd, M. Eng
NIP. 19620508 198703 1 004 NIP. 19811007 200604 1 001

Mengetahui

Ketua Jurusan Teknik Ele FT UNP

rs. H. Hammbali. M.Kcs
NIP. 19620508 198703 1 004



HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI

Dinyatakan Lulus Setelah Dipertahankan di depan Tim Penguji Skripsi
Jurusan Teknik Elektro Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang

Judul

Nama
BP/Nim

Jurusan

Program Studi

Fakultas

Ketua

Sekeretaris

Anggota

Anggota

Anggota

:Pengembanagan Media

Pembelajaran Interalktif

Menggunakan Software Macromedia Flash Pada
Mata Pelajaran Menerapkan Dasar Dasar Teknik
Digital Kelas x SMK Negeri 2 Solok.

:Riska Mulya
:2011/1102025
:Teknik Elektro

:Teknik

Tim Penguji :

MNama

: Drs. H. Hambali, M.Kes

: Asnil, S.Pd, M.Eng

: Dr. Hansi Effendi, ST, M.Kom

: Habibullah, S.Pd, M.T

: Elfizon, S. Pd, M. Pd. T

:Pendidikan Teknik Elektro

Padang, Februari2016

Tanda Tangan




i ‘iﬁﬁg.\‘ REMENTRIAN RISET TERKMILOGI DAN DIKTI

I," 4 ) UNIVERSITAS NEGERI PADANG
/ FAKULTAS TEKNIK

HT::"’ : JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

JiFral Dr, HemkeRampls UNF S&iF Tawer Padang 25131
Talp (0701), 7050644, 445118 Fax (0T51) TOLGA44, 7065028

SURAT PFERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Saya vang bertandu tangon di bawah i

M : Riska Mulva

MMM 1 102025/201 ]

Program Studi : Pendichikan Tekmik Hlekiro
Jurusan : Teknik Elekiro

Iakultas D Teknik

Dlengan ini menyatakan buhwa skrips sayva dengen judul

Peopembangan  Medin Pembelnjnran  Interaktil Mengpunakan  Soliware
Mucromedia Flash pada Muata Pelujaran Menerapkan Dasar Dasar Tekmk Digital
Kelos X SMK N 2 Solok adalah benar merupakan hasil karva sava bukan
merupakan plagiat dari karya orang kun, Apabile suntu st terbukin saya
melukukon plagian maka sava bersedia diproses dan menerima sanksi akodemis
manpun hukum sesu dengan hukum dan ketentuan vanyg berlaku, baik di institus
LINP maupun di masyarakut dan Negara, -

Demukuanloh permyvalaan ini seyva buat denpan penuh kesadaran dun mso tanggung
ju.wuh sebogenl unggota I'Il.il.H}'.'lr!l.IﬂLl Hemal.

Padang, Februar 2015
Diketahui oleh,

Ketua Jurusan Tekmk Elekiro Sava yang menyitakan
Fakultas Teknik Umversias Nepen Padang

/ [/

NIP. 1920508 193703 | 004 ’ NIM. 110202572011



ABSTRAK

Riska Mulya : Pengembangan Media Pembelgjaran Interaktif Menggunakan
Software Macromedia Flash Pada Mata Pelgjaran Menerapkan
Dasar Dasar Teknik Digital Kelas X SMKN 2 Solok.

Pembimbing : 1. Drs.H.Hambali.M.Kes
: 2. Asnil, S.Pd,M.Eng

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh proses penyampaian pesan atau
interaksi dalam hal materi Menerapkan Dasar Dasar Teknik Digital (MDDTD)
tidak tersampaikan dengan baik. Hal ini diakibatkan olen materi pembelgaran
Menerapkan Dasar Dasar Teknik Digital (MDDTD) mempunyai keabstrakan
tinggi dalam bentuk verbal (ceramah / presentasi), menyebabkan materi MDDTD
menjadi sulit untuk di pahami dan dimengerti oleh siswa. Hal ini menyebabkan
penurunan hasil belgjar siswa. Oleh karena itu dibutuhkan media pembelgaran
yang menygjikan materi yang abstrak menjadi konkrit. Tujuan penelitian ini
adalah menghasil kan media pembelgaran interaktif menggunakan software
macromedia flash yang valid, praktis, dan efektif pada mata pelgaran
Menerapkan Dasar Dasar Teknik Digital (MDDTD ).

Penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and
Development). Penelitian pengembangan ini menngunakan model 4D yang terdiri
dari 4 tahap yaitu pendefinisian (Define), perancangan (Design), pengembangan
(Development) dan penyebaran (Dessimanate). Subjek penelitian ini adalah Media
Pembelgaran Interaktif Menggunakan Software Macromedia Flash MDDTD
yang dikembangkan terbatas pada kompetensi dasar menjelaskan prinsip register.
Responden untuk uji coba praktikalitas dan efektifitas adalah siswa kelas X TAV
1 dan guru mata pelgjaran MDDTD. Pengumpulan data pada menelitian ini
menggunakan lembar validasi yang diberikan kepada dua orang dosen dan guru
MDDTD sebagai validator. Data praktikalitas menggunakn angket praktikalitas
yang disebarkan kepada guru MDDTD dan siswakelas X TAV 1. Data efektifitas
diperoleh dari hasil posttest siswakelasx TAV 1.

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh dari data validitas dari tim
validator yaitu validator 1 sebesar 90.84%, validator 2 sebesar 75 % dan validator
3 sebesar 92.5% dengan kategori secara keseluruhan valid. Hasil uji praktikalitas
guru diperoleh sebesar 87,5% dan siswa 92,21%. Hasil uji efektifitas sebesar
90,62%. Dengan demikin penelitian ini telah menghasilkan media pembelagjaran
interktif menggunakan software macromedia flash yang valid, praktis dan efektif.

Kata Kunci : Media Pembelgaran Interaktif Menggunakan Software Macromedia
Flash, Menerapkan Dasar Dasar Teknik Digital
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Pendidikan pada saat ini memiliki peranan sangat penting dalam
kehidupan, karena pendidikan merupakan wahana untuk meningkatkan
dan  mengembangkan kuaditas sumber daya manusiaSeaan
perkembangan dunia pendidikan yang semakin pesat, menuntut lembaga
pendidikan untuk lebih dapat menyesuaikan dengan perkembangan ilmu

pengetahuan.

Mutu pendidikan dapat terwujud jika proses pembelagaran
diselenggarakan secara efektif, artinya proses belgjar menggar (PBM)
dapat berjalan secara lancar, terarah dan sesua dengan tujuan
pembelgaran. Kriteria PBM yang efektif adalah PBM mampu
mengembangkan konsep generalisasi serta bahan abstrak menjadi hal yang
jelas dan nyata, PBM mampu melayani perkembangan belgjar peserta
didik yang berbeda-beda, dan PBM melibatkan peserta didik secara aktif
dalam pembelgjaran sehingga PBM mampu mencapai tujuan sesual

program yang telah diterapkan.

PBM merupakan suatu kegiatan melaksanakan kurikulum suatu
lembaga pendidikan, agar dapat mempengaruhi para siswa mencapai
tujuan pendidikan yang telah ditetapkan. Tujuan pendidikan pada dasarnya

mengantarkan para siswa menuju pada perubahan-perubahan tingkah laku



baik intelektual, moral maupun sosial agar dapat hidup mandiri sebagai

individu dan makhluk sosial

Banyak faktor yang mempengaruhi proses PBM, baik dari peserta
didik itu sendiri maupun dari faktor-faktor lain seperti pengajar (guru),
faslitas, serta media pendidikan. Guru sebagai faktor utama dalam
mencapai keberhasilan pembelgaran dituntut kemampuannya untuk dapat
menguasai kurikulum, materi pelgaran, metode, evaluasi serta mempunyali
komitmen terhadap tugas yang diembannya sehingga dapat mempunyai
pola tindak, pola pandang, dan pola pikir bagi anak didik. Siswa yang
aktif dan kreatif didukung fasilitas serta guru yang menguasai materi dan
strategi penyampaian secara efektif akan semakin menambah kualitas

PBM.

Mediainteraktif merupakan mediayang menggabungkan beberapa
komponen media seperti gambar, foto, teks, audio, video, dan animasi
yang dikemas menarik dengan dilengkapi fitur interaktif agar pengguna
dan media dapat saling berinteraksi. Selain menarik, media interaktif
didesain dengan kemudahan-kemudahan dalam penggunaannya, baik bagi
siswa maupun bagi guru. Penggunaan media interaktif sebagai media
pembelgjaran diharapkan mampu menghadirkan suasana belgar yang
menyenangkan sehingga motivasi dan minat belgar siswa dapat
meningkat. Namun demikian, kurang tersedianya media interaktif yang
dibutuhkan siswa sebagai aternatif yang dapat membantu proses

pembelgjaran menjadi salah satu masalah yang mendasar.



Pemanfaatan media pembelgjaran menggunakan perangkat komputer
sudah sangat umum digunakan oleh guru, namun media pembelgaran
yang dimaksud masih sebatas perangkat yang membantu guru dalam
penyampaian materi pelgaran kepada siswa. Media yang tepat akan
membantu siswa dalam memahami materi yang sulit. Namun dalam
perkembangannya saat ini, sebagian guru belum mampu menyajikan
media powert point yang menarik dalam menunjang proses pembel gjaran.
Oleh sebab itu, siswa cenderung tidak memperhatikan guru di depan kelas.
Siswa merasa, ada atau tidak adanya media PowerPoint yang digunakan
guru dalam penyampaian materi pelgaran akan sama hasilnya. Hal ini
akan mengakibatkan menurunnya motivasi belgjar siswa karena materi
yang disampaikan tidak memicu ketertarikan siswa untuk tertantang
dalam memecahkan masalah.

Dari hasil observas yang dilaksanakan di SMK Negeri 2 Solok,
didapat bahwa pembelgjaran MDDTD cenderung susah dipahami oleh
beberapa siswa. Selain materinya yang cukup sulit, terkadang
penyampaian materi oleh guru terkesan membosankan dan tidak menarik
perhatian siswa. Guru lebih banyak menggunakan metode ceramah dan
hanya menggunakan media presentas seperti PowerPoint. Padahal
pembelgaran ini menitik beratkan pada pemahaman konsep yang
cenderung bersifat abstrak, sulit dibayangkan tanpa adanya visuaisasi
yang nyata, sehingga siswa sulit memahami konsep-konsep tersebut

dengan baik. Oleh karena itu, siswa dituntut tidak hanya menghafal teori



dari buku sumber, menghafal rumus yang begitu banyak, dan mengerjakan
contoh soal, tetapi siswa juga harus memahami proses-proses el ektrik yang
terjadi secara visual maupun audio.

Kedua unsur media tersebut akan mampu memudahkan siswa
untuk memahami materi pembelgaran dibandingkan dengan hanya
mendengarkan penyampaian materi dari guru yang menggunakan media
papan tulis atau media PowerPoint. Hal ini mengakibatkan siswa kurang
memahami materi pelgjaran sehingga dampak yang ditimbulkan adalah
sebagian besar siswa masih berada dibawah KKM vyang ditetapkan

sekolah, seperti yang terlihat padatabel 1 berikut ini :

Tabel 1.Nila Siswa pada Mata Pelgaran Menerapkan Dasar Dasar Teknik
Digital dari Rata Rata Ulangan Harian Semester | Kelas X TAV SMK Negeri
2 Solok Tahun Ajaran 2014/2015.

Jumlah Ketuntasan

No Kelas Siswa KKM Tidak Tuntas Tuntas

1 | X TAV1 31 75 20 11

2 | XTAV2 32 75 23 10
Total 63 43 21
Persentase ketuntasan belagjar 68,25% 33,34%

Sumber : Guru Mata Pelajaran MDDTD SMK Negeri 2 Solok

Berdasarkan Tabel 1 terlihat bahwa siswa yang mencapa hasil
belgar lebih dari KKM yang ditetapkan adalah 75, hanya 33,34% atau 21
orang, sementara yang belum mencapai KKM atau hasil belgarnya kurang
maksimal yaitu 68,25% atau 43 orang. Ha ini masih jauh dari yang
diharapkan sekolah, khususnya bagi guru mata pelgaran Menerapkan
Dasar-Dasar Teknik Digital. Penulis menduga rendahnya pencapaian

kompetenss mata pelgaran Menerapkan Dasar-dasar Teknik Digita



disebabkan oleh pemilihan media pembelgaran yang kurang menarik dan
tidak mengaktifkan siswa dalam proses pembelgjaran yaitu menggunakan
media Powert Point dan juga dengan metode ceramah yang belum
maksimal. Hal ini membuat siswa kurang menangkap materi pelajaran
yang di berikan dan membuat siswa jenuh dalam proses pembelgaran.
Untuk meningkatkan hasil belgar dan motivasi siswa dalam mengikuiti
pembelgjaran diperlukan adanya media pembelgjaran yang sesuai dengan
kebutuhan materi pokok pembelgjaran serta sarana dan prasarana yang ada

di sekolah.

Menyikapi kondisi diatas, maka diperlukan sebuah perangkat
media interaktif yang dirancang untuk mampu memvisualisasikan
konsep-konsep yang bersifat susah dipahami yang menyulitkan siswa
dadam materi pada pembelgaran MDDTD. Media interaktif tersebut
dibangun dengan menggunakan Software Macromedia Flash sebagai
software utama yang dapat memadukan antara unsur audio dan unsur
visual. Melalui perangkat media interaktif ini, siswa diharapkan mampu
melaksanakan pembelgaran dengan melatih dan  mengembangkan
kemampuannya untuk menyelesaikan masalah dan merangsang keinginan
untuk berpikir, menganalisis, mengidentifikasi, dan menginterpretasi
secara pribadi. Siswa dapat mengembangkan pemikirannya sehingga
memperoleh pengetahuan dan dorongan untuk menumbuhkan minat
belgar dan meningkatkan hasil belgar siswa sesua dengan standar

KKM vyang ditetapkan. Bertolak dari uraian di atas, perlu adanya



pengembangan media pembelgaran interaktif untuk meningkatkan
motivasi dan minat belgar siswa pada pembelgjaran MDDTD di SMK

Negeri 2 Solok.

B. Identifikas Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas dapat dipaparkan identifikas
masalah yang ada sebagal berikut:

1. Daam proses pembegaran, penggunaan media Power Point dan
metode pembelggaran metode ceramah dirasa kurang menarik dan
membosankan oleh siswa sehingga dampak yang akan terlihat adalah
menurunnya motivasi dan minat belgjar siswa.

2. Media presentasi menggunakan Power Point belum dilengkapi dengan
evauas soal dan penilaian untuk mengetahui kemampuan siswa.

3. Mata pelgaran MDDTD adalah saah satu pembelgaran yang
mempunyai konsep materi yang abstrak, sehingga siswa skurang cepat
memahami konsep-konsep tersebut dengan baik.

4. Belum tersedianya media yang menarik dan mudah digunakan guru
maupun siswa sebagai dternatif yang dapat membantu proses
pembel g aran.

5. Mash rendahnya hasil belgar siswa yang mencapa KKM pada mata
pelgjaran MDDTD.

6. Sumber belgar cetak yang selama ini dipakai masih sulit dipahami oleh

siswa dan belum bersifat interaktif.



C.

E.

F.

Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, peneliti membatasi penelitian
ini pada pengembangan perangkat media interaktif menggunakan Software
Macromedia Flash pada Mata Pelgjaran Menerapkan Dasar Dasar Teknik
Digital MDDTD. Penelitian ini dilakukan pada Kompetensi Dasar (KD)

Menjelaskan Prinsip Register.

Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan media pembelgaran
interaktif yang valid, praktis dan efektif pada mata pelgaran Menerapkan
Dasar Dasar Teknik Digital Kelas x TAV SMKN 2 Solok menggunakan

Macromedia Flash ?

Tujuan Penelitian.
Tujuan diadakan penelitian ini adalah menghasilkan media pembelgaran
interaktif yang valid, praktis dan efektif pada mata pelgaran Menerapkan

Dasar Dasar Teknik Digital Kelasx TAV SMK Negeri 2 Solok.

Manfaat Pendlitian

Adapun manfaat penelitian adalah sebagai berikut:

1. Bagi Siswa
Pengembangan media pembelgjaran interaktif Macromedia Flash

pada siswa dapat memberikan pengalaman belgar yang lebih



bervariasi sehingga dapat meningkatkan motivasi dan prestasi belgjar
pada mata pel g aran menerapkan dasar-dasar teknik digital.

2. Bagi Guru
Menambah masukan tentang alternatif media pembelgaran sehingga
dapat memberikan sumbangan nyata bagi peningkatan profesional
guru dalam upaya meningkatkan kualitas pembel ajaran.

3. Bagi Pendliti

Untuk menambah wawasan bagi peneliti dalam hal perancangan

dan pembuatan mediainteraktif dalam proses pembelgaran.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesmpulan

Berdasarkan dari hasil penelitian yang telah diuraikan pada Bab 1V,
maka dapat disimpulkan bahwa penelitian pengembangan media
pembelgaran ini telah menghasilkan sebuah media pembelgaran interaktif
menggunakan software macromedia flash pada mata pelgjaran Menerapkan
Dasar Dasar Teknik Digita yang valid, praktis dan efektif untuk mata
pelgjaran Menerapkan Dasar Dasar Teknik Digital (MDDTD) kelas X TAV
SMK N 2 Solok. Hasil validasi media pembelgjaran interaktif menggunakan
Software Macromedia Flash dari tiga validator yaitu media pembelgaran
interaktif menggunakan Software Macromedia Flash yang telah
dikembangkan adalah 86,45% berkategori valid dengan rincian, validator 1
sebesar 90,84%, validator 2 sebesar 75 dan validator 3 sebesar 92,5%.

Hasil uji praktikalitas media pembelgaran interaktif menggunakan
Software Macromedia Flash diperoleh media pembelgaran interaktif yang
praktis digunakan dalam pembelgaran, dengan tingkat kepraktisan secara
keseluruhan sebesar 89,85% yaitu dari siswa sebesar 92,21% (sangat praktis)
dan dari guru sebesar 87,5% (praktis). Efektivitas penggunaan media
pembelgjaran interaktif diperoleh dari tingkat ketuntasan klasikal siswa yaitu
93,75 % sehingga media pembelgjaran interaktif yang dikembangkan sudah

efektif untuk digunakan dalam proses pembel gjaran.
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B. Saran
Berdasarkan pembahasan dan kesimpulan dapat diberikan pedoman
untuk penelitian dan pengembangan berikutnya, adapun beberapa saran
sebagal berikut:

1. Guru harus memaksimalkan sarana dan prasarana yang ada ada dalam
lingkungan sekolah untuk proses belgjar mengajar seperti memanfaatkan
media pembelgjaran interaktif dan medialainnya

2. Sekolah perlu untuk memberi kesempatan kepada guru melakukan
latihan pengembangan media pembelgjaran interaktif menggunakan
software macromedia flash agar penggunaan media pembelgaran
interaktif dapat menjadi media primer yang digunakan disekolah.

3. Perlu adanya penelitian dan pengembangan lebih lanjut tentang media
pembelgjaran interaktif tidak hanya terbatas pada satu kompetensi dasar
sgja melainkan seluruh kompetensi dasar dalam satu mata pelgjaran serta

mengikuti perkembangan teknologi.
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