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ABSTRAK 

 

Dedy Febrialdy (2007-87920) : Pengaruh Penerapan Metode Pictorial Riddle 
Terhadap Hasil Belajar Siswa pada Mata 
Pelajaran TI&K Di Kelas VII SMP PGAI 
Padang 

 

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti tentang pembelajaran TI&K di SMP 
PGAI Padang, proses pembelajaran TI&K kurang berjalan dengan baik karena 
kurangnya pemanfaatan media, sehingga motivasi belajar siswa kurang, akibatnya 
hasil belajar siswa masih rendah. Untuk mengatasi hal tersebut maka digunakanlah 
Metode Pictorial Riddle dalam proses pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 
melihat pengaruh penerapan Metode Pictorial Riddle terhadap hasil belajar siswa 
dalam mata pelajaran TI&K. 

Penelitian ini berbentuk kuantitatif dengan pendekatan quasy eksperimen. 
Populasi penelitian adalah siswa kelas VII SMP PGAI Padang yang berjumlah 50 
orang dan hanya terdiri dari 2 kelas maka teknik pengambilan sampelnya adalah 
purposive sampling yaitu kelas VIIA dan VIIB masing-masingnya berjumlah 25 
orang. Teknik pengumpulan data digunakan tes, berupa soal objektif sebanyak 40 
butir soal. Kemudian data diolah dengan uji perbedaan (t-test). 

Hasil penelitian diperoleh nilai rata–rata kelompok eksperimen yang 
menggunakan Metode Pictorial Riddle 79,84 dengan standar deviasi (SD) 8.14 dan 
nilai rata-rata kelompok kontrol yang tidak menggunakan Metode Pictorial Riddle 
65,04 dengan standar deviasi (SD) 6,82. Berdasarkan perhitungan t-test diperoleh       
t hitung 6,829 pada taraf kepercayaan 0,05 t-tabel adalah 2,060, sehingga t-hitung 
besar dari t-tabel. Dengan demikian dapat disimpulkan penggunaan Metode Pictorial 
Riddle memberi Pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata 
pelajaran TI&K dikelas VII SMP PGAI Padang tahun ajaran 2011/2012. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Modal utama yang harus dimiliki bangsa adalah pendidikan yang 

berkualitas karena hal itu pula yang sangat menentukan kualitas sebuah 

bangsa di mata dunia. Perbaikan kurikulum, pemerataan tenaga pendidik, 

pelatihan dan keterampilan, peningkatan sarana dan prasarana pendidikan 

adalah langkah yang telah dilakukan. Hal ini sejalan dengan lahirnya UU No. 

20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional menyatakan bahwa: 

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual,  
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia 
serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan 
negara”.  
 
Berdasarkan observasi di lapangan pada tanggal 3 oktober 2011, di 

SMP PGAI Padang menunjukkan bahwa Pembelajaran Teknologi Informasi 

dan Komunikasi di kelas VII SMP  sudah berjalan cukup baik namun kurang 

optimal. Hal ini disebabkan oleh proses pembelajaran yang diterapkan di 

sekolah masih berjalan secara monoton, hanya dilakukan perpindahan ilmu 

pengetahuan dari guru ke murid saja. Pada umumnya pelaksanaan kegiatan 

belajar mengajar dilakukan dengan menggunakan pembelajaran konvensional 

dan keberhasilan belajar siswa hanya dilihat dari hasil test saja, tanpa 

memperhatikan proses belajar mengajar. 
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Rendahnya hasil belajar disebabkan berbagai macam factor,                 

di antaranya kurangnya motivasi belajar, minat , cara belajar, kinerja guru, 

sarana dan prasarana yang tersedia dan lingkungan belajar. Di era yang 

semakin sensitif dengan teknologi ini telah mempengaruhi model 

pembelajaran yang tidak lagi memusatkan proses pembelajaran kepada guru   

(teacher center) namun sudah bergeser kepada siswa (student center). Perlu    

diterapkan pembelajaran berbasis PAIKEM. PAIKEM adalah singkatan dari 

Pembelajaran Aktif, Inovatif,  Kreatif, Efektif, dan Menyenangkan. Untuk  

menciptakan kondisi siswa aktif tersebut perlu diciptakan suasana yang 

menarik dan efektif, salah satu dapat diciptakan dengan menggunakan 

Pictorial Riddle. 

Pictorial Riddle sebagai salah satu bagian dari metode discovery 

inquiry dapat digunakan untuk mengembangkan motivasi dan minat siswa 

dalam pembelajaran. Akhmad (2008:2) menyatakan bahwa “ Pictorial yaitu 

guru mengembangkan metode dengan menggunakan gambar, peragaan, atau 

situasi yang sesungguhnya yang dapat meningkatkan cara berfikir kritis dan 

kreatif”. Pictorial Riddle merupakan salah satu pendekatan yang dapat 

digunakan untuk mengembangkan metode dengan menggunakan gambar, 

peragaan, maupun situasi sesungguhnya yang dapat meningkatkan cara 

berfikir kritis dan kreatif siswa melalui diskusi kecil maupun besar. 

Pembelajaran teknologi informasi dan komunikasi akan menjadi lebih 

menarik dengan cara menggali rasa ingin tahu siswa melalui alat peraga, 
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gambar atau peragaan situasi sesungguhnya. Hal yang seperti ini apabila dapat 

dilaksanakan  dengan efektif akan memberikan perubahan sehingga hasil 

belajar siswa menjadi tinggi. 

 

Untuk mengetahui kefektifan pembelajran ini dalam pembelajaran 

TI&K maka penulis tertarik untuk  melakukan penelitian dengan judul: 

Pengaruh Penerapan Metode Pictorial Riddle Terhadap Hasil Belajar 

Siswa Pada Mata  Pelajaran TIK  Kelas  VII SMP PGAI Padang 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang masalah, maka dapat 

dikemukakan identifikasi masalah sebagai berikut : 

1. Beragamnya kemampuan siswa dalam mengikuti mata pelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi 

2. Kurangnya aktivitas siswa dalam mengikuti pelajaran Teknologi Informasi 

dan Komunikasi  

3. Kondisi belajar yang kurang kondusif karena siswa lebih suka berbicara 

dengan temannya dari pada memperhatikan materi yang diberikan guru. 

4. Metode yang digunakan  guru dalam pembelajaran Teknologi Informasi 

dan Komunikasi kurang Variatif 

5. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi masih banyak dibawah KKM 
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C. Batasan Masalah 

Dengan memperhatikan latar belakang yang dikemukakan 

tersebut,masalah tersebut sangat luas dan tidak mungkin di bahas dengan 

keterbatasan tenaga, waktu dan biaya dan di sesuaikan dengan situasi dan 

kondisi yang terdapat di SMP PGAI Padang, maka batasan masalah yang      

di ambil yaitu : 

1. Metode yang digunakan  guru dalam pembelajaran Teknologi Informasi 

dan Komunikasi kurang bervariasi. 

2. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi masih banyak di bawah KKM 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan 

penelitian sebagai berikut : “ apakah terdapat pengaruh dalam penerapan 

metode Pictorial Riddle terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

Teknologi Informasi dan Komunikasi kelas VII SMP PGAI Padang ” 

 

E. Tujuan Penelitian 

Agar penelitian lebih fokus dan terarah sesuai dengan permasalahan 

yang diajukan , maka tujuan penelitian ini untuk : 

1. Melihat pengaruh penerapan Pictorial Riddle terhadap hasil belajar siswa 

kelas VII SMP PGAI Padang 
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2. Mengetahui apakah Pictorial Riddle cocok digunakan untuk mata 

pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi 

 

F. Manfaat Penelitian 

Dengan selesainya penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai : 

1. Bahan masukan dan dapat dijadikan pilihan metode oleh guru yang 

mengajar  Teknologi Informasi dan Komunikasi di SMP PGAI Padang. 

2. Sumber referensi bagi semua pihak terutama bagi peneliti lain untuk 

mengembangkan lebih luas penelitian yang sejenis atau bidang lainnya. 

3. Pengalaman meneliti bagi penulis dalam memenuhi persyaratan 

menyelesaikan studi pada program strata 1 Jurusan Kurikulum dan 

Teknologi Pendidikan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data penelitian yang telah penulis lakukan di 

kelas VII SMP PGAI Padang, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata hasil belajar siswa kelas 

eksperimen yang menerapkan Metode Pictorial Riddle 79,84 lebih dari nilai 

rata-rata siswa kelas kontrol yang belajar tanpa menerapkan Metode  Pictorial 

Riddle 65,04.  

2. Setelah dilakukan analisis dengan uji t (t-test) diperoleh thitung = 6,829 > ttabel = 

2,060. Dengan demikian berarti terdapat perbedaan yang signifikan terhadap 

hasil belajar siswa antara kelompok eksperimen yang belajar dengan 

menerapkan Metode Pictorial Riddle dengan kelompok kontrol yang belajar 

tanpa menerapkan Metode Pictorial Riddle pada kelas VII SMP PGAI 

Padang. 

3. Perbedaan pengaruh hasil belajar ini berarti akibat penerapan Metode 

Pictorial Riddle. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian di atas, dikemukakan  beberapa saran 

sebagai berikut : 

1. Diharapkan kepada Guru mata pelajaran TIK di SMP PGAI Padang untuk 

dapat merancang  pembelajaran yang lebih efektif. Berdasarkan temuan 

penelitian terbukti pembelajaran dengan menerapkan Metode Pictorial Riddle 

dalam proses belajar mengajar TIK yang bersifat konsep dan prosedur dapat 

dijadikan salah satu solusi yang mampu membantu siswa mudah memahami 

pembelajaran. 

2. Bagi kepala sekolah agar melengkapi fasilitas, sarana dan prasarana untuk 

kemajuan proses pembelajaran di sekolah guna merangsang kemauan guru 

dalam menerapkan pembelajaran-pembelajaran baru yang dapat merangsang 

kreativitas belajar siswa. 

3. Penelitian tentang penerapan Metode Pictorial Riddle terhadap hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran TIK ini, sebaiknya dilanjutkan dengan materi 

pelajaran selanjutnya, sehingga dapat  memberikan pengaruh yang positif 

terhadap hasil dan aktifitas pembelajaran siswa pada mata pelajaran TIK. 
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