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ABSTRAK

DARMAWATI (2014): Pengembangan Multimedia Interaktif Menggunakan
Aplikasi Macromedia Director 10 Pada Mata
Pelajaran TI&K Kelas IX SMPN 8 Padang

Proses pembelajaran pada hakikatnya merupakan proses penyampaian
informasi dari komunikator kepada komunikan. Agar proses pembelajaran
berjalan dengan baik, dibutuhkan media pembelajaran yang sesuai. Guru sebagai
salah satu faktor yang ikut menentukan keberhasilan pendidikan dituntut untuk
mampu memilih serta mengembangkan media pembelajaran yang sesuai dengan
kebutuhan siswa agar proses pembelajaran menjadi efektif dan menyenangkan.
Multimedia interaktif merupakan kombinasi dari berbagai unsur seperti teks,
gambar, suara, animasi, serta video yang dikemas dengan bantuan komputer dan
bersifat interaktif.

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk multimedia interaktif
yang sesuai dengan kriteria kelayakan media dan materi pada mata pelajaran
TI&K Kelas 1X Semester 1 melalui uji validitas dan uji praktikalitas. Penelitian
ini menggunakan model pengembangan versi Luther dengan subjek penelitian dua
orang ahli materi yakni guru TI&K SMPN 8 Padang, tiga orang ahli media yakni
dosen jurusan KTP FIP UNP, serta siswa 20 orang siswa kelas 1X SMPN 8
Padang. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah dokumentasi dan
angket. Angket digunakan untuk melihat validitas dan praktikalitas dari produk
yang dihasilkan. Data yang diperoleh kemudian dianalisis secara deskriptif
kuantitatif untuk mengetahui kualitas dari produk multimedia interaktif yang
dikembangkan.

Hasil analisis menunjukkan bahwa produk multimedia interaktif berada
pada kategori sangat baik dengan jumlah rerata skor sebesar 4,46. Untuk aspek
materi termasuk dalam kategori sangat baik dengan jumlah rerata skor sebesar
4,28. Dari aspek media termasuk dalam kategori sangat baik dengan jumlah
rerata skor sebesar 4,64. Selanjutnya, hasil analisis berdasarkan uji coba produk
multimedia interaktif berada pada kategori sangat baik dengan jumlah rerata skor
4,52. Hasil analisis data menunjukkan bahwa produk multimedia interaktif ini
layak digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran TI&K Kelas IX SMP,
khususnya pada materi membuat dokumen animasi.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Proses pembelajaran pada hakikatnya merupakan proses komunikasi,
yaitu proses penyampaian pesan antara komunikator dengan komunikan.
Dalam proses pembelajaran secara umum melibatkan dua komponen, yaitu
guru dan siswa dimana masing-masingnya memiliki peranan tersendiri. Guru
berperan dalam membelajarkan siswa agar tercapainya tujuan pendidikan
nasional yaitu membentuk manusia yang cerdas, terampil, dan berbudi pekerti
luhur. Sedangkan siswa berperan aktif dalam proses pembelajaran sehingga
materi pelajaran dapat dipahami dengan baik.

Proses pembelajaran akan berjalan dengan baik apabila seluruh
komponen pembelajaran saling mendukung dalam rangka mencapai tujuan
pendidikan. Salah satu faktor pendukung tercapainya tujuan pembelajaran di
sekolah adalah tersedianya media yang sesuai dengan materi dan
perkembangan teknologi. Penggunaan media pembelajaran mempunyai andil
yang cukup besar terhadap ketercapaian tujuan pembelajaran. Hal ini sesuai
dengan yang diungkapkan oleh Sadiman, dkk (2009: 14) bahwa “penggunaan
media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membantu
mengatasi perbedaan gaya belajar, minat, intelegensi, jarak, dan waktu
sehingga proses pembelajaran menjadi lebih kondusif”.

Dengan penggunaan media memungkinkan keseragaman pengamatan
dan persepsi pada siswa. Penggunaan media oleh guru dapat menyajikan

informasi belajar dan pesan secara serempak, mengatasi ruang dan waktu,



mengontrol arah dan kecepatan belajar siswa. Selain itu, pemilihan media
pembelajaran yang tepat dan sesuai dengan karakteristik siswa merupakan
suatu hal yang perlu diperhatikan oleh guru. Pemilihan media yang tepat
dapat meningkatkan kompetensi dan minat belajar siswa.

Berdasarkan hasil pengamatan penulis di SMPN 8 Padang, penulis
mengetahui bahwa SMPN 8 Padang dilengkapi dengan dua laboratorium
komputer yang masing-masingnya berisi 25 unit komputer (24 unit komputer
siswa dan 1 unit komputer guru). Untuk ruangan kelas juga disediakan 1 unit
komputer untuk setiap kelasnya. Selain itu, sebagian besar siswa juga
memiliki laptop dan notebook secara pribadi. Namun, fasilitas yang tersedia
belum dimanfaatkan secara optimal.

Materi pelajaran TI&K yang dipelajari oleh siswa Kelas 1X di SMPN 8
Padang tidak hanya materi pokok yang ada di kurikulum. Melainkan
ditambah dengan materi pengayaan yang menuntut kreativitas dari siswa,
salah satunya adalah materi membuat dokumen animasi menggunakan
aplikasi Macromedia Flash Profesional 8. Macromedia Flash Profesional 8
merupakan aplikasi pengolah animasi berbasis vektor yang sudah umum
digunakan. Macromedia Flash Profesional 8 dipilih karena aplikasi ini
mampu menghasilkan berbagai jenis animasi yang menarik, mulai dari yang
sederhana sampai yang kompleks. Selain itu, Macromedia Flash Profesional
8 memiliki ukuran file yang relatif kecil dan ringan saat digunakan.

Materi ini mampu menarik perhatian siswa saat proses pembelajaran,

hal ini terlihat dari antusiasme siswa pada saat belajar. Namun, proses



pemakaian aplikasi ini yang rumit seperti penggunaan frame dalam timeline
dan pengaturan layer membuat siswa kebingungan saat mengoperasikan
program, apalagi mereka masih pada tingkatan pengenalan dasar. Terlebih
lagi adanya beberapa komputer yang sering rusak sehingga ada beberapa
siswa yang terpaksa bergabung dengan temannya dan kurang optimal saat
melakukan praktik.

Media pembelajaran yang digunakan oleh guru dalam proses
pembelajaran TI&K di laboratorium berupa slide powerpoint dan modul yang
diterbitkan oleh Direktorat PSMP tahun 2008. Modul ini disimpan di
perpustakaan sekolah dan digunakan oleh siswa secara berkelompok saat
proses pembelajaran di kelas karena jumlah modul yang tersedia terbatas.
Selain itu, guru juga menggunakan beberapa bahan rujukan yang bersumber
dari internet terutama website seperti buku elektronik dan beberapa sumber
referensi dari blog.

Pembelajaran mengenai materi ini hendaknya dilakukan secara
berkelanjutan, tidak hanya dalam proses pembelajaran di kelas saja melainkan
juga diulangi di rumah. Dengan demikian maka siswa akan lebih paham
terhadap materi yang sedang dipelajari. Dari hasil wawancara dengan
beberapa orang siswa Kelas 1X didapatkan data bahwa siswa kesulitan untuk
mengulangi pelajaran di rumah karena kurang tersedianya media yang
membantu mereka dalam belajar, padahal mereka memiliki laptop pribadi
yang bisa digunakan untuk belajar di rumah secara mandiri jika ada media

yang mendukung.



Salah satu media yang dapat mendukung siswa belajar mandiri di
rumah adalah multimedia interaktif. Mutimedia interaktif merupakan
multimedia yang memungkinkan pengguna untuk berintegrasi dengan
multimedia tersebut atau dalam kata lain adanya hubungan dua arah (timbal
balik) antara pengguna dengan media. Menurut Vaughan (Binanto, 2010: 2),
“Multimedia interaktif merupakan kombinasi dari teks, seni, suara, gambar,
animasi, gambar, dan video yang dikemas dengan bantuan komputer dan
dikontrol secara interaktif”. Multimedia interaktif ini juga memungkinkan
siswa untuk belajar dan mengulang materi secara mandiri. Selain itu, siswa
dapat belajar sesuai dengan gaya belajar dan kemampuannya sendiri sehingga
belajar akan menjadi suatu hal yang menyenangkan.

Berdasarkan hasil wawancara dengan Ibu Hafsyah, S.Pd (guru TI&K
SMPN 8 Padang) diketahui bahwa multimedia interaktif masih jarang
digunakan dan kurang tersedia di sekolah. Hal ini disebabkan karena
keterbatasan waktu dan masih kurangnya sumber daya manusia untuk
mengembangkan sebuah produk. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk
mengembangkan multimedia interaktif menggunakan aplikasi Macromedia
Director pada materi membuat dokumen animasi menggunakan Macromedia
Flash Profesional 8.

Multimedia interaktif yang penulis kembangkan menggunakan aplikasi
Macromedia Director 10. Macromedia Director 10 merupakan sebuah
aplikasi yang memiliki kemampuan untuk menggabungkan berbagai jenis

media seperti teks, gambar, suara, animasi, dan video. Untuk menunjang



B.

tampilan konten, pembuatan multimedia interaktif ini juga dikombinasikan

dengan beberapa aplikasi lainnya seperti Photoshop CS5, Corel Draw,

Macromedia Flash Profesional 8 (program pengolah animasi), Cool Edit Pro

(program pengolah suara), dan Camtasia Studio 8. Dengan dikembangkannya

multimedia interaktif ini diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami

materi pelajaran TI&K khususnya pada materi tersebut serta menunjang

terciptanya proses pembelajaran yang mandiri dan menyenangkan.
Berdasarkan jabaran masalah, penulis tertarik untuk melakukan

penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan Multimedia

Interaktif Menggunakan Aplikasi Macromedia Director 10 Pada Mata

Pelajaran TI&K Kelas IX SMPN 8 Padang”.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, dapat dirumuskan
permasalahan yang diteliti adalah :

1. Bagaimanakah cara mengembangkan multimedia interaktif menggunakan
aplikasi macromedia director pada materi membuat dokumen animasi
yang berkualitas sesuai dengan kriteria kelayakan media?

2. Apakah terdapat kelayakan dalam pengembangan multimedia interaktif
dengan aplikasi macromedia director pada materi membuat dokumen
animasi melalui uji validitas dengan beberapa ahli?

3. Apakah terdapat kelayakan dalam pengembangan multimedia interaktif
dengan aplikasi macromedia director pada materi membuat dokumen

animasi melalui uji praktikalitas pada siswa?



C. Tujuan Penelitian

1.

Adapun tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut.

Menghasilkan multimedia interaktif menggunakan aplikasi macromedia
director pada materi membuat dokumen animasi dalam bentuk media
yang berkualitas sesuai dengan kriteria kelayakan media.

Mengetahui kelayakan pengembangan multimedia interaktif dengan
aplikasi macromedia director pada materi membuat dokumen animasi
melalui uji validitas dengan beberapa ahli.

Mengetahui kelayakan pengembangan multimedia interaktif dengan
aplikasi macromedia director pada materi membuat dokumen animasi

melalui uji praktikalitas pada siswa.

D. Manfaat Penelitian

4.

Hasil penelitian ini diharapkan berguna untuk hal-hal berikut ini.
Bagi guru, dengan dihasilkannya multimedia interaktif ini diharapkan
dapat berguna bagi guru sebagai media dalam pembelajaran TI&K.
Bagi siswa, sebagai sumber belajar dalam pembelajaran TI&K.
Bagi peneliti, sebagai salah satu persyaratan untuk menyelesaikan
pendidikan Strata 1 (S1) pada Jurusan Kurikulum dan Teknologi
Pendidikan.

Sebagai sumber data ilmiah bagi penelitian lain.

E. Pentingnya Pengembangan

Pengembangan multimedia interaktif dengan aplikasi macromedia

director dalam pembelajaran TI&K ini dilakukan sebagai salah satu upaya



untuk memecahkan permasalahan dalam pembelajaran. Pengembangan ini
dilakukan dalam rangka menciptakan proses pembelajaran yang mandiri
dengan memperhatikan perbedaan individual pada diri siswa. Pengembangan
multimedia interaktif ini dapat membantu dan mempermudah proses belajar
siswa serta memperjelas materi pelajaran dengan berbagai visualisasi yaitu
berupa audio, visual maupun audio-visual.
F. Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk yang dihasilkan dalam pengembangan media ini
adalah berupa multimedia interaktif dengan model tutorial menggunakan
aplikasi macromedia director pada materi membuat dokumen animasi Kelas
IX SMPN 8 Padang. Multimedia interaktif ini dapat digunakan oleh guru
sebagai media presentasi saat menjelaskan materi mengenai membuat
dokumen animasi dengan jumlah pertemuan pembelajaran 4x pertemuan
(8x40 menit). Selain itu, multimedia interaktif ini juga dapat digunakan oleh
siswa secara mandiri di sekolah maupun di rumah untuk mempelajari materi
mengenai membuat dokumen animasi sederhana. Multimedia interaktif ini
dapat dikemas di dalam compact disk, flash disk, dan hard disk.

Multimedia interaktif ini dikembangkan dengan menggunakan aplikasi
Macromedia Director 10 dan dikombinasikan dengan beberapa aplikasi
lainnya seperti Photoshop CS5, Corel Draw, Macromedia Flash Profesional
8, Cool Edit Pro, dan Camtasia Studio 8. Multimedia interaktif ini dilengkapi
dengan petunjuk penggunaan, standar kompetensi, kompetensi dasar, materi,

referensi, dan latihan. Multimedia interaktif ini juga dilengkapi dengan



beberapa video tutorial sehingga bisa membantu siswa dalam memahami
materi pembelajaran, khususnya materi yang dikembangkan pada multimedia
interaktif ini.

Pada halaman awal multimedia interaktif disediakan tempat untuk
memasukkan data pengguna. Jika pengguna telah memasukkan data dengan
benar, maka akan langsung dibawa ke halaman utama dari multimedia
interaktif. Sedangkan, jika pengguna belum memasukkan data dengan benar
maka belum bisa menggunakan produk ini. Pada halaman utama multimedia
interaktif disediakan dua tombol yaitu tombol menu dan petunjuk. Tombol
menu akan mengarahkan pengguna masuk ke menu utama multimedia
interaktif. Pada menu utama ini terdiri atas SK, KD, Referensi, Profil, Materi,
dan Latihan. Pada saat kursor diposisikan pada menu ini akan muncul tulisan
berisi keterangan dari menu tersebut.

Background pada multimedia interaktif didominasi oleh warna biru
muda, ungu tua, dan putih. Warna yang dipilih ini merupakan warna yang
bersifat menenangkan dan nilai intensitasnya lemah sehingga mata tidak
jenuh saat melihatnya. Judul pada multimedia interaktif berupa animasi
dengan jenis huruf Ravie ukuran 24 point. Isi materi dalam multimedia
interaktif menggunakan jenis tulisan Maiandra GD ukuran 18 point. Jenis
tulisan ini memiliki karakter yang jelas dan mudah dibaca sehingga
memudahkan pengguna dalam memahami materi yang disajikan.

Musik latar yang digunakan dalam multimedia interaktif didominasi

oleh musik klasik diantaranya Abach Bouree, Abach Minuet, senam otak, dan



happy piano. Musik ini didominasi oleh alat musik piano dan bersifat
menenangkan. Selain menggunakan musik latar, multimedia interaktif juga
dilengkapi dengan penjelasan narrator. Penjelasan narator bertujuan untuk
memperjelas visual yang ditampilkan dalam multimedia.

Soal latihan yang disajikan dalam multimedia interaktif merupakan
jenis soal pilihan ganda dengan jumlah 20 butir dan 2 butir soal humor. Soal
latihan mencakup ranah kognitif, afektif, dan psikomotor. Pada soal latihan
ini juga dilengkapi dengan feedback untuk setiap alternatif jawaban yang

disediakan.






BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan

beberapa hal berikut.

1.

Multimedia interaktif yang dihasilkan pada penelitian ini merupakan
suatu media pembelajaran pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi (TI&K) Kelas IX SMP. Produk ini dapat dimanfaatkan oleh
siswa maupun guru untuk mempelajari materi mengenai membuat
dokumen animasi.

Hasil analisis menunjukkan bahwa poduk multimedia interaktif berada
pada kategori sangat baik dengan jumlah rerata skor sebesar 4,46. Hasil
analisis berdasarkan uji coba produk multimedia interaktif berada pada
kategori sangat baik dengan jumlah rerata skor 4,52.

Berdasarkan hasil deskriptif uji ahli dan uji coba, dapat disimpulkan
bahwa produk multimedia interaktif ini layak digunakan dalam proses
pembelajaran TI&K Kelas IX SMP pada materi membuat dokumen

animasi.

B. Saran

Berdasarkan hasil kesimpulan, maka peneliti menyarankan beberapa hal

berikut.

1.

Sebaiknya dilakukan pengembangan lanjutan agar produk Multimedia

Interaktif ini menjadi lebih baik lagi. Pengembangan produk hendaknya
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dilakukan oleh tim pengembang yang terdiri dari beberapa orang yang
memiliki keahlian pada bidang desain agar hasilnya berkualitas.
Sebaiknya dilakukan penelitian lanjutan untuk mengetahui efektifitas
multimedia interaktif dalam proses pembelajaran.

Guru dapat menjadikan multimedia interaktif sebagai salah satu alternatif

media pembelajaran pada mata pelajaran TI&K.
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