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ABSTRAK

Riri Ayu Lestari. 2018. Pengembangan Media Video Pembelajaran Tentang
Pengenalan Nilai-Nilai Karakter Bagi Guru Pada Anak Usia Dini Di Kota
Padang. Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan. Univeritas Negeri Padang

Penelitian ini dilatar belakangi oleh adanya permasalahan disekolah,
bahwa guru hanya memanfaatkan media papan tulis dan penjelasan langsung
dalam penyampaian materi pelajaran karena keterbatasan kemampuan guru dalam
membuat maupun menggunakan media, padahal disekolah sudah tersedia sarana
dan prasarana yang memadai. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk
media pembelajaran pada pada anak usia dini mengenai pengenalan dan
penerapan nilai-nilai karakter yang valid, praktis, dan efektif.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang dikenal dengan
istilah Research and Development (R&D), menggunakan model pengembangan
Bord and Gall. Prosedur pengembanagn pada penelitian ini terdiri dari 5 tahap,
yaitu: (1) Perencanaan, (2) pengembangan Produk Awal, (3) Validasi Produk, (4)
Uji Coba, dan (5) Produk Akhir. Uji validitas produk dilakukan oleh 3 validator
yaitu 1 orang validator ahli materi dan 2 orang validator ahli media. Uji coba
produk dilakukan kepada 12 orang guru PAUD dengan tujuan untuk mengetahui
kepraktisan produk yang dikembangkan. Instrumen penelitian yang digunakan
adalah format penilaian dan dokumentasi.

Berdasarkan hasil penilaian kelayakan dari ahli materi dan ahli media
yakni, hasil validasi materi sudah dikategorikan valid dengan beberapa revisi pada
materi dengan skor rata-rata pada materi 4,29. Sedangkan hasil validasi media
oleh 2 orang validator sudah dikategorikan valid dengan beberapa revisi pada
media dengan rata-rata validasi media 4,7. Hasil analisis uji coba produk media
pembelajaran berada pada kategori baik atau praktis dengan skor rata-rata 4,35.
Berdasarkan hasil uji validitas dan praktikalitas dapat disimpulkan bahwa video
pembelajaran dapat digunakan pada anak usia dini.

Kata kunci: Video Pembelajaran, Nilai Karakter, Pengembangan, Anak Usia
Dini
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Teknologi merupakan elemen penting dalam kehidupan manusia. Teknologi

telah memberikan sumbangan pemenuhan kebutuhan hidup manusia.

Kenyataannya sangatlah sulit bagi manusia untuk melepaskan hidupnya dari

keterlibatan teknologi bahkan yang paling sederhana sekalipun. Penggunaan

teknologi akan memudahkan pekerjaan manusia serta memungkinkan manusia

mendapatkan informasi dengan cepat dimanapun berada tanpa membutuhkan

waktu yang lama. Penggunaan teknologi ini akan mempengaruhi perkembangan

ilmu pengetahuan dan teknologi pada saat ini dan pada masa-masa yang akan

datang.

Pada era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi semakin pesat.

Perkembangan teknologi yang sering digunakan misalnya penggunaan komputer,

laptop, dan gadget dengan berbagai aplikasi di dalamnya. Perkembangan

teknologi harus mempunyai landasan yang memadai agar dapat berkembang

dengan baik yaitu dengan menggunakan ilmu sains (ilmu pengetahuan alam).

Perkembangan teknologi tersebut akan membawa pengaruh besar terutama pada

dunia  pendidikan.
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Menurut UU Sistem Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003 pasal 1

bahwa:

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara
akrif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spriri
tual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak
mulia serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa
dan negara”.

Pendidikan di Indonesia saat ini tergolong rendah. Tahun 2015, Indonesia

berada pada tingkat ke-69 dari 76 negara. Berbagai upaya telah banyak

dilakukan oleh pemerintah guna memperbaiki kualitas pendidikan di Indonesia

seperti adanya sertifikasi guru, wajib belajar 12 tahun, bahkan penyempurnaan

kurikulum juga dilakukan dari KTSP (Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan)

tahun 2006 sampai pada Kurikulum 2013, dan Kurikulum 2013 Revisi.

Kurikulum 2013 dengan tema pengembangannya adalah kurikulum yang

dapat menghasilkan insan Indonesia yang produktif, kreatif, inovatif, afektif

melalui penguatan sikap, keterampilan, dan pengetahuan yang terintegrasi.

Untuk mewujudkan insan yang produktif, kreatif, inovatif, dan afektif maka

proses pembelajaran pada tiap satuan pendidikan harus diselenggarakan secara

interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang, memotivasi anak untuk

berpartisipasi aktif, dan kemandirian sesuai dengan bakat, minat, dan

perkembangan fisik serta psikologis peserta didik. Kurikulum 2013 menerapkan

pendekatan saintifik dalam pembelajaran dan penilaian otentik yang

menggunakan prinsip penilaian bagian dari pembelajaran.
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Proses pembelajaran dimulai sejak usia dini. Anak usia dini merupakan

penerus bangsa yang memiliki potensi untuk tumbuh dan berkembang secara

optimal maka pendidikan yang diberikan pada anak usia dini haruslah layak.

Undang- undang Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional

Pasal 1 butir 14 bahwa:

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) adalah suatu upaya pembinaan
yang ditujukan kepada anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun
yang dilakaukan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk
membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar
anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut..

Pada kurikulum 2013, guru dituntut memberikan pendidikan berkarakter

kepada anak. Kurikulum 2013 dilakukan melalui pendekatan saintifik yang

menuntut pembelajaran yang melalui proses ilmiah dan mengusahakan

terjadinya pembelajaran yang berpusat kepada anak dengan menggunakan

media–media yang bervariasi yang mengikuti perkembangan teknologi.

Penggunaan media dan metode yang tepat untuk mengembangkan nilai–nilai

karakter pada anak dapat menunjang keberhasilan dalam penanaman nilai

karakter di dalam diri anak tersebut. Salah satu media yang dianggap efektif

adalah media pembelajaran berupa video pembelajaran.

Media video pembelajaran merupakan salah satu sarana yang penggunaanya

sangat praktis, dan proses pembelajaran yang dihasilkan lebih kongkrit atau

nyata sehingga pesan yang disampaikan akan diterima anak dengan baik.

Sedangkan software yang digunakan dalam pembuatan media video
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pembelajaran ini adala Wondershare Filmora di bantu dengan aplikasi

pengolahan video lainnya.

Berdasarkan hasil observasi di PAUD Terpadu Hauriyah Halum dan TK

Pembangunan laboratorium UNP pada 20 sampai dengan 30 Maret 2017 terbukti

masih banyak TK dan PAUD yang pada proses pembelajarannya tidak

menggunakan media video pembelajaran khususnya untuk pembelajaran

mengimplementasikan nilai-nilai karakter pada anak. Pada kenyataan yang

peneliti temukan, penanaman nilai-nilai karakter kedalam diri anak usia dini

masih kurang maksimal sehingga anak belum mampu mengaplikasikan nilai-

nilai karakter di dalam kehidupan sehari hari. Penggunaan media pembelajaran

berupa video yang bermuatan nilai-nilai karakter masih belum optimal. Video

pembelajaran yang ada disekolah pun masih belum sesuai dengan tuntutan

kurikulum 2013 yaitu belum bervariasi dan belum sesuai dengan gaya belajar

siswa.

Salah satu cara untuk mengatasi permasalahan di atas yaitu penggunaan

media pembelajaran berupa video pembelajaran bermuatan nilai-nilai karakter

bagi anak usia dini. Penggunaan media pembelajaran berupa video dalam proses

pembelajaran dapat meningkatkan efisiensi, motivasi, dan memfasilitasi belajar

aktif, konsisten dengan belajar yang berpusat kepada peserta didik untuk belajar

lebih baik serta bisa memenuhi gaya belajar siswa.
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Berdasarkan uraian di atas, penelitian ini bertujuan merancang dan membuat

media pembelajaran berberbasis video yang bermuatan nilai-nilai karakter

dengan menggunakan pendekatan saintifik. Media pembelajran yang dibuat ini

diharapkan mampu membuat pembelajaran di sekolah menjadi lebih menarik

sehingga anak akan lebih memahami nilai–nilai karakter yang ditekankan pada

kurikulum 2013. Penelitian ini berjudul “Pengembangan Video Pembelajaran

Pengenalan Nilai-Nilai Karakter Bagi Anak Usia Dini di Kota Padang”

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas, maka

terdapat beberapa masalah yaitu.

1. Guru belum menggunakan media yang bermuatan nilai–nilai karakter.

2. Kurangnya pemahaman siswa terhadap nilai-nilai karakter.

3. Beberapa dari siswa kurang mampu memahami penjelasan dari guru.

4. Belum tersedianya media pembelajaran dalam bentuk video pembelajaran.

C. Batasan Masalah

Dari identifikasi masalah tersebut diatas peneliti membatasinya yaitu:

1. Penelitian ini memfokuskan proses pengembangan video pembelajaran

karakter

2. Pengujian terhadap media pembelajaran hanya meliputi validitas dan

kepraktisan

3. Software yang digunakan adalah Wondershare Filmora.
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D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah penelitian ini

yaitu.

1. Bagaimanakah validitas pengembangan media video pembelajaran tentang

pengenalan nilai-nilai karakter bagi guru pada anak usia dini kota Padang?

2. Bagaimanakah praktikalitas pengembangan media video pembelajaran tentang

penegnalan nilai-nilai karakter bagi guru pada anak usia dini di kota Padang?

E. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini yaitu sebagai berikut.

1. Menghasilkan produk media video pembelajaran tentang pengenalan nilai-

nilai karakter bagi guru pada anak usia dini yang valid.

2. Menghasilkan media video pembelajaran tentang pengenalan nilai-nilai

karakter bagi guru pada anak usia dini yang valid.

F. Spesifikasi Produk

Produk dalam penelitian pengembangan ini adalah dihasilkannya Video

Pembelajaran untuk anak usia dini yang berkualitas dan layak digunakan dalam

proses pembelajaran, serta mendukung terciptanya proses belajar yang mandiri,

dimana didalam pembuatannya menggunakan aplikasi Wondershare Filmora

tetapi, Wondershare Filmora merupakan aplikasi yang tidak berkerja dengan

sendirinya. Wondershare Filmora membutuhkan aplikasi lain untuk pendukung

kinerja seperti Mixpad, Photoshop dll. Pengunaan aplikasi Wondershare Filmora
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didasi karna penggunaan aplikasi yang tergolong mudah untuk digunakan dan

fitur-fitur yang terdapat pada aplikasi Wondershare Filmora sangat banyak

sehingga dalam penegeditan video nantinya dapat lebih menarik dengan

memanfaatkan fitu-fitur yang terdapat didalam aplikasi Wondershare Filmora ini.

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian ini:

1. Materi yang dipilih dalam pembuatan video pembelajaran ini adalah materi

yang telah disusun berdasarkan analisis kebutuhan siswa TK dan PAUD di

kota Padang yaitu materi pada KD 1 mengenai nilai agama dan moral.

Kemudian pengenalan nilai-nilai karakter akan dijelaskan secara rinci

disesuaikan dengan topik-topik yang akan dibahas yaitu 18 nilai-nilai karakter

beserta penerapannya.

2. Perancang / pengguna

a. Perancang

Perancang berfungsi merancang video pembelajaran sesuai dengan

materi atau standar kompetensi yang dibutuhkan siswa. Video diolah

menggunakan aplikasi Wondershare Filmora dibantu dengan aplikasi

pengolahan suara seperti MixPad dan aplikasi pengolahan gambar seperti

Photoshop. Dalam pengembangannya video dilakukan dengan pengambilan

langsung dan memasukkan unsur unsur animasi menggunakan aplikasi

animasi PowToon.



8

b. Pengguna

Guru dan siswa merupakan pengguna yang nantinya akan memiliki

materi ini. Video pembelajaran dapat dijalankan melalui laptop, computer,

dan dvd player.

c. Tampilan produk

1) Pada tampilan awal berisi tulisan tentang judul materi yang ada di dalam

video pembelajaran.

2) Selanjutnya dilanjutkan dengan pembukaan video oleh animasi disertai

dengan narasi yang akan membuka pembahasan mengenai materi yang

akan ditampilkan.

3) Kemudian barulah masuk kedalam pembahasan materi tentang

pengenalan 18 nilai-nilai karakter.

4) Kemudian tampilan animasi yang disertai narasi di akhir video.

G. Pentingnya Pengembangan

Menurut Daryanto (2010:64) tujuan dari pengembangan multimedia adalah

untuk:

1. Meningkatkan kualitas pembelajaran yang dilakukan di kelas, dan menjadikan

suatu alternatif kesempatan mengajar yang dilaksanakan pendidik.

2. Mempermudah proses pembelajaran dan menumbuhkan kekreatifan dan

keinovasian pendidik dalam mendesain pembelajaran yang komunikatif dan
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interaktif serta sebagai jalan pemecahan permasalahan di tengah kesibukan

pendidik.

3. Sebagai pelengkap dalam pembelajaran konvensional.

Menurut Kemp dan Dayton (1985: 25) kontribusi media pembelajaran

terhadap pembelajaran adalah sebagai berikut:

1. Penyampaian pesan pembelajaran dapat lebih berstandar.

2. Pembelajaran dapat lebih menarik.

3. Pembelajaran menjadi lebih interaktif dengan menerapkan teori belajar.

4. Waktu pelaksanaan pembelajaran dapat diperpendek.

5. Kualitas pembelajaran dapat ditingkatkan.

6. Proses pembelajaran dapat berlangsung kapanpun dan di manapun.

7. Sikap positif terhadap materi pembelajaran serta proses pembelajaran

dapat ditingkatkan.

8. Peran guru mengalami perubahan kearah positif.

Menurut Daryanto (2010:5) kegunaan dari pengembangan media

pembelajaran adalah sebagai berikut:

1. Memperjelas pesan agar tidak terlalu verbalitas.

2. Mengatasi keterbatasan ruang, waktu, tenaga dan daya indera.

3. Menimbulkan gairah belajar, interaksi lebih langsung antara murid dengan

sumber belajar.
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4. Memungkinkan anak belajar mandiri sesuai dengan bakat dan kemampuan

visual, auditori dan kinestetiknya.

5. Memberikan rangsangan yang sama, mempersamakan pengalaman dan

menimbulkan persepsi yang sama.

Menurut Arif S. Sadiman, dkk (2012:17) secara umum media

pendidikan mempunyai kegunaan-kegunaan sebagai berikut:

1. Memperjelas penyajian pesan agar tidak terlalu bersifat verbalitas (dalam

bentuk kata-kata tertulis atau lisan belaka).

2. Mengatasi keterbatasan ruang, waktu dan indera.

3. Mengatasi sikap pasif pada anak didik

4. Mengatasi perbedaan yang terdapat pada peserta didik.

Berdasarkan uraian diatas maka pengembangan media video

pembelajaran dalam pendidikan karakter bagi anak usia dini ini dilakukan

sebagai upaya dalam memecahkan masalah pembelajaran karakter di TK dan

PAUD yaitu kurangnya media yang mendukung dan menarik untuk diikuti,

dengan adanya video pembelajaran karakter ini untuk anak usia dini dapat

menarik minat dan memotivasi anak untuk belajar.

Pengembangan media video pembelajaran ini dikembangkan selain

untuk membantu guru dalam proses belajar juga dapat dijadikan sebagai

upaya meningkatkan motivasi dan minat anak terhadap belajar.

Pengembangan media video pembelajaran ini dapat membantu dan
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mempermudah proses belajar, memperjelas materi pelajaran dengan

visualisasi riil.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Video pembelajaran memiliki peran yang sangat besar dalam membantu

pendidik dalam penyampaian materi. Penggunaan video pembelajaran masih

sangat jarang digunakan dalam proses pembelajaran namun sebaiknya harus

sering digunakan selain terkesan real, video pembelajaran juga dapat

menghilangkan kebosanan anak dari media yang tidak beragam. Media yang

penulis buat hanya dirancang untuk pengenalan dan penerapan nilai-nilai karakter

saja dikarenakan keterbatasan waktu, tenaga dan juga biaya. Penulis melakukan

uji validitas dan praktikalitas media pembelajaran.

I. Manfaat Penelitian

1. Bagi Guru, khususnya guru TK dan PAUD semoga bisa memanfaatkan media

video pembelajaran yang dihasilkan dan dapat membantu guru dalam

mengajar.

2. Bagi siswa, semoga dapat memberikan motivasi belajar dan menjadikan proses

pembelajaran terasa menyenangkan dengan adanya media video pembelajaran

ini.

3. Sebagai masukan bagi semua pihak yang berperan dalam pendidikan dan

pembelajaran agar dapat memanfaatkan media sehingga lebih memudahkan

dalam kegiatan pembelajaran.



12

4. Bagi penulis, sebagai aplikasi dari ilmu pengetahuan yang diperoleh, sebagai

perekayasa pembelajaran yang menunjang proses pendidikan dan sebagai

syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata 1 pada Jurusan Kurikulum dan

Teknologi Pendidikan UNP.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan pada bab sebelumnya,

maka dapat ditarik kesimpulan.

1 . Hasil uji validitas pada produk media pembelajaran yang telah dikembangkan

pada aspek materi memperoleh rata-rata dari validator 4,29 dengan kategori

valid, dan aspek media memperoleh rata-rata  dari masing-masing validator

4,7 dengan kategori sangat valid.

2 . Hasil uji praktikalitas memperoleh skor rata-rata 4,35 dengan kategori praktis

pada aspek tampilan, aspek penyajian materi, aspek kemanfaatan, dan aspek

kemenarikan.

Jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran dalam bentuk video

pada anak usia dini dengan materi pengenalan nilai nilai karakter dikembangkan

valid dan praktis digunakan dalam proses pembelajaran.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, saran-saran yang dapat penulis berikan

adalah sebagai berikut:

1 . Bagi pengguna produk media pembelajaran yang dikembangkan dalam

penelitian pengembangan ini diharapkan dapat digunakan sebagai salah satu
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alternatif untuk media pembelajaran serta referensi untuk pengembangan

berikutnya.

2 . Bagi pihak sekolah PAUD hendaknya memberikan tambahan pengetahuan

kepada guru-guru mengenai media pembelajaran yang dapat digunakan dalam

proses pembelajaran baik mendatangkan pakar ilmu pendidikan, mengikuti

seminar, workshop yang berkaitan dengan media pembelajaran sehingga guru

dapat membuat dan mengembangkan sebuah media pembelajaran yang baik

dan tepat sebagai media pembelajaran.

3 . Penelitian pengembangan ini masih terbatas pada pengenalan dan penanaman

nilai – nilai karakter, oleh karena itu diharapkan kelak adanya penelitian yang

lebih kompleks dan dalam ruang lingkup yang lebih luas.
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