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ABSTRAK

AFDY PRAHARY ED : Perancangan PC Cloning untuk Jaringan
Local Area Network Pada Laboratorium
Komputer SMPN 4 Kota Solok

Kerusakan pada komputer tidak terjadi pada seluruh hardware komputer,
dalam kebanyakan kasus hanya menimpa motherboard, CPU , harddisk, atau
yang lebih orang kenal dengan istilah komputer. Sementara keyboard, mouse, dan
monitor masih bisa digunakan sehingga hardware yang masih bagus bertumpuk di
gudang dan tidak dimanfaatkn lagi. Teknologi PC Cloning adalah sebuah
teknologi yang mengizinkan penggunaan komputer dalam waktu yang bersamaan
dengan kerja yang berbeda. Perkembangan Teknologi cloning memberikan
kemudahan dalam berbagi hardware dan software. Komputer akan menjadi ganda
dengan bantuan software BeTwin. Software BeTwin akan melakukan cloning pada
port USB. Pengidentifikasian hardware yang dimiliki komputer sebelum
melakukan cloning adalah hal yang harus dilakukan. Identifikasi hardware akan
menetukan software dan kebutuhan sistem PC cloning yang akan dibangun.
Dengan identifikasi yang tepat akan menghasilkan sistem PC Cloning yang stabil
dan bisa digunakan. PC Cloning untuk jaringan LAN pada laboratorium SMPN 4
Kota Solok memenuhi syarat dan bisa melakukan kerja seperti komputer stand
alone. Oleh karena itu penting direalisasikan perancangan PC Cloning jaringan
Local Area Network berbasis dengan dukungan sistem USB, sebagai solusi
penanggulangan jumlah komputer yang terjadi di sekolah. Diharapkan solusi ini
akan membantu siswa dalam proses pembelajaran. Perancangan jaringan Local
Area Network berbasis PC Cloning dengan dukungan sistem USB telah
direalisasikan pada SMPN 4 Kota Solok. Dari hasil uji coba aplikasi pada PC
Clonning menunjukan bahwa PC Clonning mampu menjalankan aplikasi sebaik
komputer umum.

Kata Kunci : PC Cloning, jaringan LAN, USB, Software BeTwin,VGA card,
arsitektur komputer.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

SMPN 4 Kota Solok mempunyai laboratorioum komputer yang

dipergunakan untuk proses belajar mengajar pada mata pelajaran Teknologi

Informasi dan Komuinikasi (TIK). Laboratorium ini digunakan oleh semua

siswa,baik kelas VII, VIII, dan IX. Satu rombongan belajar terdiri dari 20

orang siswa. Setiap siswa menggunakan satu komputer dalam proses belajar

mengajar. Dalam penggunaanya komputer terkadang mengalami kerusakan.

Kerusakan yang paling sering terjadi ialah pada CPU. setiap terjadi kerusakan

komputer, seluruh hardware komputer ditumpuk didalam gudang. Kegiatan

ini yang terus terjadi dari hari ke hari jika komputer mengalami kerusakan.

Sementara siswa dalam proses belajar tidak bisa lagi menggunakan satu

komputer untuk satu siswa. Satu komputer dipakai secara bersama-sama oleh

siswa dalam proses belajar mengajar.

Dari latar belakang di SMPN 4 Kota Solok, masih banyak terdapat

hardware selain CPU yang masih bagus, seperti keyboard, mouse, dan

monitor yang tidak dipakai. Komputer yang tadinya mencukupi untuk

dipakai masing-masing siswa  jumlahnya semakin berkurang, sehingga pada

proses belajar mengajar siswa menggunakan satu CPU secara bersama-sama.

Keadaan yang demikian tentunya menjadikan tidak optimalnya siswa proses
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belajar mengajar. Siswa tidak bisa secara fokus mengerjakan tugas dan

latihan yang diberikan guru.

Teknologi PC Clonning memungkinkan satu komputer untuk dipakai

secara bersamaan oleh dua orang atau lebih. Komputer yang dipakai bisa

mengerjakan tugas yang berbeda. Dalam artian lain, satu komputer bisa

mengerjakan dua hal yang berbeda dalam satu waktu yang bersamaan. Untuk

membangun sistem dengan menggunakan PC Clonning, diperlukan satu

komputer host yang harus selalu menyala ketika station sedang dipergunakan,

serta komputer station yang hanya dilengkapi dengan monitor, keyboard, dan

mouse. Untuk melakukan cloning dibutuhkan sebuah software BeTwin, yang

mampu melakukan Clonning pada port USB. Jumlah komputer akan semakin

bertambah dengan makin banyaknya jumlah USB yang tersedia.

Berdasarkan keadaan tersebut, parancangan PC Clonning diharapkam

menjadi solusi dalam jumlah kekurangan komputer yang dialami sekolah.

Teknologi PC clonning mampu memberikan layanan dua klien dalam satu

host akan coba diterapkan.

Dari uraian di atas, maka dirancanglah sebuah tugas akhir dengan

judul “Perancangan PC Clonning untuk Jaringan Local Area Network

Pada Laboratorium Komputer SMPN 4 Kota Solok”
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B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan paparan yang terdapat pada latar belakang masalah, maka

diidentifikasi masalah-masalah yang akan dibahas. Adapun identifikasi

masalah tersebut dapat dilihat pada poin-poin berikut ini :

1. Apakah PC Clonning mampu mengatasi kekurangan komputer di

laboratorium komputer SMPN 4 Kota Solok?

2. Apakah PC Clonning mampu meningkatkan efisiensi proses belajar

mengajar di laboratorium komputer SMPN 4 Kota Solok?

3. Apakah PC Clonning bisa meningkatkan efisiensi hardware pada

laboratorium komputer SMPN 4 Kota Solok?

C. Batasan Masalah

Agar perancangan ini lebih terarah kepada masalah yang

dikemukakan tadi, maka perlu dilakukan beberapa pembatasan masalah.

Sebagai pembatasan masalah dalam perancangan ini dibatasi pada

1. Perancangan PC Clonning untuk jaringan LAN pada laboratorium  SMPN

4 Kota Solok

2. Perancangan PC Clonning untukjaringan LAN menggunakan IP Address

kelas C

3. Perancangan PC Clonning untuk jaringan LAN menggunakan media

transmisi kabel UTP

4. Perancangan PC Clonning menggunakan port USB dengan bantuan

software BeTwin.
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D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka penulis dapat merumuskan

permasalahan, yaitu : “Bagaimana merancang PC Clonning dengan softwrae

BeTwin untuk Jaringan Local Area Network menggunakan IP Address kelas

C dengan media transmisi kabel UTP pada Laboratorium Komputer SMPN 4

Kota Solok?”

E. Tujuan.

Tujuan dari perancangan dan pembuatan tugas akhir ini adalah :

1. Merancang PC clonning untuk jaringan LAN pada Laboratorium

Komputer SMPN 4 Kota Solok.

2. Merancang PC Clonning untuk jaringan LAN pada laboratorium komputer

sebagai solusi untuk meningkatkan jumlah komputer pada laboratorium

komputer di SMPN 4 Kota Solok

3. Menggunakan PC Clonning untuk jaringan LAN sebagai alat bantu dalam

proses belajar mengajar di laboartorium komputer SMPN 4 Kota Solok .

F. Manfaat

Manfaat yang dapat diambil dari tugas akhir ini adalah :

1. Meningkatkan jumlah komputer pada laboratorium komputer di SMPN 4

Kota Solok
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2. Meningkatkan proses belajar mengajar dengan bertambahnya jumlah

komputer yang digunakan siswa pada laboratorium komputer di SMPN 4

Kota Solok.

3. Lebih hemat dan efisien biaya dalam perawatan komputer di labor

komputer SMPN 4 Kota Solok.
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BAB V

PENUTUP

A. Simpulan

Kesimpulan yang diambil setelah melakukan perancangan jaringan LAN

berbasis PC Clonning dengan bantuan sistem USB ini dijabarkan dalam poin-

poin berikut ini.

1. Perancangan Perancangan PC Clonning untuk Jaringan Local Area

Network Pada Laboratorium Komputer SMPN 4 Kota Solok merupakan

sebuah solusi untuk mensiasati jumlah komputer yang kurang dalam

proses pembelajaran disekolah.

2. Jaringan LAN ini dirancang sesuai dengan jaringan LAN pada umumnya,

yang menjadi perbedaan hanyalah jumlah komputer yang digunakan jauh

lebih sedikit dan bisa dengan banyak user.

3. Perancangan PC Clonning ini dibantu dengan software BeTwin, yang

mana BeTwin berfungsi mengklonning hardware, muose, keyboard, VGA

Card menjadi sebuah user dengan komputer lengkap.

B. Saran

Adapun saran-saran yang diberikan setelah melakukan perancangan

jaringan LAN berbasis PC Clonning dengan bantuan sistem USB ini adalah

sebagai berikut.

1. Proses Perancangan PC Clonning untuk Jaringan Local Area Network

Pada Laboratorium Komputer SMPN 4 Kota Solok di tujukan untuk
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membantu kegiatan pembelajaran merupakan salah satu cara

memanfaatkan teknologi bagi pendidikan. Oleh karena itu, bagi akademisi

diharapkan mampu memanfaatkan teknologi untuk menghasilkan karya

yang bermanfaat bagi pendidikan.

2. Dalam proses pengerjaan PC Clonning ini diharapkan ketelitian dalam

memilih hardware yang akan digunakan, agar tepat guna.

3. Selalu ingatlah bahwa dalam pengerjaan perakitan PC dan pengerjaan LAN

selalu perhatikan  prosedur keamanan kerja.
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