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ABSTRAK

YOLLA KURNIA. 2018. Pengembangan Computer Based Testing
Menggunakan Aplikasi Articulate Quizmaker ’13 Pada Mata Kuliah Dasar-
dasar Media Pembelajaran di Prodi Teknologi Pendidikan UNP. Skripsi.
Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang.

Pengembangan media evaluasi pembelajaran berbentuk media Computer
Based Testing (CBT) ini dilakukan sebagai salah satu pemecahan permasalahan
pendidikan dalam evaluasi pembelajaran. Pengembangan CBT ini bertujuan
membantu pendidik dalam hal pemeriksaan skor hasil ujian ataupun latihan
pembelajaran, serta pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran. Penelitian
ini menghasilkan produk CBT yang dapat membantu pendidik dalam mengatasi
permasalahan dalam evaluasi pembelajaran, khususnya pada mata kuliah Dasar-
dasar Media Pembelajaran.

Jenis penelitian ini adalah pengembangan yang dikenal dengan istilah
Research and Development (R&D) menggunakan model pengembangan menurut
Borg dan Gall. Adapun prosedur pengembangan pada penelitian ini terdiri dari 5
tahap, yaitu: (1) Perencanaan, (2) Pengembangan Produk Awal, (3) Validasi, (4)
Uji Coba, (5) Produk Akhir. Uji validitas dilakukan oleh 4 orang validator yaitu 2
orang validator media, 1 orang validator materi dan 1 orang validator evaluasi. Uji
coba praktikalitas dilakukan kepada 30 orang mahasiswa yang telah mengambil
mata kuliah Dasar-dasar Media Pembelajaran di Prodi Teknologi Pendidikan
UNP.

Pengembangan ini telah dilakukan sesuai dengan prosedur pengembangan,
yang menghasilkan media evaluasi pembelajaran dalam bentuk CBT yang sudah
dikemas dalam bentuk CD. Produk sudah melalui tahap validasi media, materi
dan evaluasi. Hasil validasi media dari dua validator sudah dikategorikan “sangat
valid” dengan skor 4,47. Sedangkan hasil akhir validasi materi dari validator
materi sudah dikategorikan “sangat valid” dengan skor 4,66. Sedangkan validasi
evaluasi dari validator evaluasi sudah dikategorikan “sangat valid” dengan skor
4,63. Pada hasil uji praktikalitas produk media CBT berada pada rata-rata 4,24
dengan kategori “sangat praktis”. Selanjutnya uji efektivitas diperoleh t hitung =
43,50 sedangkan nilai t tabel dengan df = 30 pada taraf signifikan α 0,05 = 2,045.
Maka dapat diketahui nilai t hitung lebih besar dari t tabel (43,50 > 2,045).
Berdasarkan penilaian tersebut dapat disimpulkan bahwa produk CBT yang
dihasilkan valid, praktis dan efektif digunakan pada mata kuliah Dasar-dasar
Media Pembelajaran.
Kata Kunci: Computer Based Testing, Dasar-dasar Media Pembelajaran, Evaluasi.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan zaman saat sekarang ini teknologi menjadi sebuah

kebutuhan. Teknologi selalu berkembang pesat memasuki celah-celah

kehidupan manusia. Tak tertinggal pula dunia pendidikan, menjadikan

teknologi sebagai bagian dari pengembangan pendidikan tentunya akan

meningkatkan kualitas pendidikan nantinya. Peningkatan kualitas dan

kuantitas pendidikan dapat dilihat dari Kurikulum, sarana dan prasarana

pendidikan, tenaga pendidik dan kependidikan, pengelolaan pendidikan,

pembiayaan pendidikan, serta penilaian pendidikan.

Penilaian pendidikan atau evaluasi pendidikan dapat dinilai oleh

pendidik maupun satuan pendidikan atau pemerintah. Pada pengelolaan kelas,

penilaian pendidikan dilakukan oleh pendidik yang mengampu mata pelajaran

tertentu. Seorang pendidik haruslah mampu membuat penilaian yang

beragam, misalnya penggunaan IT dalam proses penilaian pembelajaran di

kelas. Penggunaan IT dalam proses pembelajaran juga merupakan salah satu

mengaplikasikan teknologi dalam dunia pendidikan.

Penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dapat meningkatkan

kinerja dan memungkinkan berbagai kegiatan dapat dilakukan dengan cepat,

tepat, dan akurat sehingga akan meningkatkan kualitas output nantinya. Oleh

karena itu, kemajuan teknologi sangat memberikan manfaat dalam dunia

pendidikan. Namun disaat kita bisa memanfaatkan teknologi untuk
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melakukan evaluasi tapi sistem evaluasi masih saat sederhana dan tidak

banyak menggunakan teknologi.

Pelaksanaan evaluasi hasil belajar juga memperhatikan faktor-faktor

yang mempengaruhinya, seperti faktor alat ukur, faktor evaluator, faktor

peserta didik dan faktor situasi. Pada tingkat perguruan tinggi tentu saja

faktor-faktor tersebut sudah terpenuhi, dimana sarana dan prasarana

pendukung untuk pemanfaatan teknologi dalam evaluasi hasil belajar sudah

sangat baik, hanya tinggal pengembangan programnya.

Pelaksanaan evaluasi hasil belajar sebaiknya dosen memanfaatkan alat

bantu seperti penilaian Computer Based Testing (CBT). Karena melalui

penggunaan komputer memiliki kemampuan untuk menyimpan dan

memanipulasi data informasi dengan kebutuhan. Perkembangan teknologi

yang pesat memungkinkan komputer memuat dan menayangkan beragam

bentuk media didalamnya.

Computer Based Testing (CBT) membantu untuk mempercepat

kebutuhan umpan balik. Computer Based Testing (CBT) mampu mengemas

soal ujian menjadi lebih efektif dan efisien disertai multimedia: gambar,

grafik, animasi, audio dapat dimasukkan dalam batang pertanyaan.

Pembuatan media evaluasi dalam bentuk Computer Based Testing (CBT)

tentunya harus didukung dengan penggunaan aplikasi yang tepat, ada

bermacam-macam aplikasi yang dapat digunakan untuk mengembangkan tes

hasil belajar menggunakan CBT. Dalam pembuatan produk ini penulis

menggunakan aplikasi Articulate Quizmaker ’13 dan dikolaborasikan dengan
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aplikasi Articulate Storyline 3. Penggunaan aplikasi ini didasari atas

kemudahan dalam mengoperasikan aplikasi serta aplikasi ini memang

dirancang khusus untuk mengembangkan program evaluasi. Sehingga produk

ini mudah untuk dikembangkan.

Produk Computer Based Testing (CBT) ini akan dikembangkan untuk

mata kuliah Dasar – dasar Media Pembelajaran. Mata kuliah Dasar – dasar

Media Pembelajaran merupakan salah satu mata kuliah wajib yang diambil

oleh mahasiswa pada Program Studi S1 Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu

Pendidikan (FIP) Universitas Negeri Padang dengan bobot perkuliahan

sebanyak 2 SKS. Dalam Buku Pendoman FIP (2015: 74) mata kuliah Dasar–

dasar Media Pembelajaran meliputi pemahaman tentang pengertian, jenis

karakteristik, dan prinsip-prinsip media. Bahan-bahan dan peralatan yang

diperlukan untuk pembuatan media sederhana. Teknik pembuatan dan

penggunaan media sederhana dalam kegiatan pembelajaran. Latihan dan

pembuatan dan penggunaannya dalam pembelajaran.

Alasan penulis memilih mata kuliah Dasar–dasar Media Pembelajaran

adalah karena banyaknya materi yang harus dipelajari maka diperlukanlah

alat evaluasi yang mencakup keseluruhan materi agar tujuan dari

pembelajaran dapat tercapai dengan maksimal. Evaluasi hasi belajar yang

biasa digunakan adalah cara konvensional dengan sifat ujian berbentuk essay,

sehingga lingkup soal masih sangat terbatas. Disamping itu sejauh

pengamatan penulis terhadap penelitian yang telah dilakukan oleh mahasiswa

prodi Teknologi Pendidikan UNP belum ada yang meneliti mata kuliah
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Dasar–dasar Media Pembelajaran yang berkaitan dengan Computer Based

Testing.

Penelitian yang dilaksanakan oleh Novrianti (2014: 34) dengan judul

Pengembangan Computer Based Testing (CBT) sebagai Alternatif Teknik

Penilaian Hasil Belajar menyimpulkan bahwa penelitian yang menggunakan

format penilaian dengan kriteria yang meliputi penilaian aspek isi materi

berupa tes pilihan ganda dan aspek penilaian media. Hasil analisis

menunjukkan bahwa produk CBT berada pada kategori sangat baik (89%),

untuk aspek tersebut termasuk kedalam kategori sangat baik, dan dari aspek

media termasuk pada kategori sangat baik. Hasil tersebut menunjukkan

bahwa produk CBT layak digunakann sebagai media alternatif untu

memecahkan permasalahan evaluasi pembelajaran.

Kompetensi sarjana Teknologi Pendidikan dapat menjadi perancang

program pembelajaran dan pelatihan. Dalam kawasan pengembangan sebagai

pengembang media pembelajaran, dalam kawasan pemanfaatan yang meliputi

pemanfaatan media. Dalam kawasan pengelolaan sebagai media dan sumber

belajar, dan untuk kawasan evaluasi adalah pelaksanaan evaluasi pada mata

kuliah Dasar–dasar Media Pembelajaran itu sendiri, sebagai bentuk

pengaplikasian mata kuliah yang telah dipelajari oleh penulis selama kuliah di

Prodi Teknologi Pendidikan penulis merasa tertarik untuk mengembangkan

tes hasil belajar menggunakan CBT untuk mata kuliah Dasar–dasar Media

Pembelajaran.
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Berdasarkan latar belakang yang telah penulis uraikan, maka penulis

mengajukan penelitian dengan judul “Pengembangan Computer Based

Testing menggunakan Aplikasi Articulate Quizmaker `13 pada Mata Kuliah

Dasar – Dasar Media Pembelajaran di Prodi Teknologi Pendidikan UNP”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan

sebelumnya, maka dapat diidentifikasi beberapa permasalahan yang dihadapi

sebagai berikut:

1. Dalam pelaksanaan evaluasi, pendidik masih menggunakan cara

konvensional yaitu menggunakan pena dan kertas, kemudian sifat ujian

berbentuk essay, dimana ruang lingkup soal berbentuk essay masih

terbatas.

2. Belum dikembangkannya alat evaluasi belajar dalam bentuk CBT untuk

mata kuliah Dasar–dasar Media Pembelajaran.

3. Tersedianya fasilitas laboratorium.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penelitian ini dibatasi

pada Pengembangan Computer Based Testing menggunakan Aplikasi

Articulate Quizmaker `13 pada mata kuliah Dasar – dasar Media

Pembelajaran.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, identifikasi dan pembatasan masalah,

maka permasalahan penelitian ini dirumuskan sebagai berikut:
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1. Bagaimana validitas Computer Based Testing menggunakan Aplikasi

Articulate Quizmaker `13 pada mata kuliah Dasar–dasar Media

Pembelajaran?

2. Bagaimana praktikalitas Computer Based Testing menggunakan Aplikasi

Articulate Quizmaker `13 pada mata kuliah Dasar–dasar Media

Pembelajaran?

3. Bagaimana efektivitas soal dari Computer Based Testing menggunakan

Aplikasi Articulate Quizmaker `13 pada mata kuliah Dasar–dasar Media

Pembelajaran?

E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui validitas Computer Based Testing menggunakan

Aplikasi Articulate Quizmaker `13 pada mata kuliah Dasar–dasar Media

Pembelajaran.

2. Untuk mengetahui praktikalitas Computer Based Testing menggunakan

Aplikasi Articulate Quizmaker `13 pada mata kuliah Dasar–dasar Media

Pembelajaran.

3. Untuk mengetahui keefektifan Computer Based Testing menggunakan

Aplikasi Articulate Quizmaker `13 pada mata kuliah Dasar–dasar Media

Pembelajaran.

F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dalam penelitian ini adalah:
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1. Secara teoritis

Manfaat secara teoritis yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai

acuan penelitian lain ataupun perguruan tinggi lain dalam mengembangkan

Computer Based Testing sesuai dengan kriteria kelayakan media.

2. Secara Praktis

a. Bahan pertimbangan bagi dosen Dasar – dasar Media Pembelajaran

memilih dan menerapkan CBT sebagai alat bantu evaluasi hasil

belajar.

b. Mengoptimalkan efektivitas dan efisiensi pelaksanaan evaluasi hasil

belajar.

c. Bagi peneliti sendiri untuk menambah wawasan dalam melaksanakan

evaluasi hasil belajar Dasar–dasar Media Pembelajaran dan sebagai

salah satu persyaratan untuk menyelesaikan studi S1 Jurusan

Kurikulum dan Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan

Universitas Negeri Padang.

G. Spesifikasi Produk

Produk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan ini adalah

dihasilkannya alat evaluasi hasil belajar yang berupa Computer Based Testing

(CBT) pada mata kuliah Dasar – dasar Media Pembelajaran yang berkualitas

dan layak digunakan oleh dosen Prodi Teknologi Pendidikan. Tes hasil

belajar Computer Based Testing (CBT) ini terdiri atas 50 butir soal yang akan

digunakan oleh mahasiswa yang telah mengambil mata kuliah Dasar – dasar

Media Pembelajaran.
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Materi yang digunakan untuk soal adalah materi mata kuliah Dasar-

dasar Media Pembelajaran selama satu semester. Ketika mahasiswa

menjawab satu soal dan lanjut ke soal berikutnya, maka mahasiswa tidak

dapat kembali ke soal sebelumnya untuk merubah jawaban yang telah dipilih.

Selesai menjawab keseluruhan soal, maka akan muncul nilai skor secara

langsung. Aplikasi yang digunakan adalah Articulate Quizmaker ’13 dan

dikolaborasikan dengan aplikasi Articulate Storyline 3.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan produk CBT yang dihasilkan telah melalui tahap

validasi dan praktik oleh subjek coba. Hasil penilaian dan dalam tahapan

pengembangannya masih memiliki keterbatasan. Beberapa keterbatasan yang

peneliti temukan selama pengembangan produk Computer Based Testing ini

adalah:

1. Soal yang dihadirkan dalam produk CBT hanya berpusat pada kognitif

saja. Sehingga untuk penilaian praktik mesti dilakukan secara terpisah.

2. Durasi pada CBT yang sebaiknya satu soal untuk satu durasi tidak bisa

dilakukan karena program aplikasi yang tidak memiliki fasilitas tersebut.

Sehingga durasi CBT hanya durasi secara keseluruhan.

3. Pelaksanaan uji coba produk CBT juga memiliki kendala pada fasilitas

labor, terdapat beberapa komputer labor yang tidak support dengan media

CBT yang peneliti kembangkan.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data yang tela diuraikan di atas, maka dapat ditarik

kesimpulan:

1. Pengembangan produk ini bermula pada permasalahan evaluasi

pembelajaran yang kurang efektif dan efisien, dan pemanfaatan kemajuan

teknologi. Pengembangan ini telah dilakukan mulai dari analisis silabus

yakni melakukan pembuatan kisi-kisi soal serta pengembangan soal, dan

analisis kebutuhan sebagai salah satu media pembelajaran yang

memanfaatkan perkembangan IT. Kemudian dilakukan pengembangan

produk dengan langkah awal membuat flowchart dan storyboard. Lalu

pembuatan produk CBT yang dikemas dalam dua macam paket soal

yakni, paket A dan paket B, masing-masing paket terdiri dari 50 butir

soal. Produk CBT ini telah melewati proses validasi dan uji coba produk.

2. Penilaian aspek materi yang diperoleh dari validator materi adalah 4,66

dengan kategoti sangat valid. Penilaian aspek media dari validator media

memperoleh skor 4,47 dengan kategori sangat valid. Sedangkan penilaian

aspek evaluasi dari validator evaluasi diperoleh nilai 4,63 dengan kategori

sangat valid.

3. Hasil uji coba menunjukkan bahwa produk yang dilengkapi dengan aspek

kepraktisan dengan variabel kriteria media tentang tampilan, penyajian

materi dan kemanfaatan, berdasarkan pandangan mahasiswa diperoleh

skor 4,24 dengan kategori sangat praktis.



72

4. Hasil uji efektivitas di dapat thitung > ttabel dimana thitung sebesar 43,5 dan

ttabel adalah 2,045 dengan demikian CBT ini efektif digunakan sebagai

media evaluasi pembelajaran khususnya pada mata kuliah Dasar-dasar

Media Pembelajaran.

5. Pengembangan CBT dengan menggunakan aplikasi Articulate Quizmaker

’13 ini mengemas soal tes dalam bentuk CBT yang telah melewati uji

validitas, praktikalitas dan efektivitas, dengan demikian CBT ini valid,

praktis dan efektif digunakan untuk evaluasi pembelajaran pada mata

kuliah Dasar-dasar Media Pembelakajaran.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka disarankan sebagai berikut:

1. Hasil penelitian ini berupa produk Computer Based Testing (CBT) yang

dapat dimanfaatkan oleh dosen dalam melaksanakan evaluasi pada mata

kuliah Dasar-dasar Media Pembelajaran.

2. Kepada Prodi, disarankan untuk mengupgrade atau memperbaharui

spesifikasi komputer labor, sebab media yang digunakan tidak support

pada beberapa komputer.

3. Bagi peneliti berikutnya, CBT bisa juga dikembangkan pada mata kuliah

lain untuk bisa menciptakan sebuah produk tes hasil belajar sehingga

media yang digunakan lebih bervariasi.

4. Bagi peneliti berikutnya, CBT dikembangkan lagi dengan aplikasi lain

yang terkini sehingga pembuatan dan penggunaan lebih efektif dan efisien.
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