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ABSTRAK

AULIA RAHMI (2013) :  Pengembangan Media Presentasi Animasi Flash
untuk Mata Pelajaran IPS Terpadu Kelas VII di
SMP Negeri 2 Salimpaung.

Pesatnya perkembangan IPTEK saat sekarang ini khususnya dalam bidang
pendidikan, menuntut guru untuk memanfaatkan IPTEK dalam pembelajaran,
seperti menggunakan media pembelajaran sebagai sumber belajar. Di SMP Negeri
2 Salimpaung belum adanya sumber belajar berupa media presentasi animasi
flash yang diberikan guru kepada siswa pada mata pelajaran IPS Terpadu.
Adanya media presentasi animasi flash ini menjadikan siswa termotivasi serta
dapat lebih mudah memahami materi pelajaran. Media presentasi animasi flash
ini dikembangkan dengan aplikasi Adobe Flash CS3.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang menggunakan
model 4D vyaitu define, design, develop, dan disseminate. Namun dalam
penelitian ini tahap disseminate tidak dilakukan. Tahap define terdiri atas analisis
kurikulum, analisis siswa, analisis media. Tahap design dilakukan perancangan
media interaktif. Tahap develop dilakukan melalui uji validitas oleh validator baik
itu dari aspek materi maupun media,serta uji praktikalitas oleh siswa kelas V11? di
SMP Negeri 2 Salimpaung.

Dari hasil penelitian diperoleh hasil uji validitas aspek media dan materi
media presentasi animasi flash dengan revisi ringan, yaitu dengan nilai rata-rata
validasi media 3,25 dan nilai rata-rata validasi materi oleh guru 3,73. Hasil uji
praktikalitas dari sudut pandang siswa, media presentasi animasi flash yang
dihasilkan sangat praktis untuk digunakan dengan nilai rata-rata 3,56
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin
pesat menuntut perubahan pada berbagai bidang kehidupan. Salah satu di
antaranya adalah bidang pendidikan. Perubahan pada bidang pendidikan
diperlukan untuk dapat meningkatkan mutu pendidikan. Dunia pendidikan
yang bermutu diharapkan dapat mendukung tercetaknya generasi muda
produktif yang nantinya mampu membangun diri sendiri dan bersama-sama
membangun masyarakat seluruhnya.

Keberhasilan pendidikan dapat ditentukan oleh berbagai faktor yang
saling terkait satu dengan yang lainnya. Faktor tersebut mencakup tujuan,
bahan belajar, metodologi pembelajaran, dan evaluasi pembelajaran. Dalam
komponen metodologi yang mencakup dua aspek paling menonjol yaitu
metode dan media pembelajaran . (Sudjana dan Rivai , 2007:1). Dari berbagai
faktor ini akhirnya akan bermuara pada tujuan akhir proses pembelajaran
yakni kelancaran proses pembelajaran.

Dalam menciptakan kelancaran proses pembelajaran guru sebagai
sumber daya manusia dalam pembelajaran dituntut untuk kompeten
memanfaatkan teknologi pembelajaran dan mampu mengembangkan diri
secara mandiri dan berkelanjutan. Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran
tersebut adalah guru dan siswa bersama-sama menggunakan teknologi sebagai

sumber belajar, alat bantu dan prasarana komunikasi pembelajaran. Selain



dituntut untuk kompeten memanfaatkan teknologi, guru juga dituntut untuk
memiliki keterampilan mengetahui berbagai karakteristik siswa. Salah satu
karakteristik yang dimiliki siswa adalah gaya belajar. Karakteristik siswa
merupakan aspek-aspek atau kualitas perseorangan siswa yang terdiri dari
minat, sikap, motivasi belajar, dan kemampuan awal yang dimiliki.

Namun kenyataannya masih banyak guru yang belum sepenuhnya
mampu memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi tersebut,
khususnya dilihat dari aspek media pembelajaran. Hal ini dapat terjadi karena
keterbatasan dan kekurangan yang dimiliki guru itu sendiri. Padahal dalam
beberapa hal, guru dapat menjadi salah satu faktor eksternal yang dapat
menentukan hasil belajar siswa. Ketidakmampuan guru dalam menghadapi
berbagai tuntutan yang ada dapat menjadi faktor rendahnya hasil belajar siswa
dalam pembelajaran. Hal ini selaras dengan pernyataan Sadiman (2009:10)
yang menyatakan bahwa guru yang tidak kompeten dalam menghadapi
berbagai tuntutan yang ada dapat menyebabkan rendahnya hasil belajar siswa.
Rendahnya hasil belajar siswa dapat pula ditentukan oleh faktor internal yaitu
faktor yang ada dalam diri siswa itu sendiri. Salah satunya adalah kondisi di
mana siswa seringkali mengalami kesulitan memahami suatu konsep
pembelajaran. Hal ini disebabkan karena kecendrungan siswa lebih memilih
menghafal daripada memahami suatu konsep materi. Untuk membantu siswa
dalam memahami suatu konsep materi pelajaran yang pada akhirnya dapat
meningkatkan hasil belajar siswa, guru diharapkan memilih suatu strategi /

metode yang dapat mengatasi permasalahan tersebut.



Untuk mengatasi permasalahan rendahnya hasil belajar siswa, guru
dapat menggunakan media dalam proses pembelajaran. Hal ini dikarenakan
media dapat mempertinggi proses belajar siswa yang pada gilirannya dapat
mempertinggi hasil belajar yang dicapainya. (Sudjana dan Rivai, 2007:2).
Sedangkan Sadiman (2009:14) penggunaan media memiliki berbagai
kegunaan seperti dapat mengatasi perbedaan gaya belajar, minat, keterbatasan
daya indra dan keterbatasan waktu. Media digunakan secara tepat dan
bervariasi dapat mengatasi sikap pasif anak didik karena media berguna untuk
menimbulkan minat belajar, serta memungkinkan anak didik belajar menurut
kemampuan dan minatnya. (Sadiman, 2009:17).

Media presentasi Animasi Flash merupakan suatu media pembelajaran
yang berbentuk menggunakan animasi flash menambahkan unsur interaktif
didalamnya yang dikemas secara menarik agar tujuan pembelajaran dapat
disampaikan kepada siswa. Dalam hal ini peneliti memilih menggunakan
presentasi dengan unsur animasi flash sebagai upaya membantu siswa dalam
memahami suatu konsep pembelajaran. Media presentasi animasi flash
menampilkan teks, video, audio, serta animasi gambar lainnya. Media ini
dirancang dengan menggunakan Adobe Flash CS3, yaitu sebuah program yang
dirancang khusus untuk membuat (self-contained) atau program yang dapat
berjalan sendiri. Kelebihan media presentasi yang menggunakan animasi flash
yaitu dapat membantu mengatur informasi tentang suatu topik, media
presentasi dapat memfasilitasi pembelajaran yang bermakna karena dapat

memberikan pemahaman tentang pelajaran baru, digunakan untuk mengetahui



ruang lingkup materi secara keseluruhan, serta digunakan untuk desain bahan
ajar.

Berdasarkan hasil pengamatan yang peneliti lakukan di SMP Negeri 2
Salimpaung terlihat bahwa guru yang mengajar pada mata pelajaran limu
Pengetahuan Sosial (IPS) Terpadu belum menggunakan media pembelajaran
sepenuhnya. Guru cenderung masih  menggunakan  pembelajaran
konvensional, yakni masih menggunakan metode ceramah dengan
mengandalkan LKS dan buku paket saja sebagai sumber belajar, sehingga
pembelajaran menjadi kurang menarik bagi siswa, dan pembelajaran belum
sepenuhnya bisa dipahami oleh siswa. Ditambah lagi dengan belum adanya
guru yang menggunakan media presentasi menggunakan animasi flash untuk
mendukung pembelajaran dikelas membuat media presentasi animasi flash ini
cocok untuk dikembangkan.

Selain itu sebagai mahasiswa Teknologi pendidikan harus mampu
mengembangkan media pembelajaran, karena mengembangkan media
pembelajaran salah satu kompetensi yang harus dimiliki oleh mahasiswa
Teknologi Pendidikan (FIP UNP, 2008:65). Maka peneliti tertarik untuk
mengembangkan media presentasi animasi flash sebagai salah satu media
pembelajaran dengan judul “Pengembangan Media Presentasi Animasi Flash

pada Mata Pelajaran IPS Terpadu Kelas VII di SMP Negeri 2 Salimpaung .



B.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan pembatasan masalah yang telah dikemukakan, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:
1) Bagaimana pengembangan media presentasi animasi flash yang valid pada
mata pelajaran IPS Terpadu ?
2) Bagaimanakah pengembangan media presentasi animasi flash yang praktis

pada mata pelajaran IPS Terpadu ?

Tujuan Penelitian
Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah:
1) Menghasilkan media presentasi menggunakan animasi flash dalam bentuk
media yang valid sesuai dengan kriteria kelayakan media.
2) Menghasilkan media pembelajaran yang praktis pada mata pelajaran IPS

Terpadu.

Spesifik Produk yang diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah
dihasilkannya produk berupa media presentasi animasi flash menggunakan
Adobe Flash CS3 pada mata pelajaran IPS Terpadu kelas VII SMP yang

berkualitas dan layak digunakan.

Pentingnya Pengembangan
Pengembangan media presentasi animasi flash dengan menggunakan

aplikasi Adobe Flash CS3 dalam pelajaran IPS Terpadu ini dilakukan sebagai



upaya untuk memecahkan beragam permasalahan yang terdapat dalam
pembelajaran IPS Terpadu serta untuk mengatasi kurangnya sumber belajar
IImu Pengetahuan Sosial yang dirancang. Pengembangan media presentasi
animasi flash ini dapat membantu dan mempermudah proses belajar,
memperjelas materi pelajaran dengan beragam visualisasi, dan program

interaktif .

. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan media presentasi animasi flash memiliki peranan besar
dalam mempermudah peserta didik untuk memperoleh informasi. Namun
permasalahannya, penggunaan media presentasi animasi flash ini masih
jarang digunakan, khususnya pada mata pelajaran IPS Terpadu. Pembelajaran
IPS Terpadu pada kajian Geografi yang bersifat konsep memerlukan media
presentasi sebagai salah satu media pembelajaran di kelas. Sebaiknya materi
pada media presentasi animasi flash ini dibuat satu semester, agar terjadi
kesinambungan pada proses pembelajaran dengan menggunakan media
presentasi ini. Akan tetapi, sesuai dengan tahapan pengembangan yang
dilakukan dalam penelitian ini, maka penulisan memiliki keterbatasan yaitu
hanya memfokuskan pada kompetensi dasar yang pertama pada mata pelajaran
IPS Terpadu vyaitu ‘Keragaman Bentuk Muka Bumi dan Proses

Pembentukannya”.



G. Manfaat Penelitian

1)

2)

3)

Adapun manfaat penelitian adalah sebagai berikut:

Sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan
sebagai alat bantu bagi guru dalam proses pembelajaran IPS Terpadu.
Mengoptimalkan efektifitas dan efisiensi pelaksanaan pengembangan
media presentasi animasi flash terhadap hasil belajar siswa kelas VIl SMP
pada mata pelajaran IPS Terpadu.

Bagi peneliti sendiri untuk menambah wawasan dalam melaksanakan
pengembangan media presentasi animasi flash dan sebagai salah satu
persyaratan untuk menyelesaikan studi S1 Jurusan Kurikulum Teknologi

dan Pendidikan Fakultas IImu Pendidikan Universitas Negeri Padang.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan diatas, maka dapat

ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Pengembangan media presentasi animasi flash pada mata pelajaran
IPS Terpadu kelas VII di SMP Negeri 2 Salimpaung yang dikemas
dalam bentuk CD pembelajaran ini telah selesai dilakukan. Produk
media presentasi ini dapat digunakan sebagai salah satu sumber
pembelajaran untuk mendukung proses pembelajaran.

2. Hasil deskripsi data penilaian oleh validator dari aspek materi dan
aspek media menunjukkan bahwa produk media presentasi dengan
kategori revisi ringan validitas materi dengan nilai 3,73 dan validitas
media dengan nilai 3,25. Sehingga rata-rata dari validasi produk
secara keseluruhan adalah 3,49 dengan kategori valid dengan revisi
ringan.

3. Deskripsi data uji lapangan menunjukkan bahwa produk media
presentasi yang dilengkapi dengan aspek kepraktisan dengan variabel
kriteria media presentasi tentang tampilan, penyajian materi,
kemanfaatan berdasarkan pandangan siswa dengan nilai 3,56 dengan

kriteria sangat praktis.

54
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B. Saran
Berdasarkan dari kesimpulan diatas, maka dianjurkan saran-saran sebagai

berikut :

1. Sebaiknya uji coba terhadap produk yang dikembangkan dilakukan
pada beberapa sekolah sehingga didapatkan hasil yang lebih valid.

2. Dalam pengembangan media pembelajaran presentasi ini sebaiknya
dilakukan oleh tim pengembang yang terdiri dari beberapa orang yang
memiliki keahlian dalam bidang materi dan pada bidang media agar
hasil yang diperoleh lebih berkualitas.

3. Bagi seorang pengembang diharapkan meningkatkan pengetahuannya
tentang komputer terutama mengenai desain, pemrograman dan desain
grafis dalam membuat media pembelajaran presentasi menggunakan
adobe flash sehingga untuk masa yang akan datang dapat
mengembangkan media presentasi animasi flash dengan materi yang
lain.

4. Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, media presentasi ini layak
digunakan oleh guru mata pelajaran IPS Terpadu kelas VII SMP dan
sederajat.

5. Tahap pengembangan ini belum sempurna terkait pada batasan
penelitian yang dilakukan belum sampai pada tahapan penyebaran atau
disseminate yang mana merupakan tahap penggunaan produk pada
skala yang lebih luas, sehingga penelitian ini disarankan agar dapat

dikembangkan lagi dalam penelitian berikutnya.
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