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ABSTRAK

Aulia Rachman (2014) : Efektivitas Penggunaan Aplikasi Bluestacks pada Mata
Pelajaran Biologi Kelas XI di SMA Negeri 9 Padang

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMA Negeri 9 Padang,
terlihat proses pembelajaran masih kurang efektif, minat dan motivasi belajar masih
rendah, serta kurangnya penggunaan media dalam menyampaikan materi masih
rendah pada mata pelajaran Biologi. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
efektivitas penggunaan aplikasi Bluestacks pada mata pelajaran Biologi kelas XI
SMA Negeri 9 Padang.

Penelitian ini adalah quasy eksperimen menggunakan pendekatan kuantitatif
bertujuan untuk membandingkan hasil belajar siswa pada kelas eksperimen
menggunakan aplikasi Bluestacks dengan pembelajaran konvensional pada kelas
kontrol. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas XI SMA Negeri 9 Padang
pada tahun pelajaran 2013/2014, dengan teknik purposive sampling. sampel dalam
penelitian ini adalah siswa kelas X1 IPA® (kelas eksperimen) dan siswa kelas XI IPA*
(kelas kontrol). Pengumpulan data dengan tes hasil belajar. Data dianalisis
menggunakan t-tes yang sebelumnya dilakukan uji normalitas dan uji homogenitas.

Berdasarkan hasil penelitian diketahui bahwa nilai rata-rata kelompok
eksperimen 81,87, lebih tinggi dari pada nilai rata-rata kelompok kontrol 76,72. Dari
perhitungan t-tes diperoleh t hiwng 2,816 sedangkan t wper 2,000 dengan kata lain t
hiung 1€DIN besar dari t whe (2,816>2,000). Hal ini membuktikan bahwa terdapat
perbedaan hasil belajar Biologi pada taraf kepercayaan « 0,05 menggunakan aplikasi
Bluestacks (kelas eksperimen) dan hasil belajar siswa menggunakan media
pembelajaran konvensional (kelas kontrol). Dengan demikian dapat disimpulkan
bahwa penerapan media pembelajaran dengan aplikasi Bluestacks efektif digunakan
pada mata pelajaran Biologi di SMA Negeri 9 Padang.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan dan percepatan informasi dalam era globalisasi
dewasa ini menuntut semua bidang kehidupan menyesuaikan visi, misi,
tujuan dan strateginya agar sesuai dengan kebutuhan, dan tidak ketinggalan
zaman. Hal ini tentunya perlu diikutsertakan dengan peningkatan mutu
pendidikan dengan mengoptimalkan berbagai unsur yang terkait di
dalamnya. Di antaranya dengan mengusahakan adanya pengadaan media
dan sumber belajar yang sangat bermanfaat untuk membantu kelancaran
dan kesuksesan belajar siswa hingga hasil belajar yang diperoleh semakin
maksimal.

Berdasarkan kenyataan di lapangan upaya pencapaian mutu
pendidikan tersebut, tidaklah terlepas dari berbagai permasalahan yang
berkaitan dengan dunia pendidikan dan pembelajaran yang terjadi di
sekolah. Berbagai kendala-kendala yang ditemui seperti, kurangnya
keprofesionalan guru dalam menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan, dan dalam proses pembelajaran guru cendrung
menyampaikan materi dengan berceramah dan siswa hanya membuat
ringkasan catatan saja, sedangkan sarana dan prasarana yang disediakan
sekolah lengkap.

Guru yang profesional dituntut untuk memiliki kemampuaan agar

proses pembelajarannya dapat berjalan dengan baik. Oleh karena itu



diperlukan berbagai kompetensi-kompetensi yang harus dimiliki seorang
guru. Kompetensi tersebut seperti pengelolaan proses belajar mengajar,
pengelolaan kelas, pengelolaan media yang cocok dalam proses belajar
mengajar dan sumber belajar serta pengelolaan terhadap interaksi siswa.

Perencanaan pembelajaran memiliki lima komponen utama. Salah
satu komponen pengajaran adalah dengan media pembelajaran yang
berfungsi membantu tercapainnya tujuan pembelajaran dengan baik.

Menurut Briggs (1970) dalam Sadiman (2010 : 6) "media adalah
segala alat fisik yang dapat menyajikan pesan serta merangsang siswa
untuk belajar”. Hal ini dilandasi dengan keyakinan bahwa proses belajar
mengajar dengan bantuan media dapat merangsang kemauan belajar anak
didik, dengan bantuan media akan menghasilkan proses dan hasil belajar
yang baik dari pada tanpa bantuan media.

Mengingat peran media pembelajaran yang sangat penting dalam
proses pembelajaran, maka pelaku pendidikan dituntut untuk
mengembangkan dan mencari inovasi-inovasi baru dalam bidang media
pembelajaran secara tepat dan bervariasi untuk meningkatkan hasil dari
proses pembelajaran itu.

Salah satu inovasi pemanfaatan media yang terdapat di dalam TIK
adalah pembelajaran dengan memanfaatkan internet. Melalui internet
banyak sekali aplikasi bahkan terdapat media, dan materi yang mendukung

pembelajaran khususnya pada mata pembelajaran biologi.



Biologi merupakan salah satu mata pelajaran dari bagian limu
Pengetahuan Alam. Pada umumya di sekolah llmu pengetahuan alam
merupakan ilmu yang sulit di pelajari oleh siswa. Di sekolah menengah atas
ilmu pengetahuan alam dibagi kedalam beberapa disiplin ilmu dan salah
satunya adalah biologi. Dalam ilmu biologi terdapat beberapa ilmu tentang
tumbuhan, hewan, ataupun semua makhluk hidup yang ada di bumi, salah
satunya mempelajari tentang anatomi tubuh manusia.

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti tentang pembelajaran
Biologi di SMA N 9 Padang, proses pembelajaran Biologi kurang optimal.
Kurangnya kreatifitas dan inovasi yang dilakukan guru dalam
menggunakan media disaat proses belajar mengajar. Siswa terlihat jenuh
dan bosan dalam mengikuti proses pembelajaran. Akibatnya, hasil belajar
ulangan harian ke 1 semester 2 tahun ajaran 2013/2014 belum mencapai
KKM yang telah ditetapkan. Hasil belajar siswa tahun ajaran 2013/2014
mata pelajaran Biologi kelas XI IPA di SMA Negeri 9 Padang dapat di lihat
pada Tabel 1.

Tabel 1. Hasil Ulangan Harian (UH) 1 Semester 1 Mata Pelajaran Biologi
Siswa Kelas XI IPA SMAN 9 Padang

Siswa Siswa % ketuntasan
No Kelas Ju_mlah KKM Nilai Rata- Rata Yang yang Tidak Tuntas
siswa tidak tuntas
tuntas %
tuntas %
1 | XIIPA1 32 75 78 (tuntas) 7 25 21,88 78,12
2 | XIIPA2 32 75 76 (tuntas) 10 22 31,25 68,75
3 | XIIPA3 32 75 74,63 (tidak tuntas) 12 20 375 62,5
4 XI IPA4 32 75 74,75(tidak tuntas) 13 19 40,62 59,38
5 | XIIPA5 32 75 | 74,53 (tidak tuntas) 14 18 43,75 | 56,25
6 | XIIPA6 32 75 74,75(tidak tuntas) 13 19 40,62 59,38

Sumber : Guru Mata Pelajaran Biologi SMAN 9 Padang



Dari Tabel 1 di atas dapat dilihat bahwa rata-rata Ulangan Harian
pada mata pelajaran biologi siswa kelas X1 di SMA Negeri 9 padang masih
rendah dan berada di bawah KKM yang telah ditetapkan yaitu 75.
Berdasarkan tabel tersebut dapat di simpulkan bahwa hanya 2 kelas yang
mampu mencapai KKM, sedangkan 4 kelas lainnya belum mampu
mencapai KKM yang telah ditetapkan.

Seorang guru biologi di salah satu Sekolah Menengah Atas
menyatakan bahwa tidak begitu rumit dalam penyampaian materi sistem
eksresi manusia, namun siswa kurang memahami materi ini dengan baik,
karena siswa hanya biasa membayangkan bagaimana organ-organ tubuh
manusia, adapun torso (alat peraga yang berbentuk manusia) hanya
menanmpilkan organ-organ tubuh yang tidak rinci.

Sebagai seorang pendidik, guru yang profesional dituntut memiliki
pemikiran yang inovatif dalam proses pembelajaran dan dapat mengatasi
masalah yang timbul dalam proses belajar dan mengajar. Berbagai usaha
yang dapat dilakukan oleh seorang guru profesional di antaranya adalah
mengelola kelas dengan baik, dapat memilih media, sumber belajar, dan
strategi belajar yang tepat serta dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa
sehingga pembelajaran lebih efektif dan menyenangkan.

Untuk mengatasi masalah tersebut, salah satu upaya yang dapat
dilakukan adalah dengan menggunakan media yang tepat dan mendukung
proses belajar. Media merupakan sarana untuk meningkatkan proses belajar

mengajar.



Seiring dengan perkembangan teknologi digital saat ini muncul
inovasi  baru  yang  disebut dengan  Bluestacks.  Menurut

www.infokomputer.com BlueStacks merupakan aplikasi komputer tablet

virtual berbasis Android yang bisa dijalankan via PC Windows dan Mac.
Melalui BlueStacks, kita bisa menjalankan lebih dari 750 ribu aplikasi
Android di layar monitor desktop. Diantara banyaknya aplikasi dalam
bluestacks tersebut, ada yang bisa digunakan dalam pembelajaran biologi,
beberapa diantaranya yaitu : Visual Anatomi Free, Anatomy Card, dan
Anatomy Guide. Aplikasi-aplikasi tersebut menampilkan bagian-bagian
tubuh manusia dengan terperinci. Dengan inovasi ini diharapkan dapat
membantu dan mempermudah serta disenangi oleh siswa dalam belajar.
Belajar yang disenangi oleh siswa akan membuat materi yang sulit
sekalipun menjadi mudah untuk di serap dan dipahami, hal ini sangat
berpengaruh terhadap keberhasilan hasil belajar siswa.

Berdasarkan latar belakang di atas maka peneliti akan
melaksanakan penelitian dengan mengambil judul “ Efektivitas
Penggunaan Aplikasi Bluestacks Pada Mata Pelajaran Biologi di Kelas
X1 SMA N 9 Padang”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan pada permasalahan yang ada, maka peneliti

merumuskan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut :

1. Guru hanya menggunakan metode ceramah, dan tanya jawab.
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2. Guru kurang memanfaatkan sarana dan prasarana elektronik yang
dimiliki oleh sekolah terutama pada penggunaan medianya.
3. Siswa sering merasa bosan dan jenuh.
4. Kurangnya kreatifitas dan inovasi yang dilakukan guru dalam
menggunakan media dalam proses belajar mengajar.
C. Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka terdapat berbagai
macam masalah dalam pembelajaran, sehingga perlu dibatasi guna
memperoleh kedalaman kajian dan memperoleh gambaran yang jelas
tentang ruang lingkup penelitian, serta menghindari perluasan masalah.
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Subjek Penelitian
Penelitian ini dilakukan pada mata pelajaran Biologi. Subjek
penelitian dibatasi pada siswa kelas XI IPA semester 2 di SMA N 9
Padang tahun pelajaran 2013/2014.
2. Media pembelajaran yang digunakan dalam penelitian adalah
Bluestacks.
3. Hasil belajar ada 3 yaitu: kognitif, afektif dan psikomotor. Hasil
belajar yang diteliti adalah aspek kognitif yang terlihat dari
perbedaan skor hasil belajar.

D. Rumusan Masalah



Berdasarkan pembatasan permasalahan di atas, maka perumusan
masalah dalam penelitian ini adalah “Apakah penggunaan Bluestacks
efektiv dalam mata pelajaran Biologi di kelas XI SMA N 9 Padang.

. Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk

mengetahui efektivitas penggunaan Bluestacks terhadap hasil belajar siswa

pada mata pelajaran Biologi di SMA N 9 Padang.

. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi semua pihak
secara langsung maupun tidak langsung yang terlibat dalam dunia
pendidikan, baik sebagai pengembang pendidikan, lembaga pendidikan
formal maupun non formal. terutama bagi guru dan siswa yang terlibat
langsung dalam proses belajar mengajar. Secara lebih khusus penelitian ini
diharapkan dapat memberikan sumbangan yang bermanfaat bagi :

1. Manfaat teoritis
a. Sebagai bahan kajian pengembangan pemanfaatan media
berbasis teknologi informasi dan komunikasi dalam
meningkatkan hasil belajar siswa.
b. Memberi kontribusi pada bidang ilmu pendidikan khususnya
desain pembelajaran.
2. Manfaat praktis
a. Peneliti, sebagai salah satu bentuk kreatifitas dalam

mengembangkan pola berfikir yang ilmiah dan sistematis,



dan juga salah satu bentuk kepedulian dalam rangka
peningkatan kualitas pendidikan.

. Pengembang model pembelajaran di sekolah (guru mata
pelajaran biologi), untuk meningkatkan kreatifitasnya dalam
pengembangan pembelajaran biologi.

Penyelenggara pendidikan (sekolah terkait), sebagai bahan
masukan dalam usahanya menggunakan media Bluestacks
sebagai pengembangan model pembelajaran di sekolah.
Mahasiswa jurusan kurikulum dan teknologi pendidikan,
sebagai jalan dalam mengembangkan media pembelajaran

yang lebih variatif dan inovatif.

. Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan, dapat

dijadikan  sumber informasi mengenai  penggunaan

Bluestacks dalam meningkatkan hasil belajar siswa.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis data penelitian yang telah dilakukan di SMA

Negeri 9 Padang, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran biologi di kelas eksperimen yang
menggunakan aplikasi Bluestacks lebih tinggi dari pada hasil belajar siswa
di kelas kontrol yang menggunakan media pembelajaran konvensional. Hal
ini dapat di lihat dari rata — rata hasil belajar siswa pada kelas eksperimen
yaitu sebesar 81,87 sedangkan hasil belajar siswa yang menerapkan media
pembelajaran konvensional yaitu sebesar 76,72 pada mata pelajaran biologi
kelas XI IPA di SMA Negeri 9 Padang.

2. Terdapat pengaruh yang signifikan antara hasil belajar siswa pada kelas
eksperimen yang menggunakan aplikasi Bluestacks dengan kelas kontrol
yang menggunakan pembelajaran konvensional. Hal ini dibuktikan dari
hasil uji t-tes di dapat hasil thiung > twape (2,816 > 2,000) pada taraf
signifikan o 0,05, pada mata pelajaran biologi kelas XI IPA di SMA Negeri
9 Padang.

3. Berdasarkan hasil uji hipotesis dapat disimpulkan bahwa penggunaan
aplikasi Bluestacks efektif pada mata pelajaran Biologi di kelas XI

Semester 2 SMA Negeri 9 Padang.
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B. Saran
Berdasarkan kesimpulan diatas dikemukakan saran sebagai berikut :

1. Bagi guru yang mengajar mata pelajaran biologi hendaknya mampu
menggunakan aplikasi Bluestacks dengan tujuan untuk meningkatkan hasil
belajar siswa.

2. Media yang digunakan guru hendaknya bervariasi, agar siswa mampu
memahami materi dengan baik dan mampu meningkatkan keaktifan siswa
dalam belajar.

3. Bagi sekolah agar dapat memberikan bimbingan kepada guru dalam
menciptakan media pembelajaran dan menyediakan sarana dan prasarana

yang lengkap sehingga mampu meningkatkan motivasi belajar siswa.
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