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ABSTRAK

Aswira Mardiah (88408/07): Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran
Berbasis multimedia Terhadap Hasil Belajar
Siswa Pada Mata TIK Kelas VIII SMP
Negeri 6 Pariaman

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil belajar siswa masih banyak
berada di bawah Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) khususnya pada mata
pelajaran TIK, kurangnya motivasi siswa terhadap pelajaran TIK, kelas masih
berpusat pada guru (Teacher Centre) dan proses pembelajaran masih
menggunakan metode konvensional dan menggunakan media pembelajaran yang
sederhana, sehingga hasil belajar siswa tidak sesuai dengan yang diharapkan.
Penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan pengaruh penggunaan media
pembelajaran berbasis multimedia terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran TIK kelas VIII SMP N 6 Pariaman.

Penelitian ini berbentuk kuantitatif dengan pendekatan quasy exsperiment.
Populasi penelitian adalah siswa kelas VIl SMP N 6 Pariaman yang berjumlah 89
orang yang terdiri dari 4 kelas dan teknik pengambilan sampelnya purposive
sampling, yaitu kelas VII1.1 sebagai kelas eksperimen dan VIII.2 sebagai kelas
kontrol, masing-masingnya berjumlah 23 orang. Teknik pengumpulan data
digunakan tes, berupa soal objektif sebanyak 40 butir soal. Kemudian data diolah
dengan uji perbedaan (t-test).

Hasil penelitian mengungkapkan nilai rata-rata kelompok eksperimen yang
menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia 83,80 dengan standar
deviasi (SD) 7,96 lebih tinggi dibandingkan nilai rata-rata kelompok kontrol yang
menerapkan metode konvensional 74,89 dengan standar deviasi (SD) 6,19.
Berdasarkan perhitungan t-test diperoleh thiwung 4,146 pada taraf signifikansi 0,05
taner @dalah 2,000, sehingga thiwng besar dari tune. Jadi dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media pembelajaraan berbasis multimedia berpengaruh terhadap
hasil belajar siswa pada mata pelajaran TIK kelas VII1 di SMP N 6 Pariaman.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

IImu pengetahuan dan teknologi berkembang terus, bahkan
berkembang dengan pesat. Perkembangan itu bukan hanya dalam hitung
tahun, bulan, atau hari melainkan jam bahkan menit atau detik, terutama
berkaitan dengan teknologi informasi dan komunikasi. Pengaruhnya meluas
diberbagai bidang kehidupan terutama masuk bidang pendidikan. Pengeruh
perkembangan teknologi informasi dan komunikasi sangat cepat memberikan
dampak positif dan dampak negatif.

Guru memegang peranan penting dalam penentuan mutu pendidikan.
Pendidikan yang bermutu memiliki sifat efisien dan efektif bergantung kepada
kreativitas seorang guru dalam melaksanakan pembelajaran di kelas. Peranan
guru sangat erat kaitannya dengan strategi-strategi pembelajaran atau model
pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran dikelas. Banyak hal yang
bisa dilakukan guru diantaranya peningkatan kualitas pembelajaran dan
efektifitas model pembelajaran, seperti menghadirkan suasana pembelajaran
yang menyenangkan karena dapat meningkatkan motivasi dan minat belajar
siswa yang tinggi

Model dan media pembelajaran yang digunakan oleh guru dalam
proses pembelajaran menentukan kesuksesan belajar siswa. Siswa akan
dianggap sukses apabila mereka mampu memperoleh hasil belajar yang tinggi.

Bukan hanya sekedar memperoleh hasil belajar yang tinggi tapi juga mampu



menerapkan hasil pembelajaran dalam kehidupan sosial masyarakat.
Pembelajaran yang banyak menuntut keaktifan siswa akan menciptakan
kondisi belajar yang baik untuk siswa tersebut. Keaktifan siswa akan membuat
kegiatan belajar menjadi bermakna. Siswa akan aktif dalam pembelajaran
apabila siswa tersebut memiliki motivasi dan minat terhadap proses
pembelajaran tersebut. Oleh karena itu, guru harus memiliki kemampuan yang
baik terhadap penguasaan model dan media pembelajaran.

Berdasarkan fenomena di lapangan upaya pencapaian mutu pendidikan
tersebut, tidaklah terlepas dari berbagai permasalahan yang berkaitan dengan
dunia pendidikan dan pembelajaran yang terjadi di sekolah. Berdasarkan hasil
pengamatan peneliti tentang pembelajaran TIK di SMP N 6 Pariaman,
Berbagai kendala-kendala yang ditemui seperti, pelaksanaan pembelajaran
yang masih didominasi oleh guru dan dalam proses pembelajaran guru
cendrung menyampaikan materi dengan berceramah dan siswa hanya
membuat ringkasan catatan saja, Hal ini menunjukkan bahwa dalam proses
pembelajaran terpusat pada guru (Teacher Centered Learning) dimana guru
menyampaikan materi, sementara siswa menerima konsep yang diberikan guru
dengan pemahaman yang beraneka ragam, yang mana keanekaragaman
pemahaman atau keanekaragaman konsep diterima oleh siswa tidak sempat
dipantau oleh guru. proses pembelajaran TIK kurang berjalan dengan baik,
disebabkan karena kurangnya kreatifitas dan inovasi yang dilakukan guru
dalam menggunakan media disaat pelaksanaan proses belajar mengajar,

sehingga siswa merasa jenuh dan bosan dalam mengikuti proses



pembelajaran., antara pelajaran teori dan pelajaran parktek dipisahkan.
Ketidakterlibatan siswa dalam prsoes pembelajaran membuat siswa
mengalami kejenuhan dalam proses pembelajaran. Akibatnya, hasil belajar
masih rendah.

Jadi pendidik harus menguasai segala sesuatu yang berhubungan
dengan proses pembelajaran, menggunakan media yang dapat menarik minat
dan perhatian siswa dalam pembelajaran, sarana dan prasarana, komponen-
komponen utama pembelajaran harus ada supaya tercapainya tujuan
pembelajaran.

Menurut Depdiknas (2003:7) defenisi teknologi informasi dan
komunikasi adalah:

“Teknologi informasi mmerupakan segala hal yang berkaitan dengan
proses, penggunaan alat Bantu, manipulasi dan pengolahan informasi.
Sedangklan teknologi komunikasi merupakan segala hal yang
berkaitan dengan penggunaan alat Bantu untuk memproses serta
mentranfer data dari perangkat yang satu keperangkat yang lainnya”.
Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan berbagai
terobosan, baik dalam pengembangan kurikulum, inovasi pembelajaran, dan
pemenuhan sarana dan prasarana pendidikan. Untuk meningkatkan prestasi
dan hasil belajar siswa maka guru dituntut untuk membuat pembelajaran
menjadi lebih inovatif yang mendorong siswa dapat belajar secara optimal
baik di dalam belajar mandiri maupun di dalam pempelajaran di kelas. Inovasi
media pembelajaran sangat diperlukan dan sangat mendesak terutama dalam

menghasilkan media pembelajaran baru yang dapat memberikan hasil belajar

lebih baik, peningkatan efisiensi dan efektivitas pembelajaran menuju



pembaharuan. Agar pembelajaran lebih optimal maka media pembelajaran
harus efektif dan selektif sesuai dengan pokok bahasan yang diajarkan di
dalam meningkatkan prestasi dan hasil belajar siswa.

Guru juga ikut memegang peranan penting dalam peningkatan
kualitas siswa dalam belajar dan guru harus benar-benar memperhatikan,
memikirkan dan sekaligus merencakan proses belajar mengajar yang menarik
bagi siswa, agar siswa berminat dan semangat belajar serta mau terlibat dalam
proses belajar mengajar, sehingga pengajaran tersebut menjadi efektif. Untuk
dapat mengajar dengan efektif seorang guru harus banyak menggunakan
metode, model dan media pembelajaran pembelajaran yang mampu
meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa

Menurut Hamalik (1986: 15) dalam Azhar Arsyat mengemukakan
bahwa “sebagai alat bantu, pemakaian media pengajaran dalam proses belajar
mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru,
membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar dan bahkan
membawa penagruh-pengaruh psikologis terhadap siswa ” .

Penggunaan media pengajaran pada tahap orientasi pengajaran akan
sangat membantu kefektifan proses pembelajaran dan penyampaian pesan,dan
isi pembelajaran. Disamping itu media juga dapat membangkitkan motivasi
dan minat siswa, media pengajaran juga dapat membantu siswa meningkatkan
pemahaman, menyajikan data dengan menarik dan terpercaya serta dapat

memperoleh informasi, karena fungsi utama media pengajaran adalah sebagai



alat bantu mengajar yang turut mempengaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan
belajar yang ditata dan diciptakan oleh guru.

Salah satu media yang dapat digunakan oleh guru adalah penggunaan
media pembelajaran berbasis multimedia, media ini sangat baik digunakan
karena di sekolah juga didukung dengan tersedianya LCD yang penggunaanya
dipadukan dengan laptop atau komputer, kedua media ini sangat bermanfaat
sekali digunakan untuk mengaplikasikan media persentasi media pembelajaran
berbasis multimedia dalam pembelajaran. Dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis multimedia ini disertai dengan sarana dan prasarana
yang tersedia akan dapat menarik perhatian, minat dan motivasi siswa serta
pemahaman siswa lebih baik karena audio visualnya.

Menurut Feldmans, 1994 dalam Munir (2008:233) menyatakan
bahwa “multimedia merupakan suatu system computer yang terdiri dari
hardware dan software yang memberikan kemudahan untuk menggabungkan
gambar, video, fotografi, grafik, animasi, suara, teks dan data data yang
dikendalikan dengan program computer”. Sementara itu menurut Furt dari
Atlantic University, Florida dalam Munir (2008:233) menyatakan bahwa
“multimedia merupakan gabungan antara berbagai media, teks grafik, animasi,
gambar, audio dan video”.

Dari penjelasan diatas dapat diambil kesimpulan, rendahnya hasil
belajar siswa tersebut antara lain disebabkan oleh: Guru masih cendrung
memberikan materi dengan menggunakan metode ceramah, media yang

digunakan biasanya adalah media grafis yaitu gambar yang hanya dibuat



langsung dipapan tulis oleh guru bidang studi terhadap materi yang
disampaikan, sehingga kurang menarik siswa, Guru jarang menggunakan
media pembelajaran berbasis multimedia, serta guru-guru masih kurang
memanfaatkan sarana dan prasarana yang dimiliki oleh sekolah yang sangat
membantu meningkatkan kelancaran pembelajaran.

Dengan menggunakan media pembelajaran yang menarik dan dapat
meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa, selain itu siswa lebih aktif
dalam mengonstruksikan pengetahuannya berdasarkan interaksi dalam
pengalaman belajar yang diperoleh sehingga siswa menjadi fokus dalam
pembelajaran, sementara guru hanya sebagai fasilitator juga dapat memantau
sejauh mana pemahaman konsep yang diperoleh oleh siswa.

Dalam hal ini proses pembelajaran dapat dilakukan langsung kepada
siswa untuk membentuk pengetahuan dengan melakukan demonstrasi. Dengan
keterlibatan siswa secara aktif dalam membangun pengetahuannya akan dapat
mengatasi kesulitan siswa dalam mempelajari dan memahami materi, selain
itu dalam proses pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis multimedia juga melatih siswa untuk lebih aktif dalam pembelajaran

Berdasarkan fenomena tersebut maka peneliti tertarik mengadakan
penelitian lebih lanjut tentang “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran
Berbasis Multimedia Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran

Tik Kelas VII1 Smp N 6 Pariaman .



B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis mengidentifikasi

masalah yang ditemukan adalah :

1.

2.

Kurangnya aktivitas belajar siswa

Interaksi siswa dengan guru dan siswa dengan siswa masih rendah
Pelaksanaan pembelajaran yang masih didominasi oleh guru
(menggunakan metode ceramah)

Siswa sering merasa bosan dan jenuh serta kurang termotivasi untuk
menerima materi yang disampaikan, karena kurangnya kreatifitas dan
inovasi yang dilakukan guru dalam menggunakan media disaat

pelaksanaan proses belajar mengajar.

Pembatasan Masalah

Pembatasan masalah yang dapat diambil dari identifikasi masalah

tersebut adalah:

1.

Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran ini adalah media
pembelajaran berbasis multimedia dengan memampilkan, gambar,
animasi, teks dan video dalam media pembelajaran

Penelitian ini dilakukan pada mata pelajaran TIK kelas VIII semester 1l di
SMP N 6 Pariaman pada standar kompetensi Menggunakan perangkat lunak
pengolah angka untuk menyajikan informasi.

Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran ini adalah media

pembelajaran berbasis multimedia dengan menggunakan LCD Proyektor.



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan pembatasan masalah di atas, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah :

1. Apakah hasil belajar siswa dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis multimedia lebih tinggi dibandingkan dengan siswa yang
menggunakan media grafis (gambar)

2. Apakah terdapat perbedaan yang signifikan hasil belajar siswa dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia lebih tinggi

dibandingkan dengan siswa yang menggunakan media grafis (gambar)

E. Tujuan penelitian
Berdasarkan perumusan masalah di atas, maka penelitian ini bertujuan
untuk :

1. Menguji perbedaan hasil belajar siswa dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis multimedia lebih tinggi dibandingkan dengan siswa
yang menggunakan media grafis (gambar)

2. Melihat apakah terdapat perbedaan yang signifikansi hasil belajar siswa
dengan menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia lebih
tinggi dibandingkan dengan siswa yang menggunakan media grafis

(gambar)



F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:

1. Bagi siswa kelasVIlIl SMP N 6 Pariaman, meningkatkan aktivitas,
motivasi dan hasil belajar siswa serta membantu siswa mencapai nilai
kriteria ketuntasan minimal (KKM) vyang di tetapakan dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia dalam belajar pada
mata pelajaran TIK.

2. Sebagai alternatif media bagi guru khususnya guru mata pelajaran TIK
serta guru-guru mata pelajaran lainny, sehingga dapat membuat siswa
lebih tertarik dalam belajar TIK dan lebih cakap dalam hidupnya.
Tujuannya untuk membantu kelancaran dan kesuksesan belajar siswa
hingga hasil belajar yg diperoleh semakin maksimal.

3. Bagi kepala sekolah, sebagai bahan pertimbangan untuk mengambil
kebijakan dalam pembaharuan proses belajar mengajar.

4. Untuk peneliti sebagai aplikasi dari ilmu yang telah diperoleh selama di
bangku perkuliahan dan prasyarat menyelesaikan program studi strata satu

pada jurusan Kurikulum & Teknologi Pendidikan



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Dari hasil penelitian dan hasil pembahasan yang telah dikemukakan
pada bab-bab sebelumnya, dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Hasil belajar siswa yang menggunakan media pembelajaran berbasis
multimedia lebih tinggi daripada hasil belajar siswa yang menggunakan
media grafis (gambar) secara konvensional pada mata pelajaran Teknologi
Informasi dan Komunikasi di SMP N 6 Pariaman. Dilihat dari nilai rata-
rata hasil belajar siswa menggunakan media pembelajaran berbasis
multimedia (kelas eksperimen) yaitu 83,80 dan nilai rata-rata hasil belajar
siswa yang menerapkan metode konvensional (kelas kontrol) yaitu 74,89

2. Terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa yang
menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia dengan hasil
belajar siswa yang menggunakan media grafis (gambar) secara
konvensional pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi di
SMP N 6 Pariaman. Setelah dilakukan uji hipotesis dengan t-test diperoleh

thitung l€bih besar dari tipe (4,146 > 2,000) pada taraf signifikansi «0,05.

3. Penggunaan media pembelajaran berbasis multimedia berpengaruh
terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan

Komunikasi di SMP N 6 Pariaman.
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B. Saran
Adapun saran yang dapat penulis sampaikan dalam penelitian ini
adalah:

1. Diharapkan kepada guru mata pelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi di SMP N 6 Pariaman, dalam mengajar ada baiknya
diperhatikan keseriusan anak dalam mengikuti pelajaran dan dapat
mengontrol anak yang sering keluar masuk ketika pembelajaran
berlangsung supaya tidak mengganggu kedalam proses pembelajaran

2. Dalam meningkatkan hasil belajar Teknologi Informasi dan Komunikasi,
ada baiknya guru bidang studi memilih media pembelajaran yang menarik
agar dapat membuat siswa aktif dan lebih termotivasi dalam proses
belajar mengajar, salah satunya dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis multimedia

3. Kepada kepala sekolah atau yang bertanggung jawab terhadap
keberhasilan pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi di
sekolah agar dapat memotivasi guru sehingga mau dan mampu
melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan media yang menarik

yaitu dengan menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia
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