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ABSTRAK 

 

 

AsraliaAsralian Armia (88409):     Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran 

Macromedia Director Terhadap Hasil Belajar 

Siswa dalam Materi Menu dan Ikon pada 

Pelajaran TIK Kelas VIII SMP N 1 Sungai Limau 

Kab. Padang Pariaman. 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil belajar siswa masih banyak 

berada di bawah Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) khususnya pada mata 

pelajaran TIK, kurangnya motivasi siswa terhadap  pelajaran TIK, kelas  masih 

berpusat pada guru dan proses pembelajaran masih menggunakan media 

sederhana, sehingga hasil belajar siswa tidak sesuai dengan yang diharapkan. 

Untuk mengatasi hal tersebut maka digunakan aplikasi program macromedia 

director. Penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan pengaruh penggunaan 

aplikasi program macromedia director terhadap hasil belajar siswa dalam materi 

menu dan ikon pada pelajaran TIK Kelas VIII SMP N 1 Sungai Limau Kab. 

Padang Pariaman. 

Penelitian ini berbentuk kuantitatif dengan pendekatan quasy exsperiment. 

Populasi penelitian adalah siswa kelas VIII SMP N 1 Sungai Limau yang 

berjumlah 196 orang yang terdiri dari 6 kelas dan teknik pengambilan sampelnya 

purposive sampling, yaitu kelas VIII.2 sebagai kelas eksperimen dan VIII.3 

sebagai kelas kontrol, masing-masingnya berjumlah 32 orang.  Teknik 

pengumpulan data digunakan tes, berupa soal objektif sebanyak 40 butir soal. 

Kemudian data diolah dengan uji perbedaan (t-test). 

Hasil penelitian diperoleh nilai rata-rata kelompok eksperimen yang 

menggunakan aplikasi program macromedia director 77,65 dengan standar deviasi 

(SD) 7,98 dan nilai rata-rata kelompok kontrol yang menggunakan media 

sederhana 69,76 dengan standar deviasi (SD) 7,109. Berdasarkan perhitungan t-

test diperoleh thitung 4,112 pada taraf signifikansi 0,05 ttabel adalah 2,000, sehingga 

thitung besar dari ttabel. Jadi dapat disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi program 

macromedia director berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

TIK kelas VIII di SMP N 1 Sungai Limau. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan suatu kebutuhan yang penting dalam kehidupan 

manusia, melalui pendidikan manusia dapat mengembangkan potensi diri 

untuk kepentingan hidup serta dapat menghasilkan manusia produktif yang 

nantinya membangun dirinya sendiri dan bersama-sama membangun 

masyarakat Indonesia seluruhnya. Menyadari hal tersebut maka pembangunan 

di bidang pendidikan selalu mendapatkan perhatian yang besar dari 

pemerintah, salah satu usaha pemerintah dalam meningkatkan mutu 

pendidikan Indonesia di antaranya penyempurnaan kurikulum, sesuai dengan 

berlakunya Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan di sekolah menuntut siswa 

untuk bersikap aktif, kreatif dan inovatif dalam menanggapi setiap pelajaran 

yang diajarkan, siswa diharapkan harus dapat memanfaatkan ilmu yang 

diperolehnya dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini sesuai dengan “tujuan 

umum dari Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan adalah untuk memandirikan 

dan memberdayakan satuan pendidikan melalui pemberian kewenangan 

(otonomi) kepada lembaga pendidikan dan memdorong sekolah untuk 

melakukan pengambilan keputusan secara partisipatif dalam pengembangan 

kurikulum (E. Mulyasa, 2009: 22).” Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan  

adalah suatu ide tentang pengembangan kurikulum yang diletakkan pada 

posisi yang paling dekat dengan pembelajaran, yakni sekolah dan satuan 

pendidikan. 
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Seperti mata pelajaran lainnya, salah satu factor yang sangat 

berpengaruh terhadap keberhasilan pembelajaran TIK adalah guru. Guru 

diyakini sebagai salah satu factor dominan yang menentukan tingkat 

keberhasilan siswa dalam mencapai hasil pada proses pembelajaran. Masalah 

yang berkaitan dengan guru pada proses pembelajaran biasanya berfokus 

pada persoalan kurang memadainya kualifikasi dan kemampuan guru, 

mengelola pembelajaran dengan menggunakan metode, media dan teknik 

yang bervariasi. Dengan menguasai kemampuan mengelola pembelajaran 

melalui teknik yang baik, guru akan mampu memberikan solusi terhadap 

berbagai kesulitan yang dihadapi siswa. Guru merupakan motivator bagi 

siswa yang mempunyai peranan utama mengembangkan potensi siswa secara 

optimal. Upaya tersebut dapat dicapai dengan berbagai cara misalnya dengan 

meningkatkan kreativitas siswa, guru harus bisa memilih dan menggunakan 

media yang tepat sesuai dengan materi pelajaran, sehingga siswa tidak 

merasa bingung dan kesulitan dalam belajar dan menjadikan pelajaran yang 

menyenangkan dan siswa bisa mengembangkan bakat dan aktivitasnya. 

Kualitas pembelajaran sangat ditentukan oleh hasil belajar siswa 

terletak di tangan guru yang berkualitas, keberhasilan suatu pelajaran sangat 

dipengaruhi oleh proses pembelajaran yang dilaksanakan dan dikelola oleh 

guru. Semakin tinggi tingkat kualitas guru dalam memahami dan mengelola 

proses pembelajaran, semakin tinggi pula tingkat pemahaman siswa 

terhadapa materi yang disajikan. Oleh sebab itu factor kemampuan 

menggunakan teknik yang efektif dalam pembelajaran hendaknya menjadi 
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pertimbangan utama bagi guru dalam persiapan untuk proses pembelajaran 

pada pelajaran TIK. 

Mata pelajaran TIK ditujukan untuk mempersiapkan peserta didik 

dalam memiliki bekal untuk menyesuaikan diri dalam kehidupan global. 

Dengan mempelajari TIK diharapkan siswa lebih memahami tentang 

teknologi. Namun kenyataannya siswa masih banyak yang menganggap 

pembelajaran TIK bukanlah pelajaran penting. Selain itu kurangnya 

pemanfaatan teknologi oleh para guru menjadikan mata pelajaran ini menjadi 

kurang menarik bagi siswa.  

Melihat perkembangan ini, sudah saatnya guru melakukan inovasi, 

tentunya teknologi pada pembelajaran menjadi keharusan dan memikat 

perhatian semua yang terlibat di dalam pembelajaran, terlebih ketika 

memasuki era computer yang membuat segalanya lebih cepat dan mudah. 

Salah satu inovasi yang dilakukan oleh guru adalah membuat program 

aplikasi berbasis computer khususnya piranti lunak presentasi macromedia 

director. Penggunaan program aplikasi macromedia director dalam 

pembelajaran diharapkan sangat membantu tercapainya tujuan pembelajaran. 

Akan tetapi kendala di lapangan masih ada guru TIK tidak menggunakan 

program aplikasi sebagai alat bantu. 

Untuk menarik perhatian dan minat siswa terhadap pembelajaran TIK 

harus dibuat tampilan unik, menarik, baik warna, teks, bentuk, ilustrasi dan 

animasinya. Semua itu dapat diakomodir dengan bantuan teknologi berbasis 

computer khususnya dengan perangkat lunak yang salah satunya adalah 
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program macromedia director. Presentasi menggunakan macromedia director 

merupakan kegiatan yang penting dalam mengkomunikasikan suatu gagasan 

kepada orang lain dengan berbagai tujuan terutama untuk menarik perhatian 

siswa terhadap materi yang disajikan.  

Berdasarkan observasi pada tanggal 2 dan 3 Juni 2011 di SMP N 1 

Sungai Limau memiliki 18 lokal  yang terdiri dari masing-masing kelas satu, 

kelas dua dan kelas tiga adalah 6 lokal.  Di SMP N 1 Sungai Limau terdapat 

satu labor computer. Memiliki LCD proyektor dan jumlah computer 11 unit 

dan 3 unit di antaranya telah rusak. Jadi jumlah computer tidak sesuai 

dengan jumlah siswa yang berkisar antara 30 sampai dengan 33 orang 

perlokal. Sementara pada nilai dari hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

TIK masih rendah dan masih banyak berada dibawah standar KKM yang 

telah ditetapkan yaitu 75. Untuk mencapai standar KKM tersebut, maka guru 

harus mencari solusinya. 

Pembelajaran yang dilakukan oleh guru lebih cendrung berceramah 

dan menggunakan media sederhana dalam proses pembelajaran. Sementara 

itu, dalam materi yang disampaikan ada proses memerlukan gambar dan 

langkah-langkah untuk mengoperasikan. Maka seorang guru harus dapat 

mengatasi dan mencari solusinya yaitu dengan menggunakan Macromedia 

Director, sehingga siswa memahami, mengetahui dan menguasai materi yang 

disajikan oleh guru.  

Dari segi siswa pada saat proses pembelajaran berlangsung sering 

keluar masuk yang disebabkan oleh kurangnya aktivitas di dalam belajar 

dikarenakan kurangnya media computer di dalam belajar. Siswa benar-benar 
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dituntut untuk memahami suatu pokok bahasan dengan cara membaca dan 

memperhatikan gambar yang ada dibuku paket, kemudian memahami dan 

menerapkannya, hal tersebut tidak akan berhasil tanpa adanya motivasi dari 

guru atau siswa itu sendiri. Motivasi belajar merupakan factor yang sangat 

penting dalam suatu pembelajaran sebagai pendorong bagi siswa agar belajar 

lebih baik.  

Aktivitas siswa dalam belajar TIK sangatlah penting diperhatikan. 

Jika aktivitas siswa rendah dalam belajar, tentu saja hasil belajar juga rendah. 

Agar aktivitas siswa meningkat maka dalam proses pembelajaran di kelas, 

guru hendakya meningkatkan kualitas profesionalismenya, dengan memilih 

media pembelajaran yang tepat.  

Dengan kondisi tersebut maka tidak ada salahnya jika guru 

menggunakan media pembelajaran berbasis computer agar siswa lebih 

termotivasi lagi dalam belajar. Salah satu alternatif agar siswa termotivasi 

serta dapat lebih mudah memahami materi pelajaran dan lebih cepat 

memahami konsep yang abstrak adalah penggunaan media pembelajaran 

macromedia director, karena media yang disajikan ini dilengkapi dengan 

animasi gambar yang mampu menarik perhatian siswa. Macromedia director 

yaitu program animasi yang telah banyak digunakan untuk menghasilkan 

desain dan berguna untuk animasi interaktif. Program ini memiliki 

kemampuan dalam mengintegrasikan komponen warna, music dan animasi 

grafik. Program ini juga mampu memberikan balikan sehingga siswa dapat 

aktif berinteraksi dengan materi yang disajikan.  
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Program macromedia director dapat digunakan untuk menyajikan 

suatu materi pada pelajaran TIK menu dan ikon pada Microsoft exell. Dalam 

materi menu dan ikon siswa akan mempelajari perangkat Microsoft excel 

dan teknik dasar excel. Disini akan dijelaskan tampilan menu dan ikon, 

fungsi menu dan menu dan ikon serta cara menggunakan menu dan ikon 

pada Microsoft excel. Dalam penyajiannya dapat menggunakan program 

macromedia director. Pada program macromedia director materi pelajaran 

akan disampaikan dengan menampilkan gambar dan proses pembuatanya. 

Setelah materi disajikan maka siswa akan melakukan aktivitasnya dan 

bekerja di microsoft excel. 

Berdasarkan fenomena tersebut, maka penulis tertarik untuk 

melaksanakan penelitian yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Aplikasi 

Program Macromedia Director Terhadap Hasil Belajar Siswa dalam 

Materi Menu dan Icon Kelas VIII SMP N 1 Sungai Limau” 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka yang menjadi identifikasi 

masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Siswa kurang termotivasi untuk menerima materi yang disampaikan 

2. Guru masih sering menggunakan media sederhana dalam proses 

pembelajaran. 

3. Hasil belajar siswa masih banyak yang berada di bawah Kriteria 

Ketuntasan Minimum (KKM) pada mata pelajaran TIK 
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C. Pembatasan Masalah 

Pembatasan masalah yang dapat diambil dari identifikasi masalah 

tersebut  adalah; Penggunaan media pembelajaran Macromedia director dalam 

materi cara menggunakan menu dan ikon pada pembelajaran TIK  

 

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan permasalahan di atas, maka perumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah “Apakah penggunaan aplikasi program 

Macromedia Director berpengaruh secara signifikan  terhadap hasil belajar 

siswa  pada mata pelajaran TIK di kelas VIII SMP N 1 Sungai Limau”. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan perumusan masalah di atas, maka penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui pengaruh hasil belajar siswa yang menggunakan aplikasi 

program Macromedia Director dengan hasil belajar siswa yang tanpa 

menggunakan aplikasi program di SMP N 1 Sungai Limau kelas VIII 

 

F. Manfaat penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan berguna untuk: 

1. Mendapat gambaran tentang pengaruh penggunaan aplikasi program 

Macromedia Director  pada mata pelajaran TIK  

2. Sebagai informasi bagi guru tentang pengaruh aplikasi program 

Macromedia Director  terhadap hasil belajar TIK siswa 



BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian dan hasil pembahasan yang telah dikemukakan 

pada bab-bab sebelumnya, dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Hasil belajar siswa yang menggunakan aplikasi program macromedia 

director lebih tinggi dari pada hasil belajar siswa yang tidak menggunakan 

aplikasi program macromedia director pada mata pelajaran TIK di SMP N 

1 Sungai Limau. Dilihat dari nilai rata-rata hasil belajar siswa yang 

menggunakan aplikasi program macromedia director (kelas eksperimen) 

yaitu 77,65 dan nilai rata-rata hasil belajar siswa yang tidak menggunakan 

aplikasi program macromedia director (kelas kontrol) yaitu 69,76. 

2. Terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa yang 

menggunakan aplikasi program macromedia director dengan hasil belajar 

siswa yang tidak menggunakan aplikasi program director pada mata 

pelajaran TIK di SMP N 1 Sungai Limau. Setelah dilakukan uji hipotesis 

dengan t-test diperoleh thitung lebih besar dari ttabel ( 4,112 > 2,000 ) pada 

taraf signifikansi  0,05. 

3. Penggunaan aplikasi program macromedia director berpengaruh terhadap 

hasil belajar siswa pada mata pelajaran TIK kelas VIII di SMP N 1 Sungai 

Limau Kab. Padang Pariaman. 

 

 

42 
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B. Saran 

Adapun saran yang dapat penulis sampaikan dalam penelitian ini 

adalah: 

1. Diharapkan  kepada guru-guru mata pelajaran TIK di SMP N 1 Sungai 

Limau, untuk dapat menerapkan penggunaan aplikasi program 

Macromedia Director, sehingga siswa dapat termotivasi dan terlibat aktif 

dalam proses pembelajaran serta dapat meningkatkan hasil belajar pada 

setiap kegiatan pembelajaran TIK 

2. Dalam meningkatkan hasil belajar TIK, sebaiknya guru bidang studi 

memilih aplikasi program yang dapat membuat siswa aktif dalam proses 

belajar mengajar, salah satunya dengan menggunakan aplikasi program 

macromedia director. 

3. Kepada kepala sekolah atau yang bertanggung jawab terhadap 

keberhasilan pembelajaran TIK, agar dapat memotivasi guru-guru 

sehingga mau dan mampu melaksanakan pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi program yang tepat dalam proses pembelajaran. 
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