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ABSTRAK 

Yolanda Purnama Putri. 2019 : Pengembangan Multimedia Pada Mata  

Pelajaran  Bahasa Arab Madrasah 

Ibtidaiyah Kelas III 

 

Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab di Madrasah Ibtidaiyah Al-Azhar masih 

menggunakan media berupa gambar yang didapatkan dari internet. Penggunaan 

media diselingi oleh guru saat menggunakan metode ceramah, hal tersebut hampir 

selalu diterapkan oleh guru sehingga menyebabkan siswa mudah jenuh. Selain itu 

guru mata pelajaran Bahasa Arab belum bisa memaksimalkan dalam merancang 

dan menghasilkan media pembelajaran yang berbasis teknologi komunikasi dan 

informasi. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia  pembelajaran 

yang dapat menunjang proses kegiatan belajar mengajar yang ada di Madrasah 

Ibtidaiyah agar pembelajaran lebih menarik.  

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang dikenal dengan 

istilah research and development (R&D). Model pengembangan dalam penelitian 

ini menggunakan model yang dikembangkan oleh Borg and Gall yang melalui 5 

tahap yaitu: (1) Perencanaan, (2) Pengembangan Produk Awal, (3) Validasi 

Produk, (4) Uji Coba, dan (5) Produk Akhir. Hasil pengembangan produk 

divalidasi oleh 2 orang ahli media dan 1 orang ahli materi serta uji praktikalitas 

oleh 1 orang guru di Madrasah Ibtidaiyah Al-Azhar.  

Berdasarkan hasil validasi dari ahli media setelah melalui dua tahap 

validasi diperoleh hasil skor 4.8 (skor maksimum 5) dengan kualifikasi “Sangat 

Layak”, serta hasil validasi dari ahli materi diperoleh hasil skor 4.5 (skor 

maksimum 5) dengan kualifikasi “Layak” sehingga multimedia secara 

keseluruhan diperoleh hasil layak atau sudah valid. Hasil praktikalitas multimedia 

yang diujicobakan oleh guru memperoleh skor 4.8 (skor maksimum 5) dengan 

kualifikasi “Sangat Praktis”. Dengan demikian dapat dilihat bahwa multimedia 

pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa Arab kelas III sudah layak digunakan 

sesuai kriteria kelayakan media dan kriteria kelayakan mata pelajaran.  

 

Kata Kunci: Multimedia Pembelajaran, Bahasa Arab, Adobe Flash Professional 

CS6 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah proses perubahan sikap dan tata laku seseorang 

atau kelompok orang dalam usaha mendewasakan manusia melalui upaya 

pengajaran dan pelatihan. Keberadaan pendidikan melekat erat dalam diri 

manusia sepanjang zaman, sebelum dan sesudah lahir manusia dituntut untuk 

melaksanakan proses pendidikan. Pendidikan yang dilaksanakan dari generasi 

ke generasi, dari zaman ke zaman telah berhasil mengembangbiakkan dan 

menyebarluaskan ilmu pengetahuan. Perkembangan ilmu pengetahuan yang 

pesat ini pada gilirannya, juga melalui proses pendidikan bersama-sama 

dengan penelitian yang telah menghasilkan teknologi.  

Menurut Undang-Undang Republik Indonesia No.20 Tahun 2003 

tentang Sistem Pendidikan Nasional bab 1 pasal 1 menjelaskan bahwa: 

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan 

negara.  

 

Suatu program pendidikan yang disediakan untuk membelajarkan 

siswa disebut kurikulum. Kurikulum merupakan salah satu unsur yang 

memberikan kontribusi yang signifikan untuk mewujudkan proses 
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berkembangnya kualitas potensi peserta didik. Kurikulum sebagaimana 

ditegaskan dalam pasal 1 ayat 19 Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 adalah 

seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, dan bahan pelajaran 

serta cara yang digunakan sebagai pedoman penyelenggaraaan kegiatan 

pembelajaran untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu. Kurikulum yang 

digunakan dalam tingkat satuan pendidikan mulai 2013/2014 adalah 

kurikulum 2013. Kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang diterapkan oleh 

pemerintah untuk menggantikan kurikulum 2006. Pengembangan kurikulum 

ini merupakan bagian dari strategi meningkatkan capaian pendidikan.   

Berdasarkan Keputusan Menteri Agama Republik Indonesia nomor 

117 tahun 2014 bahwa kebijakan kurikulum 2013 diimplementasikan di 

semua jenjang Madrasah, termasuk salah satunya pada jenjang Madrasah 

Ibtidaiyah. Kebijakan ini sesungguhnya merupakan hal yang wajar karena 

perkembangan dan perubahan yang terjadi dalam kehidupan bermasyarakat 

tidak terlepas dari perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.  

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin mendorong 

upaya-upaya pembaharuan dalam meningkatkan hasil belajar. Oleh karena itu, 

Guru dituntut untuk dapat menggunakan dan  mengembangkan media 

pembelajaran yang akan digunakan. Meskipun bukan satu-satunya penentu, 

media pembelajaran menempati posisi yang sangat penting bagi keberhasilan 

proses belajar.  

Mata pelajaran pada tingkat satuan pendidikan Madrasah Ibtidaiyah 

terdiri dari Pendidikan Agama Islam, Pendidikan Pancasila dan 
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Kewarganegaraan, Bahasa Indonesia, Bahasa Arab, Matematika, IPA, IPS, 

Seni Budaya serta PenJasKes. Pembelajaran Bahasa Arab sangat diperlukan 

sebagai alat untuk mempelajari dan mendalami materi Pendidikan Agama 

Islam yang menggunakan Bahasa Arab terutama Al-qur’an dan Hadist. Selain 

itu mata pelajaran Bahasa Arab diperlukan untuk mengembangkan aspek 

sosial budaya terutama dalam komunikasi. 

Mata pelajaran Bahasa Arab merupakan pelajaran yang fokus pada 

membaca, menyimak dan mendengar sebagai landasan dalam berbahasa. Hal 

itu sangat berkaitan dengan penggunaan aplikasi Adobe Professional CS6 

untuk pembuatan media dikarenakan aplikasi ini mempunyai kelebihan 

dibandingkan dengan program lainnya yaitu pengguna dapat membuat objek 

sesuai dengan keinginan baik itu gambar, suara atau animasi gerakan. 

Berdasarkan hasil observasi awal di Madrasah Ibtidaiyah Al-Azhar 

Dharmasraya Tanggal 12 September 2018, guru mata pelajaran Bahasa Arab 

masih menggunakan media berupa gambar yang didapatkan dari internet. 

Gambar dalam bentuk media cetak berukuran A4 diperlihatkan oleh guru pada 

siswa. Penggunaan media diselingi oleh guru saat menggunakan metode 

ceramah, hal tersebut hampir selalu diterapkan oleh guru sehingga 

menyebabkan siswa mudah jenuh. Selain itu guru mata pelajaran Bahasa Arab 

belum bisa memaksimalkan dalam merancang dan menghasilkan media 

pembelajaran yang berbasis teknologi komunikasi dan informasi. Sedangkan 

berdasarkan kurikulum 2013, media yang dibutuhkan adalah media 

pembelajaran berbasis teknologi. 
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Problema dalam pembelajaran Bahasa Arab merupakan suatu faktor 

yang bisa menghalangi atau memperlambat proses belajar mengajar dalam 

pembelajaran bahasa arab. Problem tersebut muncul dari dalam pembelajaran 

Bahasa Arab itu sendiri atau dikalangan pendidik dan peserta didik itu sendiri. 

Hidayat (2012:87) menjelaskan bahwa pembelajaran bahasa Arab ini 

kurang berhasil, hal ini disebabkan oleh beberapa faktor yang dipandang 

signifikan, diantaranya yaitu:  

1) Guru hanya banyak menekankan teori dan pengetahuan bahasa dibanding 

keterampilan berbahasa.  

2) Bahan pelajaran tidak relevan dengan kebutuhan siswa baik secara lisan 

ataupun tulisan tetapi banyak berkisar pada pembahasan tentang unsur-unsur 

bahasa seperti: Fonologi, Morfologi, dan sintaksis, serta kurang aflikatif dalam 

menggunakan unsur – unsur bahasa tersebut.  

3) Proses pembelajaran lebih banyak didominasi oleh guru, kurang 

memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk berperan aktif.  

4) Struktur Bahasa dibahas secara terpisah, kurang integratif dan kurang 

menekankan kenbermaknaan, struktur bahasa yang diajarkan lepas dari 

konteks sosial budayanya.  

5) Sistem penilaian lebih banyak menekankan asfek kognitif, dan tidak 

menuntut keterampilan bahasa secara integratif. 

 

Dengan menggunakan media yang berbasis teknologi seperti 

multimedia dalam proses belajar mengajar, guru tidak hanya menekankan 

materi yang bersifat teoritis dan bahan pembelajaran akan lebih relevan 

dengan kebutuhan siswa baik secara lisan maupun tulisan serta akan tercipta 

suasana pembelajaran yang kundusif.   

Berdasarkan uraian di atas, penulis tertarik untuk mengembangkan 

Multimedia untuk menunjang proses kegiatan belajar mengajar yang ada di 

Madrasah Ibtidaiyah. Multimedia ini bisa digunakan pada pembelajaran di 

Madrasah Ibtidaiyah tersebut karena terdapat sarana dan prasarana yang 
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memadai seperti LCD, komputer atau laptop serta kemudahan bagi guru 

dalam mengoprasikan Mutimedia tersebut. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penulis mengangkat judul “ 

Pengembangan Multimedia Mata Pelajaran Bahasa Arab Madrasah 

Ibtidaiyah kelas III ”.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat diidentifikasi 

permasalahan-permasalahan sebagai berikut: 

1. Guru belum mampu merancang dan menghasilkan media pembelajaran 

berbasis teknologi. 

2. Madrasah Ibtidaiyah Al-Azhar belum menggunakan multimedia dalam 

proses pembelajaran Bahasa Arab. 

3. Siswa mudah jenuh dalam mata pelajaran Bahasa Arab. 

4. Siswa menjadi kurang aktif dalam kegiatan pembelajaran. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang telah 

dikemukakan di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana pengembangan multimedia  dalam mata pelajaran Bahasa Arab 

di Madrasah Ibtidaiyah yang valid sesuai dengan kriteria kelayakan media. 

2. Bagaimana pengembangan multimedia  dalam mata pelajaran Bahasa Arab 

di Madrasah Ibtidaiyah yang valid sesuai dengan kriteria kelayakan materi 

pembelajaran. 
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3. Bagaimana kelayakan praktikalitas pengembangan multimedia   pada mata 

pelajaran Bahasa Arab di Madrasah Ibtidaiyah. 

D. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian pengembangan yang akan dicapai adalah: 

1. Menghasilkan salah satu multimedia  yang berkualitas sesuai dengan 

kriteria kelayakan media. 

2. Menghasilkan salah satu multimedia  yang berkualitas sesuai dengan 

kriteria kelayakan mata pelajaran. 

3. Mengetahui validas dan praktikalitas pengembangan multimedia  pada 

mata pelajaran Bahasa Arab. 

E. Spesifikasi Produk yang diharapkan  

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah 

terciptanya sebuah produk yang akan membantu proses pembelajaran. Produk 

yang dihasilkan berupa multimedia  pada mata pelajaran Bahasa Arab untuk 

kelas III di Madrasah Ibtidaiyah. Multimedia yang akan dihasilkan 

menggunakan Adobe Flash Professional CS6. 

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam produk pengembangan ini 

adalah: 

1. Multimedia ini disusun berdasarkan analisis kurikulum dan kebutuhan 

siswa kelas III di Madrasah Ibtidaiyah.  

2. Dari aspek materi, multimedia  ini disusun berdasarkan analisis kebutuhan 

siswa kelas III Madrasah Ibtidaiyah dalam Mata Pelajaran Bahasa Arab  
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yaitunya mengenai nama-nama binatang yang terdiri dari animas, video, 

audio, gambar dan animasi yang digabungkan menggunakan Adobe Flash 

Professional CS6.  

3. Dari aspek media, multimedia  ini memiliki karakteristik sebagai berikut : 

a. Multimedia  dibuat dengan menggunakan aplikasi Adobe Flash 

Professional CS6  

b. Aplikasi bantuan dalam membuat desain backround yaitu Photoshop. 

c. Tampilan produk terdapat beberapa bagian yaitu : 

1) Pada bagian judul akan dibuat nama mata pelajaran Bahasa Arab. 

2) Pada bagian menu berisikan sub materi ayo membaca, ayo berlatih, 

menyimak, latihan, serta profil.  

3) Materi, berisi materi tentang nama-nama binatang 

4) Evaluasi, berisi soal latihan yang berkaitan dengan materi yang 

dipelajari. 

5) Video, berisikan gambar binatang serta nama dalam Bahasa Arab.  

Adapun tombol navigasi yang digunakan adalah sebagai berikut: 

1) Tombol mulai untuk masuk pada halaman menu. 

2) Tombol materi untuk masuk pada halaman materi. 

3) Tombol latihan untuk masuk ke halaman latihan tentang materi 

nama-nama binatang dan petunjuk pengerjaan soal.  

4) Tombol profil untuk halaman profil penyusun. 

5) Tombol home untuk masuk ke halaman utama. 

6) Tombol exit untuk menutup program. 
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7) Tombol next untuk ke halaman berikutnya. 

8) Tombol back untuk ke halaman sebelumnya.  

F. Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan multimedia  dalam mata pelajaran Bahasa Arab ini 

dilakukan sebagai upaya memperkaya media pembelajaran yang 

penggunaannya masih terbatas dan memecahkan masalah pembelajaran 

Bahasa Arab yang dianggap sulit dan kurang menarik  untuk diikuti sehingga 

dengan adanya media ini diharapkan dapat menarik minat siswa dalam belajar.  

Pengembangan multimedia  ini dapat dijadikan alternatif bagi guru dalam 

mengajar agar dalam menyajikan materi pembelajaran lebih mudah dan 

menarik serta memudahkan siswa untuk memahami materi yang diberikan 

guru.  

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Multimedia  pada umumnya akan memberikan kemudahan dan 

membantu siswa dalam memahami materi pelajaran yang disampaikan oleh 

guru. Namun, multimedia  pada mata pelajaran Bahasa Arab sangatlah jarang 

ditemukan dan jarang digunakan karena penggunaan media pembelajaran 

yang masih terbatas pada media cetak atau media sederhana.  

Pengembangan Mutimedia  yang dibuat juga memiliki keterbatasan. 

Akan lebih baik materi yang dibuat mencakup materi pelajaran untuk satu 

semester agar terjadi kesinambungan pada proses pembelajaran dengan 

menggunakan multimedia . Akan tetapi dengan segala keterbatasan penulis 
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seperti kemampuan, waktu dan biaya, maka dalam penelitian dan 

pengembangan ini penulis hanya membatasi materi untuk 3 kali pertemuan.  

H. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Menjadi alat bantu yang dapat dipergunakan untuk pendidik dalam proses 

pembelajaran. 

2. Produk Multmedia ini dapat membantu siswa memahami materi pelajaran 

secara lebih maksimal. 

3. Menambah wawasan penulis dalam pembuatan multimedia yang dapat 

dijadikan rujukan bagi peneliti berikutnya.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa:  

1. Multimedia pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa Arab kelas III dengan materi 

nama-nama binatang (  أسَْمَاءُ الحَيَوَاناَت) yang dikembangkan memiliki hasil rata-rata 

validitas media dari ahli media sebesar 4.8 (skor maksimum 5)  dengan kategori 

sangat Layak. Sedangkan hasil rata-rata validitas materi dari ahli materi sebesar 4.5 

(skor maksimum 5) dengan kategori Layak.  

2. Multimedia pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa Arab kelas III dengan materi 

nama-nama binatang (  أسَْمَاءُ الحَيَوَاناَت) sangat praktis untuk digunakan yang dinilai 

dari aspek tampilan media, penyajian materi dan kemanfaatan dengan hasil rata-

rata yang diperoleh dari validaror sebesar 4.8 (skor maksimum 5) dengan kategori 

“Sangat Praktis”.  

B. Saran  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka peneliti menyarankan hal-hal 

berikut : 

1. Multimedia pembelajaran ini diharapkan dapat digunakan oleh guru dan siswa 

dalam proses pembelajaran agar pembelajaran lebih menarik. 

2. Diharapkan dapat menjadi rujukan bagi penelitian lain untuk mengembangkan 

media terutama dalam mata pelajaran Bahasa Arab. 

3. Pengembangan multimedia pembelajaran ini belum sempurna, sehingga diperlukan 

pengembangan lanjutan sehingga diperoleh media yang lebih menarik lagi.  
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