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ABSTRAK 

  Yola Opi Arista. 2018. Pengembangan Media Video CD  Pembelajaran Tema     

Manfaat Air Bagi Kehidupan Pada Mata Pelajaran IPA Kelas V SD 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan produk video cd 

pembelajaran tema Manfaat Air Bagi Kehidupan pada mata pelajaran IPA 

kelas V SD, menggunakan aplikasi Wondershare Filmora, mengetahui 

validitas, praktikalitas dan efektivitas media video cd pembelajaran tema 

Manfaat Air Bagi Kehidupan pada mata pelajaran IPA kelas V SD. 

Penelitian ini dilakukan dalam bentuk pengembangan (Research and 

Development). Dengan tujuan untuk menghasilkan produk media video cd 

pembelajaran tema Manfaat Air Bagi kehidupan pada mata pelajaran IPA 

kelas V SD. Prosedur pengembangan media yang dilakukan yaitu (1) 

perencanaan (2)  pengembangan produk awal (3) validasi produk dan uji 

praktikalitas produk (4) uji coba di sekolah (5) produk akhir, Bertempat di SD 

52 Parupuk Tabing pada bulan oktober, subyek penelitian ini adalah guru 

sebagai ahli materi sekaligus menguji kepraktisan media, dua orang dosen 

KTP FIP sebagai ahli media dan 24 siswa kelas V SD 52 Parupuk Tabing. 

Pengumpulan data dilakukan menggunakan angket dan test pre test serta post 

test. 

Hasil penelitian pengembangan menghasilkan media video cd 

pembelajaran tema Manfaat Air Bagi Kehidupan pada mata pelajaran IPA 

kelas V SD, cd pembelajaran ini telah melalui uji validitas dengan nilai 4,41 

dan telah di uji praktikalitas dengan nilai 4,25. Uji validitas dengan 

kesimpulan valid dan uji praktikalitas dengan kesimpulan praktis. Selanjutnya 

uji efektifitas dengan uji-t, hasilnya t- hitung  yaitu 5,729 besar dari t- tabel 1,713 

pada 𝑎 0,05 artinya terdapat perbedaan nilai test yang signifikan sebelum 

penggunaan media video pembelajaran dibandingkan dengan setelah 

menggunakan media video pembelajaran, hasil ini dapat disimpulkan media 

video cd pembelajaran tema Manfaat Air Bagi Kehidupan efektiv sebagai 

salah satu media yang di pakai guru. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Proses pembelajaran merupakan aktivitas dalam proses pendidikan di 

sekolah, keberhasilan pencapaian tujuan pendidikan bisa di dapat dari proses 

pembelajaran yang berlangsung, tujuan pembelajaran menurut Mohammad 

Rohman dan Sofan Amri (2013:189) adalah”tercapainya perubahan perilaku 

atau kompetensi pada siswa setelah mengikuti kegiatan pembelajaran. 

Dalam proses pembelajaran terjadi interaksi antara siswa dengan guru 

dan sumber belajar, Arif S. Sadiman dkk (2012 : 11) menyatakan “proses 

belajar mengajar pada hakikatnya adalah proses komunikasi, yaitu proses 

penyampaian pesan dari sumber pesan melalui saluran/media tertentu ke 

penerima pesan”.  

Menurut Aunurrahman (2012:9) “penempatan guru sebagai satu-

satunya sumber informasi menempatkan siswa atau peserta didik tidak 

sebagai individu yang dinamis, akan tetapi lebih sebagai obyek yang pasif 

sehingga potensi-potensi keindividualnya tidak dapat berkembang secara 

optimal”. Karena itu guru bisa memanfaatkan kemajuan ilmu pengetahuan 

dan teknologi untuk membuat media pembelajaran yang bervariasi untuk di 

gunakan sebagai alat bantu dan sumber belajar dalam proses pembelajaran di 

sekolah sehingga membuat pelajaran lebih menarik dan materi pelajaran 

mudah dipahami oleh siswa  
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Hamidjojo (Azhar Arsyad 2013:4) mengemukakan bahwa “Media 

sebagai semua bentuk perantara yang digunakan oleh manusia untuk 

menyampaikan atau menyebar ide, gagasan atau pendapat sehingga ide, 

gagasan atau pendapat yang dikemukakan itu sampai kepada penerima yang 

dituju”. Berdasarakan penelitian (Alviya dan Dian:2012) diperoleh hasil 

bahwa pengembangan media pembelajaran video meningkatkan hasil belajar 

siswa secara signifikan dalam memecahkan masalah pada materi larutan asam 

basah. Selanjutnya diperkuat hasil penelitian (Uswatun:2015) menunjukkan 

bahwa media video efektif digunakan sebagai sumber belajar. Oleh sebab itu 

itu penggunaan media video dalam proses pembelajaran sangat dianjurkan 

untuk mempertinggi kualitas pembelajaran. 

Pentingnya penggunaan media video dalam proses pembelajaran dapat 

mengatasi jarak dan waktu serta keunggulan seperti dapat di ulang-ulang 

pemutarannya bila di perlukan untuk proses kejelasan materi, dan dapat 

mengatasi keterbatasan pengalaman yang dimiliki oleh siswa, hal ini sangat 

sesuai apabila digunakan untuk materi yang  berkaitan dengan kehidupan 

sehari-hari seperti dalam mata pelajaran IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) tema 

“Manfaat Air Bagi Kehidupan”.  

Ilmu Pengetahuan Alam sebagai salah satu mata pelajaran di SD 

menurut Ahmad Susanto (2013:165) “IPA merupakan salah satu mata 

pelajaran pokok dalam kurikulum pendidikan di indonesia, termasuk pada 

jenjang sekolah dasar”.  IPA memiliki materi pelajaran yang berkaitan dengan 

alam sekitar dan kehidupan sehari-hari siswa, seperti materi manfaat air bagi 
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kehidupan, siswa dapat melihat bagaimana manfaat air bagi kehidupan, 

kegiatan dan perilaku memanfaatkan air yang dimulai dari diri sendiri serta 

lingkungannya, materi pemanfaatan air akan lebih menarik dan siswa dapat 

melihat secara nyata bagaimana air di manfaatkan dalam kehidupan apabila 

dalam proses pembelajaran digunakan video pembelajaran yang berisi 

contoh-contoh manfaat air bagi kehidupan. 

 Berdasarkan hasil wawancara di lapangan fasilitas yang ada seperti 

projektor cukup memadai untuk pelaksanaan pembelajaran memanfaatkan 

media video pembelajaran dalam mata pelajaran IPA, terkait dengan materi 

manfaatan air bagi kehidupan. namun, guru belum dapat memanfaatkan 

media video pembelajaran di sekolah di karenakan terkendala waktu, biaya 

dan kemampuan dalam membuat media video tersebut sehingga guru hanya 

menggunakan buku teks sebagai sumber belajar. 

Jika di cermati media video memiliki banyak manfaat bagi guru dan 

siswa, diantaranya bagi guru dapat menambah media pembelajaran yang 

bervariasi sehingga media video dapat di jadikan sebagai salah satu alternatif 

media pembelajaran yang dapat di manfaatkan dalam proses pembelajaran 

IPA, media video pembelajaran dapat mempermudah guru dalam 

penyampaian informasi kepada siswa serta guru dapat memutar ulang media 

video apabila diperlukan untuk memperjelas informasi  dalam proses 

pembelajaran, sementara bagi siswa pemanfaatan media pembelajaran video 

membuat pelajaran lebih menarik, membuat siswa dapat melihat penyajian 
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materi secara nyata serta dapat menambah keingin tahuan siswa terhadap  

materi yang di pelajari 

Sebagai mahasiswa teknologi pendidikan, penulis tertarik untuk 

membuat media video pembelajaran IPA untuk kelas V SD dengan satu topik 

materi “Manfaatan Air bagi Kehidupan”, berpijak pada kawasan teknologi 

pendidakan terutama kawasan pengembangan, menurut Bambang Warsita 

(2008:32) penggunaan kawasan pengembangan berakar pada produksi media, 

oleh karena itu penulis tertarik untuk membahas “ Pengembangan Media 

Video Pembelajaran pada Mata Pelajaran IPA Kleas 5 SD” 

B.   Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini yaitu “Bagaimana proses 

pengembangan media video pembelajaran IPA untuk kelas 5 SD?” 

C. Tujuan Pengembangan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :  

1. Mengembangkan  media video pembelajaran manfaat air bagi kehidupan 

yang valid, paraktis, dan efektiv pada mata pelajaran IPA kelas V SD. 

2. Menguji validitas, praktikalitas, dan efektivitas media video cd 

pembelajaran manfaat air bagi kehidupan pada mata pelajaran IPA kelas 

V SD. 

D. Spesifik produk yang diharapkan 

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah 

dihasilkannya video pembelajaran IPA kelas V SD 52 Parupuk Tabing  
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dengan satu topik materi “Manfaat Air Bagi Kehidupan” menggunakan 

aplikasi Wondershare Filmora 

E.  Manfaat Pengembangan 

Manfaat pengembangan ini diharapkan dapat berguna untuk semua 

pihak, terutama bagi : 

1. Siswa, dapat membantu dalam proses pembelajaran IPA dengan 

memanfaatkan Media pembelajaran Video. 

2. Guru, sebagai salah satu pilihan alternatif media pembelajaran yang 

dapat dimanfaatkan dalam proses pembelajaran IPA. 

3. Kepala sekolah, Menambah variasi media pembelajaran di sekolah 

4. Peneliti, Memberikan pengalaman dan menambah wawasan dalam 

penggunaan media pembelajaran video dan sebagai salah satu 

persyaratan untuk menyelesaikan studi S1 Jurusan Kurikum dan 

Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri 

Padang. 

F. Asumsi dan keterbatasan Pengembangan 

Video pembelajaran merupakan media yang dapat mempermudah guru 

dalam penyampaian pesan, media video juga dapat membantu peserta didik 

dalam melihat contoh materi tanpa di batasi oleh ruang dan waktu. 

 Akan tetapi karena keterbatasan waktu, biaya, dan kemampuan, maka 

dalam penelitian pengembangan ini media video hanya membahas satu topik 

materi “Manfaat Air Bagi Kehidupan” untuk  kelas 5 SD 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan hal-

hal sebagai beriku: 

1. Penelitian ini menghasilkan sebuah produk media video 

pembelajaran manfaat air bagi kehidupan pada mata pelajaran IPA 

kelas V SD.  

2. Berdasarkan hasil perhitungan angket diperoleh nilai kepraktisan 

media 4,25 sedangkan validasi media 4,41 dan validasi materi 4,34. 

Analisis perhitungan uji-t dari nilai pre test dan pos test  ternyata 

terdapat perbedaan yang signifikan nilai t hitung  >  t tabel, yaitu 5,729 > 

1,713 pada 𝑎 0,05. Produk ini bisa digunakan disekolah berdasarkan 

uji validasi, praktikalisasi, dan efektifitivitasnya. 

B. Saran 

Berdasarkan pada hasil penelitian dan kesimpulan diatas, maka penulis 

menyarankan hal-hal berikut: 

1. Diharapkan kepada guru mata pelajaran IPA di kelas V SD 52 

Perupuk Tabing untuk dapat menjadikan produk media video 

pembelajaran manfaat air bagi kehidupan yang telah di hasilkan 

sebagai salah satu pilihan alternatif media dalam proses 

pembelajaran. 
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2. Kepada Kepala Sekolah atau yang bertanggung jawab terhadap 

keberhasilan pembelajaran IPA agar dapat memotivasi guru dalam 

memanfaatkan media pembelajaran yang  ada. 
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