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ABSTRAK 

 

Pengembangan E-Book untuk Materi Struktur dan Fungsi Jaringan  
Organ Tumbuhan bagi Siswa SMP. 

 
Oleh: Cici, 2011-1106289.  

Jurusan: Pendidikan Biologi. 
 

Media pembelajaran bermanfaat untuk menunjang proses pembelajaran di 
sekolah. Pemanfaatan media elektronik seperti E-Book dapat mengatasi masalah 
rendahnya hasil belajar siswa terutama materi struktur dan fungsi jaringan organ 
tumbuhan karena materi tersebut sulit dipahami siswa dan terbatasnya jumlah 
bahan ajar yang ada di sekolah. Oleh karena itu dilakukan penelitian yang 
bertujuan menghasilkan E-Book untuk materi struktur dan fungsi jaringan organ 
tumbuhan bagi siswa SMP yang valid dan praktis. Penelitian ini merupakan 
penelitian pengembangan yang menggunakan tiga tahap dari 4-D models, yang 
terdiri dari tahap define (pendefinisian), design (perancangan), dan develop 
(pengembangan). Subjek penelitian terdiri dari lima orang validator untuk 
validitas, dua orang guru dan 30 orang siswa kelas VIII SMPN 15 Padang untuk 
uji praktikalitas. Data penelitian adalah data primer yang terdiri dari nilai validitas 
dan praktikalitas. E-Book yang dihasilkan berdasarkan aspek kelayakan isi, 
komponen kebahasaan, komponen penyajian dan komponen visualisasi bernilai 
91,47% dengan kriteria sangat valid. E-Book yang dihasilkan dari aspek 
kemudahan penggunaan, waktu pembelajaran maupun manfaat bernilai 90,83% 
oleh guru yang berarti sangat praktis dan bernilai 85,08% oleh siswa yang berarti 
praktis. Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa E-Book dinilai sangat valid oleh 
validator dan dinilai sangat praktis oleh guru serta dinilai praktis oleh siswa. 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah proses pembelajaran yang dapat membantu siswa 

dalam mengembangkan potensi dirinya. Di dalam proses pembelajaran terjadi 

interaksi antara guru dengan siswa. Interaksi antara guru dan siswa 

diharapkan mampu mencapai tujuan pembelajaran yang telah dirumuskan 

sebelum proses pembelajaran. Menurut Nurdahniar (2010: 2), pelaksanaan 

pembelajaran tidak terlepas dari pengaruh faktor-faktor seperti guru, materi, 

pola interaksi, situasi belajar, sistem, media dan teknologi. Guru harus bisa 

menyikapi tantangan tersebut, guru tidak hanya berperan sebagai pengajar, 

tapi juga sebagai pendidik, motivator, dan fasilitator. Guru juga harus 

komunikatif, kreatif dan inovatif dalam merancang pembelajaran. Hal ini 

sejalan dengan pendapat Rusman (2012: 35) bahwa “guru dalam abad ke-21 

bukan hanya sekadar mengajar (transfer knowledge) melainkan harus menjadi 

manajer belajar”. 

Peran dan kemampuan guru sebagai manajer belajar ini sangat 

dibutuhkan dalam proses pembelajaran, khususnya biologi. Sejalan dengan 

itu, seorang guru harus memiliki keterampilan dasar yang menunjang proses 

pembelajaran. Hal ini sesuai dengan pendapat Lufri (2010: 73) bahwa ada 

sepuluh keterampilan dasar yang harus dimiliki oleh seorang guru yaitu 

keterampilan bertanya, memberi penguatan, mengadakan variasi, 

menjelaskan, membuka dan menutup pelajaran, membimbing diskusi 

kelompok kecil, mengelola kelas, mengajar kelompok kecil dan perorangan, 
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menggunakan dan mengembangkan media, serta mengembangkan Emotional 

Spiritual Quotient (ESQ).  

Salah satu keterampilan yang harus dikembangkan oleh guru adalah 

keterampilan menggunakan dan mengembangkan media pembelajaran karena 

membantu siswa untuk memahami materi pelajaran. Oleh sebab itu seorang 

guru harus bisa menguasai teknologi dan mampu memahami kebutuhan siswa 

sesuai perkembangan zaman sekarang ini. 

Media pembelajaran adalah alat yang memiliki fungsi untuk 

menyampaikan pesan pembelajaran dari guru kepada siswa (Sanaky, 2009). 

Pendapat tentang manfaat media pembelajaran dikemukakan oleh Triyono, 

dkk. (2012:11), yang menyatakan apabila media pembelajaran digunakan 

dengan baik dalam proses pembelajaran, maka ada beberapa manfaat yang 

dapat diperoleh: (1) perhatian siswa terhadap materi pelajaran akan lebih 

tinggi, (2) siswa mendapat pengalaman yang lebih kongkret, (3) mendorong 

siswa untuk berani bekerja secara mandiri, (4) hasil yang diperoleh oleh siswa 

sulit untuk dilupakan. Secara garis besar media pembelajaran memiliki 

manfaat dalam memudahkan siswa mempelajari materi pelajaran. Media 

pembelajaran yang digunakan harus dapat menarik perhatian siswa pada 

kegiatan pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran ini harus didukung 

oleh ketersediaan sumber belajar yang mudah diakses dan memiliki konten 

yang interaktif.  

Media pembelajaran yang dapat dikembangkan dan digunakan oleh 

guru salah satunya adalah bahan ajar tertulis. Nasution (2009: 196) 
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mengungkapkan bahwa pembelajaran dengan menggunakan bahan ajar 

tertulis lebih cepat tiga atau empat kali daripada pembelajaran melalui lisan. 

Berdasarkan wawancara penulis pada tanggal 28 Oktober 2014 dengan salah 

seorang guru IPA di SMPN 15 Padang, yakni Ibu Fifi Herianti, S.Pd. 

terungkap bahwa salah satu kendala yang dihadapi di sekolah adalah 

terbatasnya jumlah bahan ajar dan buku panduan untuk siswa khususnya buku 

IPA terpadu. Buku ajar yang tersedia tidak sebanding dengan jumlah siswa 

yang ada di dalam kelas. Hal tersebut dapat mengurangi kesempatan siswa 

untuk membaca dan mempelajari materi pelajaran saat proses pembelajaran 

berlangsung.  

Berdasarkan hasil observasi penulis pada saat melaksanakan PPLK 

Semester Juli-Desember 2014 di SMPN 15 Padang menunjukkan bahwa 

proses pembelajaran masih banyak menggunakan metode konvensional yang 

lebih melibatkan peran guru untuk menerangkan pembelajaran, akibatnya 

tidak semua tujuan pembelajaran yang harus dicapai oleh siswa bisa 

terlaksana karena keterbatasan waktu pembelajaran yang sudah ditetapkan. 

Guru kadang-kadang menggunakan media pembelajaran elektronik seperti 

komputer dan proyektor sebagai penyampaian materi yang ditampilkan dalam 

bentuk prentasi powerpoint, sehingga kurang optimalnya pemanfaatan media 

elektronik yang disediakan sekolah untuk proses pembelajaran. Untuk 

mengatasi hal tersebut, sebaiknya digunakan media pembelajaraan yang akan 

bisa membantu proses efisiensi waktu pembelajaran sehingga bahan ajar 

tersampaikan kepada siswa.  
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Buku ajar bisa diakses melalui gadget yang dimiliki, yaitu buku ajar 

digital yang biasa dikenal dengan E-Book. Menurut Oxford dictionary (2013) 

gagdet artinya peralatan, perkakas yang praktis. Pada zaman teknologi 

sekarang ini gadget sangat mudah dijumpai dan dapat dimiliki oleh setiap 

orang seperti komputer, laptop, atau handphone, Personal Computer, tablet 

bahkan smartphone. Hasil analisis kuesioner juga menunjukkan bahwa 

hampir semua siswa kenal dan mampu menggunakan gadget dengan baik.  

Berdasarkan hasil kuesioner yang disebarkan, diketahui sebanyak 66% 

siswa menganggap materi yang agak sulit dipahami adalah materi struktur 

dan fungsi organ pada tumbuhan karena materi ini memiliki karakteristik 

yang rumit, memiliki submateri yang banyak dan memuat istilah biologi yang 

cukup banyak. Hal ini terbukti dari nilai rata-rata ulangan harian siswa untuk 

materi tersebut masih belum mencapai kriteria ketuntasan minimal belajar 

yang ditetapkan oleh sekolah, yaitu 75, sedangkan nilai rata-rata siswa yang 

diperoleh hanya 71,4. Hasil ulangan harian yang telah dianalisis 

menunjukkan, siswa banyak keliru dalam membedakan dan menentukan 

jaringan yang ada pada organ tumbuhan tersebut. Siswa juga harus 

mempelajari macam organ pada tumbuhan dan fungsi masing-masing organ, 

struktur luar dan dalam organ tumbuhan dan berbagai jaringan yang ada pada 

organ tersebut.  

Faktor penting keberhasilan pembelajaran di sekolah menurut Wena 

(2012: 4) adalah kondisi pembelajaran dan strategi pembelajaran. Strategi 

pembelajaran diklasifikasikan menjadi tiga bagian, yaitu strategi 
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pengorganisasian, strategi penyampaian dan strategi pengelolaan 

pembelajaran. Strategi penyampaian pembelajaran menekankan pada media 

yang dipakai untuk menyampaikan pembelajaran dan pemanfaatan media 

pembelajaran yang menarik, inovatif dan kreatif sehingga mampu 

meningkatkan minat siswa untuk mempelajari suatu obyek. 

Penulis telah mengembangkan sebuah media pembelajaran elektronik 

yang sesuai dengan permasalahan yang dihadapi oleh guru dan siswa dalam 

proses pembelajaran yang berlangsung di SMPN 15 Padang berupa buku 

digital atau E-Book (Electronic Book) yang berisi materi ajar dengan tampilan 

warna-warni dan gambar menarik yang bisa membantu siswa untuk 

memahami materi tersebut dengan cepat dan menimbulkan daya tarik siswa 

untuk belajar biologi. Kelebihan E-Book yang dikembangkan ini tidak 

memerlukan biaya yang mahal untuk memperolehnya, karena penggunaan   

E-Book sangat praktis tidak menggunakan bahan baku kertas lagi.  

Penelitian menggunakan E-Book atau buku digital ini juga dilakukan 

oleh Perdana (2013) yang menyatakan bahwa buku digital sangat layak 

digunakan dalam proses pembelajaran karena dapat meningkatkan ketuntasan 

hasil belajar siswa. Selanjutnya penelitian Fernandez (2012) tentang 

penggunaan buku digital berbasis Adobe Flash CS3 menyatakan bahwa buku 

digital cukup baik digunakan dalam proses pembelajaran dan dapat 

meningkatkan nilai post-test untuk siswa SMP. Adapun kelemahan dari 

penggunaan E-Book ini adalah belum tersedianya konten interaktif seperti 
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video pembelajaran karena software untuk pembuatan E-Book belum 

mendukung konten video. 

Berdasarkan penjelasan latar belakang tersebut, penulis telah 

mengembangkan media elektronik berupa E-Book untuk materi Struktur dan 

Fungsi Jaringan Organ Tumbuhan bagi siswa SMP. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat diidentifikasi beberapa 

masalah sebagai berikut ini. 

1. Terbatasnya jumlah bahan ajar untuk siswa. 

2. Penggunaan media elektronik yang belum optimal di sekolah. 

3. Materi Struktur dan Fungsi Jaringan Organ Tumbuhan termasuk materi 

yang sulit dipahami. 

4. Rendahnya hasil belajar siswa untuk materi Struktur dan Fungsi Jaringan 

Organ Tumbuhan. 

5. Belum tersedianya E-Book untuk materi Struktur dan Fungsi Jaringan 

Organ Tumbuhan yang valid dan praktis bagi siswa SMP. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka batasan masalah dalam 

penelitian ini adalah belum tersedianya E-Book untuk materi Struktur dan 

Fungsi Jaringan Organ Tumbuhan yang valid dan praktis bagi siswa SMP. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian pengembangan ini adalah bagaimana menghasilkan E-Book untuk 

materi Struktur dan Fungsi Jaringan Organ Tumbuhan bagi siswa SMP yang 

valid dan praktis? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan E-Book untuk materi 

Struktur dan Fungsi Jaringan Organ Tumbuhan bagi siswa SMP yang valid 

dan praktis. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini antara lain sebagai berikut ini. 

1. Bagi guru sebagai alternatif bahan ajar yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran di sekolah. 

2. Bagi siswa sebagai alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan 

dalam proses pembelajaran di sekolah. 

3. Menambah khasanah keilmuan peneliti dan sebagai informasi ilmiah bagi 

peneliti selanjutnya. 

G. Spesifikasi Produk 

Produk pengembangan yang dihasilkan dari penelitian ini adalah      

E-Book yang valid dan praktis. E-Book ini berisi uraian materi struktur dan 

fungsi jaringan organ tumbuhan. E-Book ini tidak lagi menggunakan bahan 

baku kertas untuk menampilkan materi pembelajaran seperti buku pada 
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umumnya, melainkan dalam bentuk file digital yang dapat diakses melalui 

media elektronik seperti komputer, laptop, smartphone dan tablet. 

 Spesifikasi media E-Book adalah sebagai berikut ini. 

1. Desain dan tata layout dibuat menggunakan Microsoft Publisher 2013. 

2. Jenis font dan warna disesuaikan dengan materi struktur dan fungsi 

jaringan organ tumbuhan, yaitu untuk judul utama menggunakan font 

Army dan Bookworm untuk judul materi pada cover, dan Century Gothic 

untuk tulisan pada isi materi. 

3. E-Book dijadikan kedalam bentuk pdf menggunakan Foxit Reader version 

7.1.3.320. 

4. E-Book diedit pada aplikasi 3D Pageflip sehingga bisa ditampilkan tombol 

flipping yang bisa membalikkan halaman E-Book dan pengaturan musik 

latar/backsound serta gambar latar bergerak/background. 

5. E-Book berisi uraian materi, info sains, soal uji kemampuan. 

6. E-Book di publish kedalam format exe yang bisa ditampilkan di dalam 

komputer/laptop (Windows, Mac OS), dan menggunakan format epub 

yang bisa ditampilkan didalam Smartphone (berbasis Android dan 

iPhone). 

7. E-Book bisa dijalankan secara offline tanpa terhubung ke internet. 

8. E-Book dibuat dalam bentuk CD dengan ukuran file relatif kecil sehingga 

mudah digunakan. 
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BAB V 
PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan 

bahwa telah dihasilkan E-Book untuk materi struktur dan fungsi jaringan organ 

tumbuhan bagi siswa SMP dengan nilai validitas sebesar 91,47% yang 

memenuhi kriteria yang sangat valid dan nilai praktikalitas oleh guru sebesar 

90,83% dikategorikan sangat praktis serta nilai praktikalitas oleh siswa 

diperoleh sebesar 85,08% dikategorikan praktis dari aspek kemudahan 

penggunaan, waktu pembelajaran dan manfaat. 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka penulis 

menyarankan hal-hal berikut ini. 

1. Penelitian ini sebaiknya dilaksanakan pada sekolah yang memiliki fasilitas 

yang memadai sehingga bisa berjalan dengan lancar dan diharapkan 

kepada siswa yang memiliki media elektronik. 

2. Guru dan siswa dapat menggunakan E-Book sebagai salah satu alternatif 

media pembelajaran biologi untuk materi struktur dan fungsi jaringan 

organ tumbuhan. 
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