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 ABSTRACT 

Dilla Maidaliza. 2020. Pengembangan Alat Evaluasi Berbasis Online 

Menggunakan Software Wondershare Quiz Creator Pada Mata Pelajaran 

IPA Kelas VIII SMP/MTs 

 

Evaluasi merupakan bagian penting dalam proses pembelajaran yang 

merupakan salah satu tolak ukur keberhasilan belajar. Berdasarkan observasi dan 

wawancara pada guru IPA, bahwa ujian masih menggunakan paper based test. Tes 

ini kurang praktis karena dalam pelaksanaanya membutuhkan waktu untuk 

melakukan perhitungan perolehan nilai siswa secara manual selain itu masih banyak 

siswa yang menyontek ketika mengikuti evaluasi pembelajaran, sehingga guru kurang 

bisa mengetahui kemampuan asli siswa dan materi mana yang dirasa belum 

dipahami. Tujuan penelitian pengembangan alat evaluasi ini adalah untuk mengetahui 

validitas dan reliabilitas butir soal serta respon siswa terhadap penggunaan alat 

evaluasi berbasis Online  menggunakan Sofware Wondershare Quiz Creator pada 

mata pelajaran IPA kelas VIII semester genap dan untuk mengetahui praktikalitas 

penggunaan aplikasi Wondershare Quiz Creator pada mata pelajaran IPA kelas VIII 

semester genap. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

Research and Development (R&D). Penelitian dan pengembangan ini menerapkan 

model Borg and Gall yang dilakukan secara lima tahapan. Instrumen yang digunakan 

dalam penelitian ini yaitu tes dan angket respon siswa terhadap penggunaan 

aplikasiWondershare Quiz Creator. Analisis data yang diperoleh terbagi dua jenis 

yaitu data kuantitatif dan data kualitatif.  

Berdasarkan pengolahan data validasi soal berada pada  katagori “sangat layak 

digunakan”. Hasil uji coba soal diperoleh 16 soal dari 25 soal dinyatakan “valid” dan 

sisa 9 soal di validasi secara rasional oleh validator materi dan dinyatakan layak. 

Selanjutnya, untuk hasil uji kepraktisan berada pada kategori “sangat praktis” dengan 

nilai 4,44. Oleh karena itu, alat evaluasi yang telah dikembangkan layak untuk 

digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

evaluasi merupakan salah satu kegiatan yang dilakukan untuk 

menentukan tingkah keberhasilan suatu program, termasuk program 

pendidikan dengan mengumpulkan berbagai macam informasi yang relevan 

secara komprehensif dan berkelanjutan tentang proses dan hasil belajar yang 

telah dicapai siswa melalui kegiatan belajar mengajar. Dalam proses belajar 

mengajar, faktor yang sangat penting adalah evaluasi belajar atau pencapaian 

hasil belajar siswa. Keberadaan evaluasi belajar sangat diperlukan selama 

masih ada kegiatan belajar mengajar. Dalam kegiatan belajar mengajar 

berlangsung proses pembelajaran, penilaian, dan evaluasi. Evaluasi diperlukan 

untuk melihat sajauh mana keberhasilan guru dalam memberikan materi serta 

sajauh mana siswa menyerap materi yang telah diberikan.  

Kemajuan teknologi informasi banyak membawa dampak positif bagi 

kemajuan dunia pendidikan, khususnya teknologi komputer dan teknologi 

internet, baik dalam perangkat keras maupun perangkat lunak, memberikan 

banyak tawaran dan pilihan bagi dunia pendidikan dalam menunjang proses 

pembelajaran. Keunggulan yang ditawarkan bukan saja terletak pada faktor 

kecepatan untuk mendapatkan informasi namun juga fasilitas multimedia 

yang dapat membuat belajar lebih menarik, visual dan interaktif. Sejalan 
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dengan perkembangan teknologi internet, banyak kegiatan evaluasi yang 

dapat dilakukan dengan memanfaatkan teknologi tersebut. 

Menurut Muliana dan Hidayat (2013), Keunggulan dengan 

menggunakan alat evaluasi/ computer based testanatara lain : (1)Hasil tes 

dapat diketahui saat itu juga dengan cepat sesaat setelah peserta selesai 

mengikuti tes (hemat waktu). (2) Tidak perlu tim khusus untuk mengoreksi 

soal karena sistem yang akan langsung mengoreksi dan mengkalkulasi jumlah 

soal yang benar dan salah (hemat tenaga). (3) Tidak perlu menggandakan 

kertas-kertas soal dan lembar jawaban untuk dibagikan ke peserta tes (hemat 

biaya).(4) Dapat membangun bank soal. 

Berdasarkan observasi dan wawancara di sekolah SMP Negeri 34 

Padang, bahwa fasilitas internet dan komputer di sekolah sudah memadai, 

tetapi belum dimanfaatkan guru untuk pelaksanaan  ujian harian atau ujian 

akhir semester. Evaluasi yang dilaksanakan oleh guru masih menggunakan 

paper based test. Tes ini kurang praktis karena dalam pelaksanaanya 

membutuhkan waktu untuk melakukan perhitungan perolehan nilai siswa 

secara manual. Selain itu, masih banyak siswa yang menyontek ketika 

mengikuti evaluasi pembelajaran, sehingga guru kurang bisa mengetahui 

kemampuan asli siswa dan materi mana yang dirasa belum dipahami. Oleh 

sebab itu, peneliti mengembangkan dan melakukan sistem tes online agar 

dapat mempermudah guru dalam melakukan hasil penilaian siswa dan 
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siswapun dapat mengerjakan ujian secara konsentrasi saat pelaksanaan ujian 

harian. Sistem tes online ini dapat digunakan pada kondisi pandemi covid-19 

saat ini dimana pembelajaran banyak dilakukan secara daring atau jarak jauh. 

Sistem tes online dapat mempermudah proses penilaian dan 

objektivitas hasil. Setiap butir soal evaluasi dapat ditentukan batas waktu 

pengerjaannya. Soal dapat dirancang secara acak sehingga satu siswa 

mendapatkan soal yang berbeda. Ini dapat meminimalisir siswa untuk 

melakukan kecurangan, sehingga siswa dapat mengerjakan soal dengan jujur. 

Menurut Andrita Purnamasari (2015), sistem tes online ini memiliki kelebihan 

yang lain di antaranya adalah memiliki fitur statistik, analisis hasil, hasil data 

yang flexibel, pengaturan tampilan yang lengkap sehingga dapat mendukung 

berbagai macam jenis tes yang menarik dalam penggunaan dan pembuatannya 

terutama dengan menggunakan software Wondershare Quiz Creator. Aplikasi 

Wondershare Quiz Creator fungsi dan kegunaannya tidak jauh beda dengan 

aplikasi lainnya. Menurut Diah Rahmawati (2017) Wondershare Quiz Creator 

merupakan Software yang dirancang untuk membuat program penilaian atau 

soal yang berbasis IT. Software tersebut dapat digunakan untuk membantu 

dan mempermudah dalam membuat soal IPA  dengan berbagai bentuk dan 

level soal yang berbeda. Seperti, pilihan ganda (multiple  choice), isian 

singkat (short essay), benar/salah (true or false), pengisian kata (fill in the 

blank), penjodohan (matching), kuis dengan area gambar sebagainya. Selain 
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itu, software tersebut juga memiliki tampilan yang serderhana sehingga 

mudah digunakan dan tidak memerlukan kemampuan bahasa pemrograman 

yang sulit untuk mengoperasikanya. Hasil yang penilaian dan evaluasi yang 

dibuat, dapat disimpan dalam format file swf, file html, file exe. Menurut 

Taufiqurrochman (2014) Wondershare Quiz Creator lebih banyak memiliki 

keunggulan. Keunggulan Software tersebut terlihat dari sisi kemudahan 

penggunaan (user friendly) soal-soal yang dihasilkan. Selain itu, software 

Wondershare Quiz Creator memiliki berbagai fasilitas. Adapun fasilitas yang 

tersedia dalam software Wondershare Quiz Creator yaitu fasilitas umpan 

balik (feed back), fasilitas yang menampilkan hasil tes, fasilitas dalam 

mengubah jenis tes, fasilitas menetukan bahasa yang digunakan, fasilitas 

memasukan audio dan gambar yang dibutuhkan, fasilitas hyperlink, fasilitas 

pembutan soal secara random, fasilitas keamanan dengan user 

account/password, dan fasilitas dalam menetukan template atau tampilan 

yang digunakan (kuswari hernawati: 2009).Wondershare Quiz Creator bisa 

memiliki secara premium maupun free. Oleh karena itu, peneliti memakai 

aplikasi Wondershare Quiz Creator ini karena sangat mudah digunakan. 

Berdasarkan uraian di atas, peneliti memilih software Wondershare 

Quiz Creator sebagai media evaluasi sehingga peneliti mengambil judul 

“Pengembangan Alat Evaluasi BerbasisOnline menggunakan Software 

Wondershare Quiz Creator Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VIII SMP/MTs”.   
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B. Identifikasi Masalah  

Dari berbagai permasalahan di atas maka penulis mengidentifikasikan 

permasalahannya sebagai berikut: 

1. Fasilitas komputer sekolah sudah memadai, tetapi belum dimanfaatkan 

untuk pelaksanaan evaluasi pada ujian harian  

2. Guru masih menggunakan cara konvensional dalam melaksanakan tes. 

Siswa masih saja melakuka kecuranganseperti; menyontek, melihat 

catatan dan menjawab asal-asalan. 

3. Belum ada evaluasi yang praktis berbasis komputer. 

4. Belum diterapkannya alat evaluasi berbasis onlinemengunakan software 

Wondershare Quiz Creator untuk mengembangkan pola pikir peserta 

didik agar peserta didik dapat berpikir luas dan menyenangkan. 

5. Bentuk tes kurang bervariasi 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan pada aspek-aspek berikut: 

1. Bagaimanakah validitas dan reliabilitas butir soal serta respon siswa 

terhadap penggunaan alat evaluasi berbasisOnline  menggunakan software 

Wondershare Quiz Creator pada mata pelajaran IPA kelas VIII semester 

genap? 



6 
 

 

 

2. Bagaimana praktikalitas penggunaan aplikasi Wondershare Quiz Creator 

pada mata pelajaran IPA kelas VIII semester genap? 

D. Tujuan Penelitian  

Tujuanyang ingin dicapai dalampenelitan ini adalah: 

1. Untuk mengetahui validitas dan reliabilitas butir soal serta respon siswa 

terhadap penggunaan alat evaluasi berbasis Online  menggunakan Sofware 

Wondershare Quiz Creator pada mata pelajaran IPA kelas VIII semester 

genap. 

2. Untuk mengetahui praktikalitas penggunaan aplikasi Wondershare Quiz 

Creator pada mata pelajaran IPA kelas VIII semester genap. 

E. Spesifik produk yang diharapkan 

Produk yang dimaksudkan disini adalah Computer Based Test untuk 

mengembangkan soal dengan menggunakan aplikasi. Jadi, Produknya adalah 

soal, sehingga yang dikembangkan hanya soal sedangkan aplikasinya hanya 

menggunakan tidak membuat sebuah aplikasi. Aplikasi yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah sebuah aplikasi “Wondershare Quiz Creator”. 

Spesifikasi dari aplikasi “Wondershare Quiz Creator” ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Ujian online yang dihasilkan berbentuk web yang dapat dijalankan dengan 

mozilla ferefox, google crome atau web browser lainnya. 

2. Bentuk ujian online dibuat secara acak (random). 
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3. Beroperasi pada semua perangkat komputer (PC) atau leptop 

4. Dapat digunakan oleh siswa dan guru mengerjakan soal secara mandiri 

karena program aplikasi ini akan merespon jawaban setelah menjawab 

serta berapa skor yang didapat 

5. Keamanan pada soal ujian dan bahan ujian dilakukan secara otomatis, 

ujian tidak dapat dilakukan berulang kali tanpa konfirmasi dari guru 

6. Program web pada ujian online ini dibuat bersifat user friendly, artinya 

kumudahan pada setiap user yang menggunakan pada saat ujian. 

F. Pentingnya Pengembangan  

Pentingnya pengembangan alat evaluasi berbasis online dengan 

menggunakan software Wondershare Quiz Creator pada mata pelajaran IPA 

yaitu: 

1. Pengembangan alat evaluasi berbasis online ini dilakukan sebagai upaya 

untuk memecahkan salah satu permasalahan yang terdapat dalam mata 

pelajaran IPA. Dimana pelaksanaan ujiannya masih menggunakan metode 

konvensional yakni pena dan lembaran soal. 

2. Alat evaluasi berbasis online digunakan untuk mengatasi serta 

meminimalisis terjadinya kecurangan dalam pelaksanaan evaluasi hasil 

belajar khususnya yang menggunakan tes, mengoptimalkan fungsi dan 

tujuan diadakannya tes, sebagai upaya untuk lebih efektif serta efesien 
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dalam pelaksanaan evaluasi hasil belajar baik bagi pendidik maupun 

peserta didik. 

G. Asumsi dan keterbatasan pengembangan 

Pengembangan alat evaluasi berbasis online memiliki peranan yang 

besar dalam memudahkan pendidik dan peserta didik untuk mengetahui 

pencapaian hasil belajar. Namun permasalahannya, pelaksana tes hasil belajar 

menggunakan ujian online sebagai media evaluasi masih belum banyak 

digunakan. Sebaiknya tes dibuat dalam bentuk penilaian teori dan praktek. 

Agar mampu melihat pencapaian kompetensi kognitif dan psikomotor siswa. 

Akan tetapi dengan segala keterbatasan yang dimiliki penulis seperti 

kemampuan, waktu, dan biaya, maka dalam penelitian pengembangan ini 

hanya mengembangkan tes hasil belajar dari segi penilaian teori atau hanya 

memiliki kamampuan kognitif, tanpa mempertimbangkan adanya faktor 

mediasi atau penghubungnya, seperti faktor eksternal, motivasi dan minat. 

H. Manfaat 

Hasil penelitian ini dapat bermanfaat untuk: 

1. Bagi peneliti, sebagai tambahan wawasan dan pengalaman dalam 

mengembangkan alat evalusi berbasis online menggunakan software 

Wondershare Quiz Creator. 

2. bagi guru dan sekolah, sebagai masukan pentingnya pengguna alat 

evaluasi berbasis online menggunakan software Wondershare Quiz 



9 
 

 

 

Creator ini dapat memberikan sesuatu yang berbeda kepada peserta dalam 

meningkatkan kualitas serta dapat digunakan dalam proses pembelajaran. 

3. Bagi siswa, dapat memberi pengalaman yang bermanfaat dan dapat 

mengembangkan konsep-konsep pengetahuan serta dapat membantu 

dalam meningkatkan pemahaman peserta didik dalam pembelajaran. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan pada bab sebelumnya, maka 

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pengembangan Alat evaluasi berbasis online dengan aplikasi software 

Wondershare Quiz Creator pada mata pelajaran IPA menggunakan 

Research and Development dengan model Borg and Gall dilakukan dengan 

beberapa tahap. 

2. Berdasarkan hasil uji coba soal, terdapat 9 soal yang tidak valid dan 16 soal 

yang valid dari aspek materi, kontruksi, dan bahasa/budaya diperoleh skor 

rerata 3,81. Soal yang belum valid divalidasi secara rasional oleh guru mata 

pelajaran, sehingga dapat dikatakan 25 soal yang dikembangkan valid dan 

reliable. Dengan demikian dapat dikatakan bahwa alat evaluasi berbasis 

online menggunakan Software Wondershare Quiz Creator layak untuk 

digunakan. 

3. Berdasarkan hasil penilaian praktikalitas oleh respon siswa yang meliputi 

aspek tampilan media, kualitas isi, dan kebahasaan diperoleh skor rata-rata 

sebesar 4,44 dengan persentase 88,8 %. Dengan demikian dapat dikatakan 

bahwa soal yang dikembangkan “praktis” untuk digunakan sebagai alat 

evaluasi berbasis online. 
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B. Saran  

Beberapa saran yang dapat diberikan untuk pengembangan alat evaluasi 

bebasis online menggunakan software Wondershare Quiz Creator ini adalah: 

1. Wondershare Quiz Creator merupakan salah satu alternatif alat evaluasi 

pembelajaran yang telah teruji kelayakannya, maka sebaiknya alat 

evaluasi ini dapat digunakan sebagai alat evaluasi untuk semua mata 

pelajaran. 

2. Penelitian ini menggunakan tipe soal multiple choice, untuk peneliti 

selanjutnya dapat membuat tipe soal yang lebih bervariasi. 

3.  Penggunaan alat evaluasi berbasis online menggunakan software 

Wondershare Quiz Creator lebih efesian juga digunakan dalam 

laboratorium yang dilengkapi dengan komputer terkoneksi dalam sebuah 

jaringan LAN. 

 

 

 

 

 

 

 

 



76 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Agna Deka Cahyanti.(2018). Pengembangan alat evaluasi berbasis 

WondershareQuiz Creator pada materi koloid kelas XI  

Amiranto dan Daryanto. (2016). Evaluasi & Penilaian Pembelajaran Kurikulum 

2013. Yogyakarta: Gava Media. 

Arifin, Zainal. (2012). Evaluasi Pembelajaran. Bandung: Rosda. 

______Zainal. (2011). Evaluasi Pembelajaran. Bandung: Rosda. 

Arikunto, Suharsimi. (2012). Evaluasi program pendidikan. Jakarta: Bumi Aksara. 

____Suharsimi. (2016). Evaluasi program pendidikan. Jakarta: Bumi Aksara 

Eldarni, Novrianti (2015). Pengembangan Computer Based Testing (CBT) dalam 

Mata Kuliah Keahlian dan Kemampuan pada Program Studi Teknologi 

Pendidikan.Jurnal Ilmiah Ilmu Pendidikan.XV(2), 106-111.  

Firmansyah, dkk. (2016). Pengembangan Instrumen Penilaian (Assesment) 

Menggunakan Wondershare Quiz Creator Pada Materi Konsep Mol Siswa. 

Jurnal Ilmiah Ar-Razi, volume 4, 2 februari 2016, hlm.2.  

H Taufiqurrochman.Tutorial Membuat Kuis/Soal Bahasa Arab Berbasis ICT 

Menggunakan Wondershare Quiz Creator. Jurnal Latihan Wondershare 

Quiz. (Malang, November 2014),1. 

Hernawati, Kuswari. Membuat Kuis/ Evaluasi dengan Wondershare Quiz 

Creator.PPM Jurdik Matematika FMPA UNY. (November, 2009),1. 

Miarso, Yusufhadi. (2016). Menyemai Benih Teknologi Pendidikan. Jakarta: Bumi 

Aksara 

Mulianah dan Wahyu. (2013). Pengembangan Tes Berbasis Komputer. Kuriositas, 

Edisi VI, Vol. 2, Desember 2013, hlm. 28.  

Novrianti. (2014). Pengembangan Computer Based Test (CBT) Sebagai Alternatif 

Teknik Penilaian Hasil Belajar.Lentara Pendidikan. XVII (1), 34-42. 

              . (2016). Teknik Pengembangan dan Evaluasi Program Pembelajaran 

Berbasis Multimedia Interaktif. Jurnal Educative. I (1), 45-60. 

 


