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ABSTRAK

Yezi Novika Putra  Pengembangan Handout Dilengkapi Crossword
Puzzle dan Word Square Pada Mata Pelajaran TIK

(1200424) SMP Kelas Vi1

Mengembangkan handout menjadi bahan ajar yang efektif dan inovatif
sangatlah  penting. Handout yang efektif dapat meningkatkan keingintahuan
siswa mengenai materi, sehingga siswa terdorong untuk aktif belajar dan terus
belajar sehingga prestasi siswa meningkat. Penelitian Pengembangan handout ini
bertujuan untuk menghasilkan produk handout dilengkapi crossword puzzle dan
word square pada mata pelajaran TIK SMP Kelas VIl sebagai bahan belajar yang
sesuai dengan kriteria kelayakan media dan materi.

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian Research and
Development (R&D). Uji validitas produk dilakukan oleh empat orang validator
yaitu dua orang validator media dan dua orang validator materi. Uji coba produk
dilakukan kepada siswa SMP Negeri 18 Padang Kelas VII pada mata pelajaran
TIK tahun ajaran 2016-2017, subjek uji coba berjumlah 25 orang yang mengikuti
pretest dan posttest untuk menguji efektifitas handout dilengkapi crosswrod
puzzle dan word square dengan melihat perbedaan signifikan antara keduanya.

Berdasarkan hasil penilaian kelayakan dari validator materi dan validator
media, hasil validasi materi oleh validator 1 diperoleh nilai 4,88 dengan kriteria
“Sangat baik” dan validasi materi oleh validator 2 diperoleh nilai 4,88 dengan
kriteria sangat baik sehingga materi dinyatakan Valid untuk digunakan. Hasil
validasi media oleh validator 1 diperoleh nilai 4,88 dengan kriteria “Sangat Baik”,
dan hasil validasi media oleh validator 2 diperoleh nilai 4,81 dengan kriteria
“Sangat Baik” sehingga media dikategorikan Valid untuk diuji cobakan.
Selanjutnya, hasil analisis berdasarkan uji coba untuk praktikalitas produk e-
modul 3D diperoleh nilai 4,75 berada pada kategori “Sangat Praktis”. Setelah itu,
dilanjutkan dengan uji efektivitas yang telah dilakukan terdapat perbedaan yang
signifikan pada hasil uji t yakni thiwng>tiaber, dengan hasil thiwng Sebesar 42,40 dan
traver SEesar 2,064. Berdasarkan hasil uji validitas, praktikalitas dan efektivitas
dapat disimpulkan bahwa e-modul 3D dapat dikembangkan dan efektif digunakan
dalam proses pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi SMP Kelas VII.

Kata kunci : Handout, crossword puzzle, dan word square
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pada dasarnya pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana
untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta
didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki
kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan,
akhlak mulia, serta ketrampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat dan
negara (UU No. 20 Tahun 2003).

Pendidikan merupakan sarana utama dalam upaya meningkatkan
kualitas sumber daya manusia. Tanpa pendidikan, akan sulit diperoleh
hasil dari kualitas sumber daya manusia yang maksimal. Dizaman
sekarang ini, masalah pendidikan menjadi hal yang penting. Terutama
bagi bangsa Indonesia dalam mencapai tujuan pendidikan nasional, yaitu
pencapaian sumber daya manusia yang berkualitas dan mampu bersaing
ditingkat global. Untuk dapat menciptakan dan meningkatkan sumber daya
manusia yang berkualitas maka diperlukan upaya-upaya dalam
mengoptimalkan proses belajar mengajar.

Peran guru untuk menciptakan proses pembelajaran yang optimal
sangatlah penting. Salah satu yang dapat dilakukan guru adalah memilih dan
menggunakan bahan ajar yang paling tepat yang akan digunakan untuk suatu
mata pelajaran. Agar materi yang dipelajari siswa dapat dipahaminya dengan

mudah dan jelas.



Hasil observasi di SMP N 18 Padang menunjukkan bahwa pada
pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) belum didukung
dengan penggunaan media. Metode yang digunakan sudah bervariasi yaitu
metode ceramah dan demonstrasi, namun dalam proses pembelajaran guru
belum mampu mengambil perhatian siswa dan membuat siswa aktif.
Pembelajaran TIK terdiri dari pembelajaran praktek dan teori sehingga
menuntut siswa lebih aktif dalam pembelajaran baik di sekolah maupun di
rumah. Pada ujian tengah semester atau MID semester, mata pelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi diujikan secara teori dan kebanyakan
dari siswa memperoleh nilai dibawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
yaitu 70. Bagi siswa yang mendapatkan nilai kurang dari 70 diwajibkan untuk
mengikuti perbaikan. Data hasil belajar siswa tersebut diperoleh dari
dokumen hasil UTS nilai siswa kelas VII SMP N 18 Padang, Tahun
Ajaran 2015/2016. Berikut ini adalah tabel nilai UTS siswa jelas VIl SMP N
18 Padang Tahun ajaran 2015/2016 :

Tabel 1. Nilai UTS TIK Siswa Kelas VII SMP N 18 Padang Tahun

Ajaran 2015/2016

NILAI FREKUENSI

91 -100 2

81-90 6

71-80 9

<70 21

Jumlah 38

Lulus 17

Tidak Lulus 21




Rendahnya perolehan hasil belajar siswa pada kompetensi mata
pelajaran teknologi informasi dan komunikasi di kelas tersebut
dikarenakan tidak tercapainya beberapa indikator yang merupakan komponen
tujuan dari salah satu Kompetensi Dasar (KD) pada kompetensi Teknologi
Informasi Dan Komunikasi. Tidak tercapainya indikator tersebut dikarenakan
ada beberapa materi pelajaran yang sulit dipahami dan dipelajari oleh
siswa, salah satunya adalah materi pelajaran Sejarah Perkembangan
Komputer. Kesulitan tersebut jelas menimbulkan masalah dalam pencapaian
hasil belajar siswa.

Selain faktor di atas juga ada faktor lain yang lebih berpengaruh pada
pencapaian hasil belajar siswa, dan faktor-faktor tersebut diantaranya adalah
proses pembelajarannya belum dapat berlangsung sebagaimana mestinya,
pola mengajar yang bersifat satu arah, yang artinya perhatian masih berpusat
pada guru, selain itu juga karena kurangnya bahan pelajaran yang
mendukung dan bisa dipelajari siswa di rumah (belajar mandiri).

Melihat hasil belajar siswa yang rendah pada UTS atau ujian tengah
semester karena materi sulit dipahami dan sejalan dengan kemajuan ilmu
pengetahuan dan teknologi, diperlukan suatu cara untuk mengkomunikasikan
ilmu pengetahuan dalam masalah ini adalah materi pada mata pelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi baik secara mandiri maupun
terstruktur. Salah satu prinsip teknologi dalam pembelajaran adalah
pemanfaatan sumber belajar semaksimal mungkin dan bervariasi,

penerapannya yaitu siswa disediakan sumber belajar (Warsita, 2013). Hal ini



membutuhkan kesiapan guru dan kreatifitas guru untuk menyediakan sumber
belajar yang dapat dimanfaatkan dalam proses pembelajaran.

Mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi tidak bisa
dipahami hanya dengan penyampaian lisan, melainkan dengan pembekalan
bahan belajar yang menunjang bagi siswa, agar materi pelajaran yang
disampaikan di sekolah bisa dipelajari kembali di rumah sehingga akan lebih
bisa dipahami. Untuk mencapai Standar Kompetensi Lulusan, Kompetensi
Dasar serta unsur-unsur lain yang terdapat di dalam KTSP sesuai dengan
yang diharapkan sebagai bentuk pencapaian hasil belajar siswa maka
diperlukan adanya bahan ajar penunjang yang dapat membantu peserta didik
dalam menerima materi ajar sehingga proses pembelajaran tidak hanya
bersumber dari guru saja.

Penggunaan bahan ajar dapat menciptakan proses pembelajaran
menjadi lebih optimal. Bahan ajar membantu siswa sehingga mereka tidak
lagi terpaku pada penjelasan guru. Siswa dengan bebas menggali
pengetahuannya sendiri, dan kemudian mengembangkan pengetahuan yang
telah dimilikinya tersebut. Penggunaan bahan ajar selama pembelajaran juga
menciptakan suasana belajar yang lebih atraktif dan komunikatif serta
mengurangi dominasi guru selama pembelajaran berlangsung. Bahan ajar
yang mampu mengekspos ide-ide siswa menjadi sesuatu yang berharga
dan bermanfaat bagi dirinya.

Mengingat banyaknya manfaat dari penggunaan bahan ajar, maka

sangat penting bagi seorang pendidik untuk mengembangkan bahan ajar yang



variatif dan sesuai dengan kebutuhan siswa. Bahan ajar haruslah memiliki
bentuk, isi, dan cara penyajian materi yang unik dan menarik. Bahan ajar
yang menarik dapat menarik minat siswa untuk melihat, membuka dan
kemudian membaca bahan ajar tersebut. Salah satu bahan ajar yang menarik
untuk dikembangkan adalah handout.

Handout adalah bahan pembelajaran yang dibuat ringkas. Bahan ajar
ini bersumber dari beberapa literatur yang relevan terhadap kompetensi
dasar dan materi pokok yang diajarkan kepada peserta didik (Prastowo,
2011: 79). Salah satu fungsi handout yang dapat dikembangkan adalah
handout sebagai bahan rujukan peserta didik dan memotivasi peserta didik agar
lebih giat belajar (Prastowo, 2011: 80). Handout sebagai media belajar cetak
masih tetap dianggap sebagai salah satu sumber belajar yang belum dapat
digantikan dan masih diandalkan. Handout merupakan salah satu bahan ajar
yang paling sederhana yang dibuat oleh guru, sehingga kemasannya lebih
sederhana dibanding buku atau modul. Sumber belajar berupa handout dirasa
penting dalam pembelajaran, karena dapat membantu siswa memahami
konsep materi secara mandiri.

Mengembangkan handout menjadi bahan ajar yang efektif dan
inovatif ~ sangatlah  penting. Handout yang efektif dapat meningkatkan
keingintahuan siswa mengenai materi, sehingga siswa terdorong untuk aktif
belajar dan terus belajar sehingga prestasi siswa meningkat. Keaktifan dan
prestasi siswa dapat meningkat bila dilakukan suatu pembelajaran yang

efektif dan efisien yaitu dengan menggunakan metode pembelajaran dan



bahan ajar yang bisa meningkatkan aktifitas siswa dalam pembelajaran.
Pengajar bukan hanya menyampaikan pembelajaran tetapi pengajar harus
bisa menciptakan suasana peserta didik yang aktif sehingga terjadi
keseimbangan dipihak guru maupun peserta didik. Ada banyak cara yang
dapat dilakukan untuk mengembangkan handout menjadi bahan ajar yang
dapat membuat siswa menjadi aktif dalam pembelajaran. Salah satunya
dengan pengembangan handout dilengkapi Crossword Puzzle dan Word
Square.

Handout yang biasa dibuat berisi materi lengkap dan siswa hanya
bisa membaca handout itu saja. Dengan hanya membaca siswa cenderung
cepat merasa bosan dan mengantuk karena tidak ada tantangannya. Maka
dari itu peneliti melakukan pengembangan handout yang di modifikasi
yaitu pengembangan handout dilengkapi Crossword Puzzle dan Word
Square. Pengembangan handout ini sangat cocok diterapkan pada materi
yang bersifat teori yang berbentuk pengenalan suatu alat maupun nama-nama
asing karena dalam pembelajaran ini siswa dilatih untuk mengingat,
memahami serta mencocokkan kata sesuai nama dan fungsi alat tersebut.
Pada dasarnya, teka-teki silang dan word square merupakan kegiatan
mengingat, mencari dan mencocokkan kata yang pas dan tidak hanya sesuai
dengan jawabannya, tetapi juga jumlah kotak yang disediakan.

Crossword Puzzle (teka-teki silang) merupakan suatu permainan
dimana siswa harus mengisi ruang-ruang kosong (berbentuk kotak hitam

putih) dengan huruf-huruf yang berbentuk sebuah kata berdasarkan petunjuk



atau pertanyaan yang diberikan. Petunjuk atau pertanyaan biasa dibagi
ke dalam kategori ‘mendatar’ dan ‘menurun’ tergantung arah kata-kata
yang harus diisi. Sedangkan Word Square adalah salah satu alat bantu/media
pembelajaran berupa kotak-kotak kata yang berisi kumpulan huruf. Pada
kumpulan huruf tersebut terkandung konsep-konsep yang harus ditemukan
oleh siswa sesuai dengan pertanyaan Yyang berorientasi pada tujuan
pembelajaran.

Word Square merupakan media pembelajaran yang memadukan
kemampuan menjawab pertanyaan dengan kejelian dalam mencocokan
jawaban pada kotak-kotak jawaban. Mirip seperti mengisi Teka-Teki Silang
tetapi bedanya jawabannya sudah ada namun disamarkan dengan
menambahkan kotak tambahan dengan sembarang huruf/angka penyamar
atau pengecoh. Untuk memecahkan setiap Crossword Puzzle dan Word
Square siswa harus mampu mengidentifikasi dan memahami istilah-istilah
yang digunakan, keterampilan siswa dalam membuat kesimpulan serta
mengevaluasi pilihan. Dengan begitu siswa menjadi aktif dan meningkatkan
semangat belajar.

Dengan handout dilengkapi crossword puzzle dan word square dapat
membuat membantu siswa untuk dapat memahami konsep materi dan lebih
mudah mengingatnya. Untuk mata pelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi kelas VII SMP memuat materi yang pada dasarnya bukan materi
yang abstrak seperti halnya manfaat TIK dalam kehidupan,. Namun,

keberadaan kelebihan dan kekurangan TIK, dan dampak TIK bagi kehidupan.



Handout dilengkapi crossword puzzle dan word square tetap penting artinya,
karena materi Teknologi Informasi dan Komunikasi kelas VII SMP
merupakan materi yang relatif membutuhkan hafalan dan pemahaman yang
kuat.

Penggunaan handout dilengkapi crossword puzzle dan word square
diharapkan dapat menyederhanakan konsep-konsep yang ada dalam
materi TIK kelas VII sehingga mempermudah peserta didik menghafal
dan memahami konsep-konsep, serta dengan handout dilengkapi crossword
puzzle dan word square ini akan lebih menguatkan hafalan peserta didik dan
rasa ingin tahu nya untuk mempelajari materi meningkat. Dengan handout
dilengkapi crossword puzzle dan word square siswa dapat mengingat
tentang apa yang telah mereka ketahui sebelumnya, sehingga proses belajar
yang dilakukan peserta didik akan lebih bermakna.

Berdasarkan permasalahan di atas, maka penulis tertarik untuk
membuat suatu handout pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi Kelas VII SMP dan melakukan kajian secara cermat, teliti, dan
terencana melalui penelitian dengan judul “Pengembangan Handout
Dilengkapi Crossword Puzzle dan Word Square Pada Mata Pelajaran

TIK Kelas VII SMP”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan di atas, dapat

diidentifikasi  beberapa permasalahan yang berhubungan  dengan



pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan word square pada

mata pelajaran TIK Kelas VII SMP diantaranya adalah :

1. Sebagian siswa belum memenuhi KKM pada mata pelajaran Teknologi
Informasi dan Komunikasi.

2. Pola pembelajaran yang masih bersifat satu arah atau berpusat pada
guru (teacher centered).

3. Penggunaan bahan ajar dan media pembelajaran untuk menunjang proses
pembelajaran perlu divariasikan.

4. Belum adanya pengembangan bahan ajar berupa handout dilengkapi
crossword puzzle dan word square yang menunjang pembelajaran bagi
siswa.

. Batasan Masalah

1. Pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan word square
untuk mata pelajaran TIK SMP Kelas VII Semester 1.

2. Pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan word square
melalui tahap perencanaan, pengembangan produk awal, validasi produk,
uji coba terbatas, uji efektivitas dan produk akhir.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimana pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan

word square yang valid pada mata pelajaran TIK Kelas VII SMP ?



10

2. Bagaimana pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan
word square yang praktis pada mata pelajaran TIK Kelas VII SMP ?
3. Bagaimana efektivitas handout dilengkapi crossword puzzle dan word
square terhadap hasil belajar siswa SMP?
E. Tujuan Penelitian
Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk :

1. Menghasilkan handout dilengkapi crossword puzzle dan word square
yang valid pada mata pelajaran TIK Kelas VII sebagai sumber belajar
mandiri siswa Kelas VII SMP.

2. Menghasilkan handout dilengkapi crossword puzzle dan word square
yang praktis untuk mata pelajaran TIK sebagai sumber belajar mandiri
siswa Kelas VII SMP.

3. Mengetahui efektivitas handout dilengkapi crossword puzzle dan word
square terhadap hasil belajar TIK Kelas VII SMP.

F. Manfaat Pengembangan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah
dihasilkannya handout dilengkapi crossword puzzle dan word square pada
mata pelajaran TIK Kelas VII SMP yang berkualitas dan layak digunakan
dalam proses pembelajaran serta mendukung terciptanya proses belajar
mandiri.

Selain itu manfaat lain dari penelitian pengembangan handout
dilengkapi crossword puzzle dan word square pada mata pelajaran TIK Kelas

VIl SMP ini adalah:
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1. Bagi Siswa
a. Sebagai salah satu bahan ajar yang dapat digunakan siswa pada mata
pelajaran TIK Kelas VII SMP.
2. Bagi Guru Mata Pelajaran TIK
a. Sebagai salah satu bahan ajar alternatif yang dapat digunakan dalam
mengajar TIK dan digunakan sebagai bahan ajar siswa ketika guru
tersebut tidak dapat hadir dikelas dan ketika siswa belajar secara
mandiri dirumah.

3. Bagi Program Studi Teknologi Pendidikan Universitas Negeri
Padang

a. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah referensi dan
masukan bagi pihak jurusan dalam upaya meningkatkan
kompetensi mahasiswa program studi Teknologi Pendidikan.

b. Sebagai aplikasi kompetensi Teknologi Pendidikan pada kawasan
pengembangan dalam bidang teknologi pendidikan.

4. Bagi penulis

a. Menambah pengalaman bagi peneliti dalam menerapkan ilmu yang
diperoleh selama berada di bangku perkuliahan mengenai
pengembangan bahan ajar, media dan sumber pembelajaran yang
diterapkan dalam dunia pendidikan.

b. Untuk menambah wawasan dalam berinovasi menciptakan bahan ajar

yang inovatif.
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c. Sebagai salah satu persyaratan dalam menyelesaikan studi S1 Jurusan
Kurikulum dan Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas Negeri Padang.

Pentingnya Pengembangan

Pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan word square
pada mata pelajaran TIK Kelas VII SMP ini dilakukan sebagai upaya
memecahkan permasalahan-permasalahan pembelajaran yang dihadapi oleh
guru dan siswa dalam proses pembelajaran. Melalui pengembangan handout
dilengkapi crossword puzzle dan word square ini diharapkan dapat
mentransformasi pembelajaran yang konvensional menjadi menyenangkan
yang dapat dilakukan dengan menyenangkan.

Pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan word
square pada mata pelajaran TIK Kelas VII SMP ini juga dilakukan sebagai
upaya untuk meningkatkan motivasi dan minat belajar siswa. Pengembangan
handout dilengkapi crossword puzzle dan word square ini dapat membantu
dan mempermudah proses belajar siswa dalam memahami materi yang cukup
banyak.

Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan bahan ajar dalam bentuk handout dilengkapi
crossword puzzle dan word square ini dengan tujuan membuat pembelajaran
menjadi lebih mudah dan menyenangkan merupakan salah satu langkah

inovatif yang dapat dilakukan oleh guru.
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Penelitian pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan
word square pada mata pelajaran TIK Kelas VII SMP ini diasumsikan dapat :
1. Memberikan kemudahan pada siswa dalam mempelajari dan memahami

materi pelajaran TIK.
2. Meningkatkan motivasi, minat dan keingintahuan siswa untuk belajar.
3. Memberikan inovasi dalam pendidikan khususnya mengenai bahan ajar.

Pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan word
square pada mata pelajaran TIK Kelas VII SMP ini memiliki beberapa
keterbatasan, yaitu pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan

word square hanya dapat dibuat untuk materi selama satu semester.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan di atas, maka dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan word square
pada mata pelajaran TIK SMP Kelas VII telah selesai dilakukan di SMP
Negeri 18 Padang. Produk handout dilengkapi crossword puzzle dan word
square ini dapat digunakan oleh siswa sebagai salah satu bahan belajar
untuk kelancaran proses pembelajaran TIK. Hasil deskripsi data penilaian
oleh validator dari aspek materi dan aspek media menunjukkan bahwa
produk handout dilengkapi crossword puzzle dan word square dengan
validitas materi sebesar 4,88 dan 4,88 kategori “sangat valid”, validitas
media sebesar 4,88 dan 4,81 kategori “sangat valid”.

2. Deskripsi data uji coba terbatas menunjukkan bahwa produk yang
dilengkapi dengan aspek kepraktisan dengan variabel kriteria handout
dilengkapi crossword puzzle dan word square tentang kemudahan
penggunaan, manfaat, tampilan dan penyajian materi berdasarkan
pandangan siswa memperoleh persentase sebesar 4,75 dengan Kkriteria
“sangat praktis”.

3. Hasil uji efektivitas menggunakan pretest dan posttest dalam t satu sampel

didapat hasil thiung > t table dengan thiwng Sebesar 42,40 dan twne Sebesar
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2,064. Ini berarti handout dilengkapi crossword puzzle dan word square
efektif terhadap hasil belajar mata pelajaran TIK SMP KelasVII.
B. Saran

1. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, handout dilengkapi
crossword puzzle dan word square ini layak digunakan sebagai salah satu
bahan belajar bagi siswa SMP Kelas VII dalam proses pembelajaran TIK.

2. Pengembangan handout dilengkapi crossword puzzle dan word square
pada mata pelajaran TIK SMP Kelas VII ini sebaiknya lebih
dikembangkan lagi dengan menyesuaikan kebutuhan siswa dan
perkembangan teknologi.

3. Menjadi rujukan bagi penelitian lain untuk mengembangkan media
pendidikan khususnya handout dilengkapi crossword puzzle dan word

square.
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