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ABSTRAK

YesaFatmaDewi : Pengembangan Media Pemblgaran Interaktif pada Mata
Pelgaran Dasar dan Pengukuran Listrik di SMK Negeri 1
Bukittinggi

Pembimbing : 1. Dr. H. Usmeldi, M.Pd
2. Drs. H. Hambali, M.Kes

Penelitian pengembangan media pembelgaran interaktif ini dilatarbel akangi
oleh media pembelgaran yang belum bersifat interaktif sehingga proses
penyampaian pesan dalam hal materi pembelgjaran Dasar dan Pengukuran Listrik
(DPL) belum optimal dalam mencapal tujuan pembelgaran sesuai dengan
kompetenss dasar (KD). Pengembangan media pembelgaran interaktif
menggunakan software Lectora Inspire yang dapat digunakan dalam
pembelgjaran. Tujuan dari pengembangan media pembelgjaran interaktif ini yaitu:
mengetahui validitas, praktikalitas dan efektifitas media pembelgjaran interaktif
pada mata pelgjaran DPL di SMK Negeri 1 Bukittinggi.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian dan
pengembangan R&D (Research & Development). Penelitian pengembangan ini
menggunakan model pengembangan 4D yang terdiri dari 4 tahap yaitu
pendefinisian (Define), perancangan (Design), pengembangan (Develop) dan
penyebaran (Dessiminate). Subjek penelitian ini adalah media pembelgjaran pada
mata pelgaran DPL yang dikembangkan terbatas pada kompetensi dasar
mendeskripsikan rangkaian digital dasar. Responden untuk uji coba praktikalitas
dan efektivitas adalah siswa kelas X TIPTL 1 dan guru mata pelgaran DPL.
Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan lembar validas yang
diberikan kepada dua orang dosen Teknik Elektro dan guru DPL sebagai
validator. Data praktikalitas menggunakan angket praktikalitas yang disebarkan
kepada guru DPL dan siswakelas X TIPTL 1. Data efektivitas diperoleh dari hasil
posttest siswakelas X TIPTL 1.

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh data validitas dari tim validator yaitu
0,9 dengan kategori valid. Hasil uji praktikalitas guru diperoleh sebesar 96,92%
dengan kategori sangat praktis dan siswa sebesar 85% dengan kategori praktis.
Hasil uji efektivitas 93,33%. Dengan demikian Media Pembelgaran Interaktif
dapat digunakan pada mata pelgjaran Dasar dan Pengukuran Listrik.

Kata Kunci: Media Pembelgaran, Lectora Inspire, Dasar dan pengukran listrik.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Inovas pendekatan dalam pembelgaran dan teknologi secara kontinyu
masih terus dilakukan oleh pemerintah Indonesia. Paradigma yang
berkembang dimasyarakat saat ini adalah melihat sistem pembelgaran
berlangsung secara adil dan membuat siswa menjadi pribadi yang utuh dalam
belgar. Saat ini pembelgaran sudah tidak lagi dipandang sebagai
pembentukan atau pendiktean kepribadian siswa, anak didik dipandang
sebagail subjek dalam pembelgaran.

Berbagal upaya dilakukan pemerintah Indonesia guna meningkatkan
kualitas penyelenggaraan pendidikan. Seperti yang tertera dalam undang-
undang No. 32 tahun 2013 tentang proses pendidikan dalam pasal 19 ayat 1
yang menyataka bahwa:

Proses pendidikan pada satuan pendidikan diselenggarakan secara
interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang, memotivas peserta
didik untuk berparsitipasi aktif, serta, memberikan ruang yang

cukup bagi prakarsa, kredativitas, dan kemandirian sesuai bakat,
minat, dan perkembangan fisik serta psikologis peserta didik.

Pendidikan di Indonesia diselenggarakan melalui dua jalan, yaitu
pendidikan formal dan non formal. Pendidikan formal adalah pendidikan yang
diselenggarakan di sekolah melalui kegiatan pembelgaran secara berjenjang
dan berkesinambungan. Pendidikan non formal adalah pendidikan yang
berlangsung di luar sekolah, terjadi di lingkungan keluarga, kelompok belgar,
kursus keterampilan dan satuan pendidikan sgenis.

Berhasilnya tujuan pendidikan tergantung pada bagaimana proses

belggar menggar yang diaami oleh siswa. Seorang guru disamping



dituntut untuk teliti dalam memilih dan menerapkan metode mengajar yang
sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai, juga mampu memilih media yang
sesuai dengan materi untuk mempermudah dalam menyampaikan materi.
Seperti yang di katakan Rudi & Cepi (2008:9) penggunaan media
pembelgaran bukan merupakan fungsi tambahan, tetapi memiliki fungsi
tersendiri sebagai sarana bantu untuk mewujudkan situasi pembelgjaran yang
lebih efektif.

Media pembelgaran interaktif dapat menfasilitasi peserta didik dalam
belajar mandiri. Media dilengkapi petunjuk untuk belgjar sendiri, ssmulasi
yang dapat menambah pemahaman peserta didik terhadap materi yang
disampaikan, ditambah dengan latihan dan evaluasi yang menampilkan skor
akhir, sehingga peserta didik dapat belgjar sesuai dengan kemampuannya dan
dapat memenuhi seluruh kompetensi yang harus dikuasai oleh peserta didik.
Media merupakan penggabungan beberapa komponen media seperti gambar,
foto, teks, audio, video dan simulas yang dikemas menarik dengan
dilengkapi fitur agar pengguna dan media dapat saling berinteraksi.
Penggunaan media sebagai alat bantu pembelgaran diharapkan mampu
menghadirkan suasana belgar yang menyenangkan sehingga motivas dan
minat belgjar siswa dapat meningkat.

Sekolah Menengah Kejuruan Negeri (SMKN) 1 Bukittinggi merupakan
sdlah satu SMK yang bertujuan untuk menghasilkan tamatan yang mampu
memilih karir, ulet dan gigih serta bersaing dipasar global sebagai tenaga
kerja, memiliki jiwa kewirausahaan, kemandirian dan dapat menciptakan

lapangan kerja. Salah satu paket keahlian yang ada di SMKN 1 Bukittinggi



adalah Jurusan Teknik Instalas Pemanfaatan Tenaga Listrik (TIPTL). Pada
kurikulum 2103 salah satu mata pelgjaran paket keahlian TIPTL adalah Dasar
dan Pengukuran Listrik.

Mata pelgjaran Dasar dan Pengukuran Listrik (DPL) adalah salah satu
mata pelgaran produktif yang penting diberikan kepada siswa pada program
studi Teknik Instalasi Pemanfaatan Tenaga Listrik (TIPTL) di SMKN 1
Bukittinggi. DPL merupakan satu pelgaran mengenai  pengetahuan,
pengenalan, penggunaan konsep dasar elektronika dengan kompetensi dasar
(KD) Mendeskripsikan rangkaian digital dasar. Penguasaan materi dalam
bidang teori pada mata pelgaran ini sangat penting, karena penguasaan
konsep teori akan menentukan keterampilan siswa dalam pelaksanaan praktek
dan memudahkan siswa melanjutkan pelgaran selanjutnya.

Setelah melaksanakan observas di SMKN 1 Bukittinggi, menurut
pendapat beberapa siswa kelas X TIPTL pembelgjaran yang dilaksanakan
guru menjadi satu-satunya sumber informasi dalam proses pembelgaran,
pemanfaatan media presentasi yang kurang melibatkan siswa dalam proses
pembelgjaran karena penjelasan terpusat kepada guru. Penggunaan buku
elektronik kurikulum 2013 yang dicetak sebagai pegangan guru serta diiringi
dengan penggunaan media papan tulis, kelemahan media cetak hanya beris
teks dan gambar statis sehingga siswa sulit memahami materi dan mengerti
makna yang terkandung didalamnya, tidak mengarahkan siswa untuk berfikir
kritis dan kreatif, sehingga tujuan pembelgjaran belum tercapa dengan baik.

Media cetak membuat proses pembelgaran kurang menarik, sedikit interaktif



dan belum mampu menyampaikan pesan-pesan historis melalui gambar,
simulasi, dan video.

Berdasarkan petunjuk dari Badan Standar Nasional Pendidikan (BNSP)
tahun 2006, setigp sekolah boleh menentukan standar ketuntasan minimal
sekolah masing-masing. Pada mata pelgjaran Dasar dan Pengukuran Listrik di
SMK Negeri 1 Bukittinggi menetapkan standar ketuntasan minimal 75. Untuk
melihat bagaimana hasil belgar siswa pada mata pelgaran Dasar dan
Pengukuran Listrik kelas X Teknik Instalasi Pemanfaatan Tenaga Listrik di
SMK Negeri 1 Bukittinggi tahun gjaran 2016/2017 berdasarkan KKM.
Sekolah menetapkan untuk pelgjaran produktif KKM yang harus dicapai
siswa adalah 75 seperti terlihat padatabel 1.

Tabel 1. Persentase Nilai Ujian Harian Siswa Mata Pelgaran Dasar dan
Pengukuran Listrik pada Materi Rangkaian Digital Dasar Semester

Genap Kelas X Teknik Instalass Pemanfaatan Tenaga Listrik Di
SMK Negeri 1 Bukittinggi Tahun Ajaran 2015/2016

Nilai X TIPTL 1 X TIPTL 2
KKM Jumlah (%) Jumlah (%)
>75 18 51,42 19 57,57
<75 17 48,58 14 42,43

Jumlah 35 100 33 100

Sumber: Buku nilai guru mata pelgjaran DPL

Berdasarkan tabel 1 dapat dilihat bahwa, persentase hasil ujian harian
siswamasih banyak yang belum mencapai nilai KKM, yang mana KKM yang
ditetapkan di SMK Negeri 1 Bukittinggi untuk mata pelgaran Dasar dan
Pengukuran Listrik yaitu 75. Hal ini menunjukkan bahwa pemahaman siswa
terhadap materi belum maksimal. Berdampak terhadap hasil ujian siswa

yang sebagian besar siswa memperoleh nilai dibawah standar kriteria



ketuntasan minimal yang telah ditentukan sekolah pada mata pelgjaran Dasar
dan Pengukuran Listrik di SMK Negeri 1 Bukittinggi.

Banyak faktor yang mempengaruhi hasil belgjar Dasar dan Pengukuran
Listrik, diantaranya media pembelgaran yang digunakan oleh guru berupa
media papan tulis dan penyajian media berupa presentasi yang mempengaruhi
keaktifan peserta didik dalam proses pembelgaran. Penggunaan media
pembelgjaran berbasis teknologi dan meningkatkan minat belgjar siswa dalam
mata pelgjaran dasar dan pengukuran listrik adalah poin utama permasalahan
di atas. Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka
pelaksanaan penelitian pengembangan media pembelgjaran interaktif pada
mata pelgjaran dasar dan pengukuran listrik, dilaksanakan di kelas X TIPTL 1

SMKN 1 Bukittinggi.

| dentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka identifikasi masalah
pada penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Media cetak (buku elektronik kurikulum 2013) hanya berisi teks dan
gambar statis sehingga siswa sulit memahami materi dan mengerti makna
yang terkandung didalamnya.

2. Pengunaan media pembelgaran sederhana, seperti papan tulis kurang
menarik minat siswa untuk belgjar sehingga siswa kurang berperan aktif.

3. Kurangnya pemahaman siswa mengenai pelgjaran Dasar dan Pengukuran
Listrik, menyebabkan nilai yang diperoleh siswa masih banyak yang

belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM).



C. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka penelitian
ini perlu dibuat batasan masalah. Adapun batasan masalah yang dimaksud
adalah bahwa penelitian ini mengembangkan media pembelgaran interaktif
dengan Lectora Inspire 16 pada mata pelgjaran Dasar dan Pengukuran Listrik
mengenai KD 3.11. Memahami dan mengamati rangkaian digital dasar
dikelas X TIPTL SMKN 1 Bukittinggi. Media pembelgjaran interaktif ini,

diharapan memberikan kesempatan kepada setiap siswa untuk belgjar aktif.

D. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam peneitian ini adalah bagaimana
mengembangkan media pembelgaran interaktif dengan Lectora Inspire 16
yang valid, praktis dan efektif pada mata pelgjara Dasar dan Pengukuran

Listrik?

E. Tujuan Pendlitian
Tujuan yang dicapai dalam penelitian ini, yaitu untuk menghasilkan
media pembelgaran interaktif yang valid, praktis, dan efektif pada mata

pelgaran Dasar dan Pengukuran Listrik.

F. Manfaat Pendlitian
Hasil penelitian ini diharapkan akan memberi manfaat sebagai berikut:

1. Pihak Guru



a. Sebagai rekomendasi baru bagi guru dalam penggunaan media
pembel g aran.

b. Dapat menggunakan media pembelgaran interaktif sebagai bahan gjar
untuk membantu guru mengurangi peran sebagai sumber informas
satu-satunya bagi siswa.

c. Sebagai motivas untuk mengadakan penelitian sederhana yang
bermanfaat bagi perbaikan dalam proses pembelgaran dan
meningkatkan kemampuan guru mata pelgjaran Dasar dan Pengukuran

Listrik.

. Pihak Siswa

a. Melatih siswa agar lebih aktif, kreatif dan mandiri dalam belgjar Dasar
dan Pengukuran Listrik.
b. Dapat meningkatkan kemampuan imginas dan daya ingat siswa

dalam pembelgjaran Dasar dan Pengukuran Listrik.

. Pihak Sekolah

Penelitian ini diharapkan akan memberikan informasi tentang
pengembangan media pembelgaran interaktif dengan Lectora Inspire 16
pada mata pelgaran dasar dan pengukuran listrik yang nantinya dapat

menjadi tolak ukur untuk diterapkan pada mata pelgjaran yang lain.

. Pihak Pendliti

Bagi peniliti penelitian ini berguna untuk menambah kemampuan
dan meningkatkan keterampilan dalam penulisan karya ilmiah yang

bermanfaat bagi masyarakat umum serta sebagal pengetahuan bagi



peneliti lain yang akan melakukan penelitian lanjutan terkait dengan

pengembangan media pembel gjaran interaktif dengan Lectora Inspire 16.

G. Asums Keterbatasan
1. Asums Pengembangan
Daam penelitian pengembangan ini asumsi meliputi:

a.  Siswa mampu mengoperasikan komputer dan menggunakan aplikasi
dalam komputer, sehingga untuk menggunakan media pembelgaran
interaktif siswatidak akan menemukan kendala yang berarti.

b. Siswa memiliki laptop, komputer atau gedget sehingga sangat
memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri.

2. Keterbatasan
Hal-hal yang membatasi dalam peneliitian ini adalah:

a Materi pelgaran yang dimuat ke dalam media berupa media
pembelgjaran interaktif hanya memuat kompetensi dasar Memahami
dan Mengamati Rangkaian Digital Dasar.

b. Media pembelgaran interaktif dikembangkan hanya diuji dan

disebarkan pada satu sekolah.

H. Spesifikas Produk

Spesifikasi produk dalam penelitian pengembangan ini adalah:

1. Media pembelgaran interaktif dibagikan dalam bentuk single file
executeable dan CD (Compact Disk) yang dapat dijalankan pada komputer
dengan sistem operasi windows (tanpa harus menginstal software Lectora

Inspire 16)



2. Media pembelgaran interaktif yang dikembangkan memiliki fasilitas : (a)
menu help (sebagai petunjuk pengguna), (b) tombol navigasi (untuk
memudahkan pengguna menentukan proses selanjutnya, (c) materi
pembelgaran yang beris teks, video, animasi, simulasi, (d) menu

simulator, (€) menu evaluasi.



BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan pendlitian yang telah dilakukan dan diuraikan pada BAB

IV, maka dapat disimpulkan bahwa Penelitian Pengembangan yang dilakukan

menghasilkan sebuah produk media pembelgaran interaktif pada mata

pelgaran Dasar dan Pengukuran Listrik (DPL) siswa kelas X Teknik Instalasi

Pemanfaatan Tenaga Listrik (TIPTL) SMK N 1 Bukittinggi, dengan rincian

pengembangan Media Pembel gjaran Interaktif sebagai berikut:

1. Hasil validas Media Pembelgaran Interaktif dari 3 validator dapat
dismpulkan bahwa Media Pembelgjaran Interaktif yang dikembangkan
dikategorikan valid dengan rata-rata kevalidan 0,9.

2. Pengujian praktikalitas Media Pembelgjaran Interaktif dari praktikalitas
guru dan siswa menghasilkan 96,92% dikategorikan sangat praktis dan
hasil uji praktikalitas dari 30 orang siswa senilai 85% dikategorikan
praktis.

3. Efektivitas Media Pembelgaran Interaktif diperoleh dari ketuntasan
klasikal siswa setelah menggunakan Media Pembelgaran Interaktif.
Penelitian ini mendapat ketuntasan klasikal siswa 93,33% dan rata-rata
nilai posttest dari 30 siswa sebesar 85,33 dan dapat dikatakan sebagai
Media Pembelgjaran Interaktif yang efektif digunakan dalam proses
pembel gjaran.

4. Mediapembelgaran Interaktif dapat digunakan dalam pembelgaran Dasar

dan Pengukuran Listrik.
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B. Saran
Berdasarkan kesimpulan sebagai tindak lanjut untuk penelitian dan
pengembangan berikutnya, adapun beberapa saran sebagai berikut:

1. Guru khususnya mata pelgjaran Dasar dan Pengukuran Listrik perlu
memanfaatkan dan memaksimalkan dengan balk sarana dan prasarana
yang telah disediakan oleh sekolah dalam proses pembelgjaran, seperti
menggunakan media pembelgaran interaktif dan media pembelgaran
lainnya.

2. Pihak sekolah perlu memfasilitas dan memberi kesempatan untuk guru
melakukan pengembangan media pembelgjaran dan adanya penelitian
dalam pengembangan media pembelgjaran interaktif guna mencapai tujuan
proses pembelagjaran, mempertimbangkan media pembelgjaran interaktif
sebagal media pembelgaran yang umum digunakan.

3. Dengan adanya pendlitian pengembangan media ini diharapkan tidak
hanya terbatas pada satu kompetensi dasar sgja, melainkan seluruh
kompetens dasar dalam satu pelgjaran serta mengikuti perkembangan ilmu

teknologi.



DAFTAR RUJUKAN

Abdullah. 2010. Pengembangan Bahan Ajar Modul Interaktif Konsep Dasar
Kerja Motor 4 Langkah Kelas X Di Madrasah Aliyah Negeri 2
Tanjungkarang. Tesis. Lampung: Universitas Negeri Lampung.
(online), (http://s2tp.fkip.unila.ac.id). Diakses 11 Februari 2017.

Anggaryani, Mita. 2006. “Pengembangan LKS Pesawat Sederhana yang
disesuaikan dengan KBK untuk Kelas VII”. Tesis. Surabaya
Universitas Negeri Surabaya.

Arikunto, Suharsimi. 2013. Dasar-dasar Evaluas Pendidikan. Jakartaz Bumi
Aksara.

Arsyad, Azhar. 2013. Media Pembelajaran. Jakarta: Rgjawali Pers.

Asyhar, Rayandra. 2012. Kreatif Mengembangkan Media Pembelajaran. Jakarta:
Referensi Jakarta

Azwar, Saifuddin. 2015. Reliabilitas dan Validitas Edis 4. Y ogyakarta: Pustaka
Pelgjar.

Chosim, S Widodo dan Jasmadi. 2008. Panduan Menyusun Bahan Ajar Berbasis
Kompetensi. Jakarta: PT Alex Media Komputindo.

Depdiknas. 2008. Pengembangan Bahan Ajar. Sosialisass KTSP 2008. Jakarta:
Departemen Pendidikan Nasional.

Hamdani. 2011. Srategi Belajar Mengajar. Bandung: CV Pustaka Setia.

Kurniawan, Deni. (2011). Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan
Komunikasi. Jakarta: Rgja Grafindo Persada

Landupraing, Aris. 2016. Pengembangan Modul Interaktif dalam Pelajaran
Menganalisis Rangkaian Listrik Di Kelas X TDTL SMK Negeri 1
Padang. Skripsi. Padang: UNP.

Mas’ud, Muhammad. 2012. Membuat Multi Media Pembelajaran dengan
Lectora. Yogyakarta: Pustaka Shonif.

Nasution, S. 2003. Berbagai Pendekatan dalam Proses Belajar dan Mengajar,
Jakarta: Bumi Aksara.

Nurkhakim, lhsan. 2012. “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif
Berbasis Komputer Mata Diklat Menguasai Elektronika Dasar Terpan
Di SMK Negeri 2 Surabaya”. Jurnal Pendidikan. UNESA, Vol 1, No
1, hal 1-7.

66



