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ABSTRAK

Rijalul Akhyar (2012) : Pengembangan Media Trainer Elektronika
Pada Mata Pelajaran Pengukuran Komponen
Elektronika kelas X TITL B Di  SMK Negeri 1
Padang

Pembimbing : 1. Prof. H. Ganefri, Ph. D

2. Elfizon, S.Pd., M.Pd. T

Proses pembelajaran pada mata pelajaran pengukuran komponen elektronika
belum optimal dalam mencapai tujuan pembelajaran sesuai dengan Standar Kompetensi
dan Kompetensi Dasar. Belum optimalnya tujuan pembelajaran maka, dilakukan
pengembangan media pembelajaran trainer elektronika yang dapat digunakan dalam
pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini yaitu: (1) mengetahui validitas trainer, (2)
mengetahui kepraktisan trainer, (3) mengetahui efektifitas trainer, (4) menghasilkan
produk berupa trainer elektronika, (5) mengetahui hasil belajar siswa menggunakan
media trainer elektronika.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian dan pengembangan
R&D (Research & Development) sebagaimana metode ini paling efektif digunakan untuk
meneliti pemberian hal baru berupa objek penelitian adalah media trainer elektronika
yang dilengkapi dengan buku panduan dan Jobsheet. Tahap pengembangan produk
meliputi (1) potensi dan masalah, (2) pengumpulan data, (3) desain produk, (4) validasi
desain, (5) revisi desain, (6) uji coba terbatas, (7) revisi produk tahap uji coba produk, (8)
uji coba pemakaian, (9) revisi produk tahap uji coba pemaiakain, (10) produk final.
Metode yang digunakan dalam pengumpulan data meliputi (1) angket penelitian (2)
pengujian dan pengamatan. Adapun uji kelayakan media pembelajaran menggunakan
lembar validasi yang diberikan kepada dua dosen Teknik Elektro dan dua guru mata
pelajaran dan ujicoba pemakaian dilakukan oleh 20 siswa. Efektifitas media trainer dilihat
dari penguasaan materi oleh siswa setelah dilakukannya pembelajaran menggunakan
media trainer.

Hasil validasi media oleh validator memperoleh tingkat validasi dengan
persentase 92% sangat valid. Kemudian,hasil kepraktisan oleh guru mata pelajaran
memperoleh persentase sebesar 96% dengan kategori sangat praktis. Hasil kepraktisan
siswa dengan persentase 86% berada dalam kategori praktis. Melalui penerapan media
pada proses pembelajaran diketahui bahwa 88,22% siswa memperoleh hasil belajar ≥80.
Berdasarkan penguasaan materi siswa tersebut maka media dinyatakan efektif karena
persentase siswa yang mencapai KKM lebih besar dengan ketuntasan klasikal KTSP
dengan persentase 85% dapat disimpulkan media trainer baik digunakan dalam proses
pembelajaran PKE.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi yang sangat pesat di era globalisasi saat ini

telah memberikan banyak manfaat dalam kemajuan diberbagai aspek sosial.

Penggunaan teknologi oleh manusia dalam membantu menyelesaikan

pekerjaan merupakan hal yang menjadi kebutuhan dalam kehidupan.

Perkembangan teknologi ini juga harus diikuti dengan perkembangan pada

pendidikan. Teknologi yang telah berkembang saat ini sangatlah perlu

dilakukan melalui pendidikan.

Pendidikan merupakan sebuah sarana yang efekif dalam mendukung

perkembangan serta peningkatan Sumber Daya Manusia (SDM) kearah yang

lebih positif. Kemajuan suatu bangsa bergantung kepada SDM yang

berkualitas. Untuk menjadikan SDM yang berkualitas berawal dari bidang

pendidikan terutama hasil lulusannya harus mampu bersaing dengan bangsa

lain.

Menciptakan SDM yang bermutu tidaklah mudah jika tidak diimbangi

dengan pendidikan yang tepat yaitu pendidikan yang dapat membentuk

karakter dan mampu membekali peserta didik dengan ketrampilan yang

dibutuhkan di dunia kerja. Sekolah sebagai lembaga pendidikan formal

mempunyai peranan penting dalam proses adaptasi siswa menjadi generasi

yang tidak tertinggal dalam menghadapi perkembangan teknologi.
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Sekolah sebagai lembaga pendidikan formal mempunyai peranan

penting dalam proses adaptasi siswa menjadi generasi yang tidak tertinggal

dalam menghadapi perkembangan teknologi. Sekolah Menengah Kejuruan

(SMK) merupakan  salah  satu  bentuk  lembaga  pendidikan  formal  yang

dituntut mampu  mengikuti  perkembangan  teknologi  sehingga

menghasilkan  lulusan yang  kompeten  secara  kognitif,  psikomotorik,  dan

afektif.  Pengenalan teknologi  baru  harus  dilakukan  dalam  proses  kegiatan

belajar  mengajar  di SMK agar peserta didik mampu menjadi siswa yang siap

dalam menghadapi tantangan  dunia  di  era  teknologi.  Kualitas  proses

belajar  mengajar  akan berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik. Salah

satu faktor yang dapat mendukung  kualitas  hasil  belajar  siswa  adalah

ketersediaan  media pembelajaran.

Arsyad (2003:15) menyatakan bahwa “Dalam suatu proses belajar

mengajar, ada dua unsur yang sangat penting, yaitu metode mengajar dan

media pembelajaran. Kedua aspek ini saling berkaitan, pemilihan metode

mengajar tertentu akan mempengaruhi media yang digunakan”. Media

pembelajaran merupakan sarana yang dapat mendukung tercapainya tujuan

pembelajaran. Pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar

dapat membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan

membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa.

Media pembelajaran merupakan komponen atau wahana fisik yang

mengandung materi instruksional di lingkungan siswa yang dapat merangsang

siswa untuk belajar, hal tersebut dinyatakan oleh Gagne dan Briggs (Arsyad,
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2014:4). Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat

dugunakan guru untuk membantu mengomunikasikan pesan atau bahan

pembelajaran kepada siswa. Ketersediaan jumlah media pembelajaran

merupakan hal yang cukup penting untuk menunjang proses belajar mengajar

terutama di SMK yang mengharuskan lulusannya memiliki keterampilan/skill

sesuai jurusan yang diambil. Terbatasnya jumlah atau kelengkapan media

pembelajaran yang menunjang kegiatan praktikum siswa pada tiap-tiap mata

pelajaran merupakan salah satu masalah yang cukup sering dihadapi oleh

SMK-SMK, salah satunya di SMK Negeri 1 Padang.

Mata pelajaran Pengukuran Komponen Elektronika (PKE)  merupakan

mata pelajaran produktif yang diajarkan di kelas X TITL SMK Negeri 1

Padang. PKE merupakan mata pelajaran produktif yang mana siswa dituntut

dapat memahami rangkaian dan cara mengukur besaran komponen

elektronika. Namun dalam proses pembelajaran, guru hanya menggunakan

media papan rangkaian yang memiliki kendala yaitu: (1) Proses pembelajaran

menjadi tidak menarik minat belajar siswa ini dapat dilihat saat proses belajar

mengajar berlangsung banyak siswa yang keluar masuk ruangan dan bermain-

main saat belajar juga saat melakukan wawancara kepada siswa terkait proses

pembelajaran. (2) Media papan rangkaian memiliki kesulitan dalam menyusun

rangkaian dasar elektronika, (3) Media papan rangkaian juga tidak memiliki

variasi dalam belajar sehingga belum meningkatkan aktivitas belajar siswa

karena siswa hanya dapat melihat dan mengetahui bentuk fisik dan kegunaan

dari komponen elektronika saja juga jenis komponen elektronika yang
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digunakan sangat terbatas padahal siswa perlu mengetahui bentuk fisik,

simbol, beserta jenis-jenis dari tiap-tiap komponen elektronika, (4) Waktu

yang dibutuhkan dalam pembelajaran lebih lama, hal ini dikarenakan

penggunaan media papan rangkaian yang membuat siswa cenderung

kerepotan dalam merangkai rangkaian elektronika. Hal ini yang menjadi latar

belakang media trainer elektronika perlu dikembangkan. Media trainer

elektronika ini didesain untuk memberikan solusi dari kelemahan-kelemahan

media papan rangkaian yang digunakan dengan maksud memudahkan

tercapainya tujuan pembelajaran yakni siswa terampil dalam merangkai dan

mengukur besaran komponen elektronika.

Selain permasalahan diatas, dari hasil observasi pelaksanaan kegiatan

belajar mata pelajaran PKE kelas X B TITL di SMK Negeri 1 Padang

menunjukan bahwa media pembelajaran yang belum optimal berpengaruh

terhadap tercapainya tujuan pembelajaran. Kelemahan media yang digunakan

selama ini adalah tidak mengarahkan siswa berpikir kritis dan kreatif.

Kelemahan-kelemahan tersebut berpengaruh pada hasil belajar siswa yang

tidak mencapai KKM sebesar 80.

Tabel 1. Persentase Ketuntasan Belajar Siswa pada Mata Pelajaran
Pengukuran Komponen ELektronika kelas X TITL di SMK Negeri 1 Padang
Semester I Tahun Ajaran 2015/2016Kelas JumlahSiswa Jumlah siswa dengannilai Persentase(%)< 80 ≥80 <80 ≥80X TITL-A 32 19 13 59,3 40,7X TITL-B 20 12 8 60 40
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Sumber : Arsip SMK Negeri 1 Padang

Berdasarkan hasil Tabel 1 diatas dapat dilihat nilai Kriteria

Ketuntasan Minimal (KKM) yang dicapai oleh siswa pada mata pelajaran

tersebut. Siswa yang mencapai KKM pada kelas TITL A hanya 13 siswa atau

40.7% sedang siswa yang dibawah KKM sebanyak 19 siswa atau 59,3% dan

kelas TITL B hanya 8 siswa atau 40% yang mencapai KKM sedang 12 siswa

atau 60% dibawah KKM. Hasil belajar siswa masih jauh dari yang

diharapkan. Hal ini membuktikan bahwa masih banyak siswa yang belum

lulus dalam mata diklat Dasar Pengukuran Listrik tersebut. Sedangkan

berdasarkan kurikulum tingkat satuan pendidikan (KTSP) presentase

ketercapaian KKM yang baik dalam satu pelajaran adalah ≥ 80 % dari jumlah

siswa.

Kelemahan media yang digunakan dalam proses pembelajaran

selama ini adalah tidak mengarahkan siswa berpikir kritis dan kreatif. Maka

dari itu, perlu adanya pengembangan media trainer elektronika dasar yang

valid, praktis dan efektif, sebagai upaya peningkatan mutu dalam mata

pelajaran Pengukuran Komponen Elektronika (PKE). Media elektronika  ini

akan dikembangkan menjadi sebuah media trainer yang lebih bervariasi

dengan adanya  komponen pasif elektronika beserta alat ukur digabungkan

dalam satu set peralatan sehingga nantinya akan lebih meningkatkan aktivitas

belajar siswa dan lebih memudahkan siswa dalam belajar. Selain itu media

juga didesain semenarik mungkin sehingga diharapkan dapat meningkatkan

Jumlah 52 31 21
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minat dan motivasi belajar siswa. Untuk mengembangkan media trainer yang

bermutu tentu memiliki standarisasi yang baik pula dari segi kevalidan,

kepraktisan dan keefektifan. Kevalidan media diukur menggunakan angket

dengan validator adalah pakar media pembelajaran dan pakar elektronika

dasar. Sedangkan untuk kepraktisan  media menggunakan angket dengan

responden merupakan guru mata pelajaran PKE dan siswa. Selain itu tingkat

keefektifan media diukur menggunakan penilain kinerja (rubric) dengan

responden adalah siswa kelas X TITL B di SMK Negeri 1 Padang sebagai

pengguna media trainer elektronika.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan dapat

diidentifikasi masalah yang terjadi sebagai berikut :

1. Minimnya media pendukung mata pelajaran Pengukuran Komponen

Elektronika (PKE) menyebabkan kurangnya minat dan motivasi belajar

siswa.

2. Penggunaan media papan rangkaian menyebabkan proses pembelajaran

membutuhkan waktu yang lama.

3. Penggunaan media  papan rangkaian belum meningkatkan aktivitas belajar

siswa dikarenakan komponen yang digunakan sangat terbatas

4. Penggunaan media papan rangkaian belum efektif dan efisien terhadap

proses belajar mengajar hal ini dapat dilihat dari rendahnya nilai siswa

yang memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) untuk mata pelajaran
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Pengukuran Komponen Elektronika (PKE), sehingga media perlu

dikembangkan.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan batasan waktu yang dimiliki dan ide menarik yang didapat

saat melakukan observasi maka penelitian ini dibatasi hanya pada

pengembangan trainer elektronika pada mata pelajaran PKE kelas X TITL B

Jurusan Ketenagalistrikan di SMK Negeri 1 Padang.

D. Rumusan Masalah

Rumusan masalah diperlukan untuk memfokuskan permasalahan serta

data yang akan dibahas dalam penelitian ini. Penulis membatasi penelitian ini

yaitu bagaimana mengembangkan media trainer elektronika  yang valid, praktis

dan efektif pada mata pelajaran Pengukuran Komponen Eleketronika kelas X

TITL B jurusan ketenagalistrikan di SMK Negeri 1 Padang ?.

E. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media trainer elektronika

yang Valid, Praktis, Efektif pada mata pelajaran Pengukuran Komponen

Elektronika (PKE) kelas X TITL B Jurusan Ketenagalistrikan di SMK Negeri 1

Padang.

F. Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah :
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1. Bagi siswa, akan lebih meningkatkan motivasi belajar karena media yang

digunakan lebih bervariasi dan praktis serta efektif ketika digunakan

sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

2. Bagi guru, memberikan referensi media baru untuk mengajar mata

pelajaran Pengukuran Komponen Elektronika (PKE).

3. Bagi sekolah, sebagai pedoman praktis implementasi pembelajaran sesuai

dengan kondisi dan karakteristik pembelajaran. Juga dijadikan sebagai

media pembelajaran yang dapat diterapkan dalam upaya peningkatan mutu

pendidikan di SMK Negeri 1 Padang.

4. Bagi peneliti, dengan adanya media trainer elektronika peneliti ikut

berperan serta berpartisipasi secara langsung meningkatkan mutu

pendidikan kejuruan. Juga sebagai referensi bagi rekan mahasiswa yang

ingin meneliti dengan menggunakan media trainer.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Penelitian pengembangan dalam bidang pendidikan yakni

menghasilkan produk-produk pendidikan yang efektif digunakan di sekolah.

Penelitian pengembangan media trainer elektronika telah melalui 10 tahapan

yang dikemukakan oleh sugiyono. Berdasarkan tahapan tersebut telah

dihasilkan produk berupa media trainer elektronika yang valid, praktis dan

efektif, dari hasil analisis data dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Media trainer elektronika dikategorikan valid sebagai media pembelajaran

setelah divalidasi oleh 4 validator, dimana validator 1 memperoleh

persentase sebesar 96%, validator 2 sebesar 80%, validator 3 sebesar 98%

dan validator 4 sebsesar 94%. Bila di rata-ratakan persentasenya akan

mendapatkan hasil sebesar 92% artinya media telah memenuhi syarat aspek

validasi yaitu komponen isi dan tujuan, intsruksional serta teknis

memperoleh kategori sangat valid.

2. Tingkat kepraktisan media trainer elektronika divalidasi oleh 2 responden

yang terdiri dari 1 guru mata pelajaran pengukuran komponen elektronika

yang memperoleh persentase sebesar 96% dengan kategori sangat praktis

dan 8 siswa kelas X TITL A sebagai pengguna media pembelajaran

memperoleh persentase sebesar 86% dengan kategori praktis. Dengan

demikian dapat disimpulkan bahwa media trainer elektronika praktis dan
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memenuhi syarat dalam aspek kepraktisan yaitu kemudahan dalam

penggunaan, efisiensi waktu, mudah diinterprestasikan dan memiliki

ekivalensi.

3. Media trainer elektronika efektif digunakan sebagai media pembelajaran

dalam Mata Pelajaran Pengukuran Komponen Elektronika setelah dilakukan

uji efektifitas. Pada uji efektifitas 87,05% siswa dinyatakan memperoleh

ketuntasan belajar. Sebagai mana persyaratan ketuntasan klasikal minimal

85% siswa harus tuntas. Artinya media dinyatakan efektif karena persentase

ketuntasan lebih besar dibandingkan syarat dari ketuntasan klasikal.

B. Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, maka peneliti

memberikan saran sebagai berikut:

1. Melalui pemanfaatan media trainer elektronika dalam pembelajaran,

diharapkan guru mampu mencari serta mengajarkan informasi-informasi

yang terkandung dalam media trainer elektronika secara maksimal.

2. Hasil penelitian ini hendaknya diimplementasikan oleh kepala sekolah

sebagai wujud ikut serta mendukung budaya meneliti dalam dunia

pendidikan.

3. Karena penelitian ini hanya menghasilkan media trainer, maka diharapkan

ada penelitian lanjutan untuk mengembangkan perangkat pembelajaran

menggunakan media trainer elektronika.
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