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ABSTRAK

Satria Kotochani. 2018. Pengembangan Media Video Pembelajaran Pada
Mata Pelajaran Budaya Alam Minangkabau di Sekolah Menengah Pertama
Kelas VIII.

Pengembangan media video pembelajaran dengan menggunakan aplikasi
adobe premiere merupakan upaya untuk membantu siswa dalam memahami pesan
pembelajaran secara lebih bermakna tanpa terikat oleh belajar lainnya. Media
video pembelajaran ini dikembangkan karena kurangnya minat siswa dalam
mengikuti pembelajaran yang pada sebelumnya hanya dilaksanakan dengan
metode ceramah oleh guru tanpa menggunakan media pembelajaran sebagai
penunjang dalam proses belajar, adanya keterbatasan ruang dan waktu sehingga
pembelajaran menjadi tidak maskimal. Dengan adanya pengembangan media
video pembelajaran pada mata pelajaran BAM diharapkan dapat membuat siswa
lebih termotivasi dalam pembelajaran serta dapat digunakan untuk mendukung
pembelajaran secara mandiri, serta dapat menghilangkan keterbatasan ruang dan
waktu. Penelitian pengembangan media video ini bertujuan untuk menghasilkan
produk media video pembelajaran pada mata pelajaran BAM yang valid dan
praktis.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang dikenal dengan
istilah (Research & Development) dengan model pengembangan Borg and Gall.
Uji validitas produk dilakukan oleh tiga orang validator yang terdiri dari dua
orang ahli media dan satu orang ahli materi. Uji praktikalitas dilakukan kepada
siswa/i SMPN 18 Padang tahun ajaran 2017/2018 pada semester 1. Subjek uji
praktikalitas diambil sebanyak 20 orang siswa untuk menguji kepraktisan produk
media pembelajaran interaktif yang dirancang dengan aplikasi adobe premiere.

Pengembangan media video pembelajaran ini telah dilakukan
berdasarnkan langkah langkah model pengembangan, dimana hasil akhir dari
pengembangan ini merupakan video pembelajaran BAM untuk siswa SMP kelas
VIII yang dikemas dalam bentuk sebuah DVD. Berdasarkan hasil penilaian
validitas oleh validator media dan validator materi, hasil penilaian oleh dua orang
ahli media dikategorikan Valid untuk digunakan berdasarkan uji validitas media
dengan jumlah penilaian oleh validator I yaitu 94 dengan rata-rata 4,7, dan untuk
validator II dengan jumlah penilaian yaitu 97 dengan rata-rata 4,85. Hasil validasi
penilaian oleh satu orang ahli materi dikategorikan Sangat Valid untuk digunakan
berdasarkan uji validitas materi, jumlah penilaiannya yaitu 65 dengan rata-rata 5.
Selanjutnya, hasil analisis berdasarkan uji coba untuk praktikalitas produk media
video berada pada kategori praktis digunakan dengan rata-rata keseluruhan 4,66.
Jadi berdasarkan hasil uji validitas dan praktikalitas dapat disimpulkan bahwa
produk media video ini valid dan praktis serta layak digunakan dalam
pembelajaran.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan yang sangat pesat dalam dunia teknologi terutama

teknologi informasi dan komunikasi telah memberikan kemudahan

diberbagai bidang kehidupan. Pada era teknologi informasi dan komunikasi

ini segala aspek kehidupan tidak terlepas dari perangkat teknologi hasil

karya dan ciptaan manusia demi kelancaran dan pemenuhan kebutuhan

hidupnya.

Kecanggihan teknologi yang dijadikan media penyampai komunikasi

dimanfaatkan dalam segala bidang tidak terkecuali dalam bidang

pendidikan. Pendidikan merupakan lembaga yang berusaha membangun

watak bangsa secara berkesinambungan yaitu membina mental, intelek dan

kepribadian dalam rangka membentuk manusia seutuhnya sesuai amanat UU

sistem pendidikan Nasional Tahun 2003 tentang sistem pendidikan

menyatakan bahwa :

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara
aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan,
akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya,
masyarakat, bangsa dan Negara”

Penjelasan undang-undang di atas menegaskan bahwasanya bidang

pendidikan perlu mendapatkan perhatian dan penanganan secara intensif

baik oleh pemerintah, masyarakat maupun pengelola pendidikan. Dengan

1
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munculnya banyak aplikasi yang menjurus kepada aspek komunikasi,

pemberitahuan dan pendidikan, diharapkan dapat membantu mengatasi

permasalahan dalam pembalajaran, termasuk pada mata pelajaran Budaya

Alam Minangkabau.

Mata pelajaran Budaya Alam Minangkabau merupakan salah satu

mata pelajaran yang dipelajari oleh siswa kelas VIII pada Program Sekolah

Menengah Pertama Negeri 18 di Sumatera Barat. Pembelajarannya

menyangkut pemahaman tentang konsep dasar dan tujuan Minangkabau

sebagai salah satu adat di Indonesia terutama di Sumatera Barat, ”Arsitektur

dan Ukiran rumah adat Minangkabau (rumah gadang)”, “Fungsi Rumah

Gadang Minangkabau”, “Bagian Tertentu Rumah Gadang”, dan “Rangkiang

di Minangkabau”.

Berdasarkan observasi yang dilakukan oleh peneliti pada tanggal 10

Juli 2017 mengenai bagaimana berlangsungnya proses pembelajaran Budaya

Alam Minangkabau di SMP N 18 Padang , dalam pembelajaran tersebut

peneliti menemukan masih kurangnya pemakaian media pembelajaran

dalam membantu proses pembelajaran BAM ini, dengan melakukan

wawancara bersama guru mata pelajaran BAM yaitu ibuk Yusmaini S,P.d,

peneliti menanyakan beberapa pertanyaan menyangkut bagaimana proses

pembelajaran BAM di SMP N 18 padang berlangsung, dimana informasi

yang didapatkan peneliti yaitu banyaknya materi yang disajikan hanya

dalam bentuk ceramah tanpa didukung oleh penggunaan media

pembelajaran dan penjelasan guru menyebabkan pembelajaran sulit untuk
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dipahami oleh siswa. Sehingga apabila ada beberapa pembelajaran yang

bersifat deskriptif banyak siswa yang hanya berimajninasi dalam memahami

pembelajaran tersebut. Dalam pembelajaran terkadang diberikan buku,

modul ataupun catatan, namun hal itu menjadi sangat monoton apabila

sampai saat ini tidak ada inovasi baru dalam penggunaanya.

Pada dasarnya dalam proses pembelajaran kadang kala siswa

mengalami kesulitan menerima materi pembelajaran yang disampaikan

guru. Oleh karena itu, agar dapat menerima mata pelajaran dengan baik dan

maksimal, hal ini dapat tercapai apabila dalam proses belajar siswa memiliki

fasilitas yang mendukung dalam belajarnya.

Berdasarkan gejala-gejala yang ada pada mata pelajaran Budaya

Alam Minangkabau, maka diperlukan media pembelajaran yang dapat

mempercepat dan mempermudah pedalaman materi Budaya Alam

Minangkabau. Sehingga siswa dapat melakukan pembelajaran secara

mandiri, pembelajaran bisa dilakukan dimana pun dan kapan pun, serta

pembelajaran bisa bervariasi dari tahun ke tahun.

Penggunaan media dalam proses pembelajaran memiliki berbagai

kegunaan, diantaranya dapat mengatasi perbedaan gaya belajar, minat,

intelegensi, keterbatasan daya indera dan keterbatasan waktu. Menurut

Hujair AH Sanaky (2011:3) menyatakan “Media adalah sebuah alat yang

mempunyai fungsi menyampaikan pesan”. Sedangkan menurut Rusman

(2011: 169) media adalah “pengantar pesan dari pengerim ke pengirim ke

peneria pesan, wahana penyalur informasi belajar atau penyalur pesan”.
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Berdasarkan pendapat para ahli di atas, jelaslah bahwa media tidak

hanya sekedar alat bantu, melainkan sebagai pembawa informasi atau pesan

pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa dan kondisi kelas.

Pada pembelajaran BAM merupakan pembelajaran teori dan praktek

sehingga membutuhkan media yang mengandung unsur gerak. Bentuk

pemecahan yang akan digunakan peneliti dalam proses perkuliahan adalah

dengan menggunakan media video pembelajaran yang memiliki spesifikasi

dan dapat mengatasi masalah belajar mahasiswa baik dari segi teori maupun

pratek.

Kelebihan video menurut Riyana (2018: 20) mengemukakan “media

video sangat bagus untuk menerangkan proses  dan mengatasi keterbatasan

ruang dan waktu”. Materi Budaya Alam Minangkabau memerlukan

visualisasi untuk menggambarkan bagaimana sebenarnya budaya dari

minangkabau tersebut, bagaimanana sebenarnya bentuk mendetail dari

rumah adat Minangkabau (rumah gadang) ,sehingga siswa dapat mengetahui

secara nyata bentuk dari rumah gadang,bukan hanya sekedar melihat

beberapa gambar yang ada di buku yang telah disediakan.

Media video pembelajaran merupakan media atau alat bantu

mengajar yang berisi pesan-pesan pembelajaran. Video sebagai media audio

visual dan mempunyai unsur gerak akan mampu menarik perhatian dan

motivasi mahasiswa dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran. Menurut

Asyar (2011: 74) “media video telah banyak digunakan untuk berbagai

keperluan mulai dari hiburan, sampai bidang pendidikan dan pembelajaran”.
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Media ini dapat mengungkapkan objek dan peristiwa seperti keadaan yang

sesungguhnya. Perencanaan yang baik dalam menggunakan media video

pembelajaran akan membuat proses komunikasi pembelajaran menjadi

efektif. Video merangkum banyak kejadian dalam waktu yang lama menjadi

lebih singkat dan jelas dengan disertai gambar dan suara yang dapat diulang-

ulang dalam proses penggunaannya.

Pembuatan media video pembelajaran tentunya harus didukung

dengan penggunaan aplikasi yang tepat, ada bermacam-macam aplikasi yang

dapat digunakan untuk mengembangkan media video pembelajaran. Dalam

pembuatan produk ini penulis menggunakan aplikasi Adobe Premier.

Penggunaan aplikasi ini didasari atas kemudahan dalam mengoperasikan

aplikasi serta kelengkapan fasilitas yang tersedia di dalamnya sehingga

mendukung proses pembuatan sebuah produk dalam bentuk media video

pembelajaran pada matapelajaran Budaya Alam Minangkabau. Media video

pembelajaran ini disimpan dalam bentuk DVD (Digital Versatile Disck)

yaitu proses pengubahan sinyal analog yang menggunakan asset kedalam

komputer.

Media video pembelajaran berbasis adobe premiere ini mampu

membantu siswa dalam memahami pesan pembelajaran secara lebih

bermakna tanpa terikat oleh belajar lainnya. Unsur gerak dan animasi yang

dimiliki video, mampu menarik perhatian siswa lebih lama dibandingkan

dengan media pembelajaran yang lain. Dengan adanya pengembangan

media video pembelajaran pada mata pelajaran BAM diharapkan dapat
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membuat siswa lebih termotivasi dalam pembelajaran serta dapat digunakan

untuk mendukung pembelajaran secara mandiri.

Dari berbagai hal di atas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian

pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Video Pembelajaran

Pada Mata Pelajaran Budaya Alam Minangkabau di Sekolah Menengah

Pertama  Kelas VIII.

B. Identifikasi Masalah

Dari berbagai permasalahan di atas maka penulis mengidentifikasi

permasalahnnya sebagai berilut :

1. Banyaknya materi yang disajikan hanya dalam bentuk ceramah dan

penjelasan guru menyebabkan pembelajaran sulit untuk dipahami oleh

siswa, sehingga banyak siswa yang hanya berimajninasi/ menerka-

nerka dalam memahami pembelajaran tersebut.

2. Belum tersedianya media video pembelajaran pada mata pelajaran

BAM

3. Banyaknya penjelasan materi dari guru yang monoton.

4. Kurangnya minat siswa untuk mempelajari materi budaya alam

minangkabau karena penjelasan yang diberikan tidak menarik.

5. Pembelajaran yang dilaksanakan guru tidak  efisien.
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C. Perumusan  Masalah

Berdasarkan identifikasi permasalah di atas maka penulis merumuskan

permasalahannya sebagai berikut :

1. Bagaimana validitas pengembangan media video pembelajaran pada

mata pelajaran BAM di SMP kelas VIII?

2. Bagaimana praktikalitas pengembangan media video pembelajaran

pada mata pelajaran BAM di SMP kelas VIII?

D. Tujuan Penelitian

Tujuan dari pelaksanaan penelitian ini adalah :

1. Menghasilkan media video pembelajaran pada mata pelajaran BAM

yang valid.

2. Menghasilkan media video pembelajaran yang praktis pada mata

pelajaran BAM.

E. Spesifikasi Produk

Produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah media video

pembelajaran yang dalam pengembangannya memiliki spesifikasi sebagai

berikut:

1. Merupakan media video pembelajaran yang berisi materi

pembelajaran BAM.

2. Jenis media video pembelajaran yang dibuat akan disajikan dalam

bentuk DVD (Digital Versatile Disck) yang memuat:
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a. Gambar, gambar diam yang menggambarkan hasil dari teknik-

teknik  pengambilan gambar yang telah dipotret. Contohnya

gambar extreme long shot, close up, dan big close up.

b. Efek transisi, pada setiap scane dalam video pembelajaran terdapar

effect transisi sehingga video pembelajaran menjadi lebih menarik

dalam penggunaannya.

c. Audio/suara, pengucapan mengenai materi yang diperankan

lansung oleh suara narrator kemudian di shooting terkait materi

pelajaran BAM.

d. Teks, pada media video pembelajaran ini terdapat teks yang

berisikan tujuan pembelajaran dan digunakan untuk behind the

scene pada akhir video pembelajaran pada mata pelajaran BAM.

e. Video dilakukan pengambilan gambar (shooting) untuk

menjelaskan materi BAM salah satunya. Bentuk ukiran rumah

gadang minangkabau sesuai dengan yang sesungguhnya.

f. Pada scene terakhir terdapat soal untuk mengevaluasi pemahaman

terkaitan mengenai materi BAM yang terdapat didalam video

pembelajaran.

g. Dalam pembuatan media video pembelajaran ini menggunakan

aplikasi adobe premiere.
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F. Pentingnya Pengembangan

Hasil penelitian pengembangan media video pembelajaran ini

membentuk arti yang penting yaitu ;

1. Sebagai bahan pertimbangan dalam rangka mengembangkan media

dalam proses perkuliahan sehingga dapat digunakan sebagai belajar

secara mandiri.

2. Sebagai upaya penulis dalam membantu dosen dan mahasiswa

mengatasi keterbatasan dan permasalahan dalam pembelajaran. Melalui

penggabungan elemen visual dan audio dalam bentuk suatu video

pembelajaran akan mampu mengoptimalkan penyampaian materi

pelajaran yang akan disampaikan

3. Sebagai upaya memecahkan permasalahan-permasalahan pembelajaran

yang dihadapi oleh siswa dalam mengikuti perkuliahan ini. Sehingga

dapat mentransformasi pembelajaran yang konvensional menjadi

menyenangkan.

G. Manfaat Penelitian

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah

menghasilkan media video pembelajaran untuk mata pelajaran BAM yang

berkualitas dan layak digunakan dalam proses pembelajaran serta

mendukung terciptanya proses belajar mandiri.
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Adapun manfaat dari penelitian ini, dipaparkan lebih rinci yaitu :

1. Bagi peneliti

Memperoleh pengalaman langsung dalam mengaplikasikan ilmu dan

pelaksanaan pembelajaran dengan pembuatan media video

pembelajaran pada mata pelajaran BAM.

2. Bagi guru

Dapat menambah wawasan guru dalam  konsep pembelajaran BAM

dengan upaya meningkatkan prestasi belajar siswa, dan  dapat menjadi

referensi positif dengan penerapan media pembelajaran video

menggunakan aplikasi Adobe Premiere dalam kegiatan perkuliahan.

3. Bagi siswa

Memberikan pengalaman kepada siswa, untuk dapat belajar aktif

meningkatkan motivasi belajar mengoptimalkan pembelajaran di dalam

dan diluar kelas, berdampak pada prestasi belajar mahasiswa dengan

memanfaatkan fasilitas teknologi informasi.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Media pembelajaran memiliki peranan yang penting dalam proses

pembelajaran. Pengembangan media dalam bentuk video pembelajaran

dengan tujuan membuat pembelajaran menjadi lebih menyenangkan

merupakan salah satu langkah inovatif yang dapat dilakukan oleh guru

ataupun dosen. Namun permasalahannya adalah penggunaan media

pembelajaran jenis ini masih sangat jarang digunakan.
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Pengembangan media jenis ini seharusnya dibuat secara keseluruhan

agar materi pembelajaran yang diterima oleh mahasiswa menjadi suatu

kesatuan materi yang utuh dan berkesinambungan, namun karena

keterbatasan waktu, biaya dan kemampuan penulis dalam pengembangan ini

penulis membatasi materi pembelajarannya yang  akan dikembangkan hanya

meliputi materi yang disajikan setelah MID Semester. Materi yang diambil

pun dibatasi menjadi beberapa materi, yaitu ”Arsitektur dan Ukiran rumah

adat Minangkabau (rumah gadang)”, “Fungsi Rumah Gadang

Minangkabau”, “Bagian Tertentu Rumah Gadang”, dan “Rangkiang di

Minangkabau”.



107

75

BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan di atas, maka dapat

ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Pengembangan media video pembelajaran pada mata pelajaran BAM

untuk siswa kelas VIII telah dilaksanakan berdasarkan langkah langkah

pengembangan, yaitu perencanaan, pengembangan produk awal, uji

coba terbatas,dan produk akhir.

2. Pengembangan media video pembelajaran pada mata pelajaran BAM

untuk siswa kelas VIII telah selesai dilakukan. Produk media video

pembelajaran ini berbentuk DVD dan dapat digunakan oleh siswa

sebagai salah satu sumber belajar.

3. Pengembangan media video pembelajaran pada mata pelajaran BAM

untuk siswa kelas VIII memiliki hasil deskripsi data penilaian oleh

validator dari aspek materi dan aspek media menunjukkan bahwa nilai

rata-rata produk media video pembelajaran dengan uji validitas materi

sebesar 5 dengan kategori “sangat valid”, nilai hasil uji validitas media

pertama sebesar 4,7. Dan uji validitas media kedua sebesar 4,85 dengan

kategori “sangat valid”.

4. Deskripsi data uji coba praktikalitas menunjukkan bahwa produk yang

dilengkapi dengan aspek kepraktisan dengan variabel kriteria media

video pembelajaran tentang tampilan, penyajian, dan kemanfaatan

107



108

75

berdasarkan pandangan siswa memperoleh persentase sebesar 4,66

dengan kriteria “sangat praktis”.

B. Saran

1. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, media video pembelajaran

ini layak digunakan sebagai salah satu sumber belajar bagi siswa kelas

VIII SMP N 18 Padang dalam mengikuti mata pelajaran BAM.

2. Dengan adanya pengembangan media video pembelajaran pada mata

pelajaran BAM ini diharapkan guru dapat menggunakan media video

dalam melaksanakn proses pembelajaran

3. Tahap pengembangan ini belum sempurna terkait pada batasan

penelitian yang dilakukan belum sampai pada tahapan penyebaran atau

diseminasi dan implementasi, sehingga penelitian ini disarankan agar

dapat dikembangkan lagi dalam penelitian berikutnya.
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