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ABSTRAK 

Yenni Angraini Puspita Sari. 2020. Pengembangan Majalah Elektronik Berbasis 

Multimedia pada Mata Pelajaran IPS Kelas VII SMP. Skripsi. Kurikulum dan 

Teknologi Pendidikan. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang. 

Majalah Elektronik Berbasis Multimedia merupakan media pembelajaran yang 

dikembangkan semenarik mungkin agar proses pembelajaran berlangsung secara 

optimal. Pengembangan Majalah Elektronik Berbasis Multimedia sesuai dengan 

kelayakan media dan materi pada mata pelajaran IPS kelas VII SMP. Majalah 

Elektronik Berbasis Multimedia dikembangkan berdasarkan unsur gambar, audio, 

video, animasi, teks dan dilengkapi dengan game teka-teki silang. Pengembangan 

Majalah Elektronik Berbasis Multimedia menggunakan aplikasi Adobe InDesign CC 

2019. Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mendeskripsikan proses pengembangan 

majalah elektronik berbasis multimedia pada mata pelajaran IPS kelas VII SMP, 2) 

mengetahui validitas kelayakan majalah elektronik berbasis multimedia pada mata 

pelajaran IPS kelas VII SMP. 

Metode penelitian yaitu Research and Development (R&D). Model yang 

diaplikasikan adalah model pengembangan dikemungkakan Borg and Gall 

termodifikasi sesuai pertimbangan dan kebutuhan peneliti, yaitu: 1) Perencanaan, 2) 

Pengembangan produk awal, 3) Validasi produk, 4) Uji coba, 5) Produk akhir. 

Instrumen pada penelitian ini menggunakan lembar angket dan dokumentasi. Lembar 

angket ditujukan kepada validator media terdiri dari orang dan validator materi terdiri 

satu orang. 

Hasil validasi oleh ahli media terhadap majalah elektronik berbasis multimedia 

memperoleh hasil penilaian uji validasi pada aspek media dari validator 1 memperoleh 

skor sebesar 4,28 (86,44%) dan validator 2 memperoleh skor 4,73 (94,07%) dengan 

kategori “sangat layak”, sedangkan hasil validasi oleh ahli materi terhadap majalah 

elektronik berbasis multimedia memperoleh skor sebesar 4,86 (97,50%), dengan 

kategorikan “sangat layak”. Maka dapat disimpulkan bahwa majalah elektronik 

berbasis multimedia layak untuk digunakan pada mata pelajaran IPS kelas VII SMP. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Majalah Elektronik Berbasis Multimedia, Adobe 

InDesign CC 2019, IPS VII SMP. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan unsur penting untuk membangun bangsa 

Indonesia. Melalui pendidikan siswa akan dibekali ilmu pengetahuan untuk 

menghadapi berbagai masalah yang ada saat ini. Apabila pendidikan berhasil 

diterapkan maka akan terlahir generasi yang cerdas dan memiliki keterampilan 

yang baik. Guru harus mampu menciptakan suasana pembelajaran yang 

kondusif agar tercapainya tujuan pembelajaran, oleh karena itu guru dituntut 

profesional, inovatif, prefektif, dan aktif dalam pembelajaran. 

Berdasarkan pengalaman dalam mengajar, kita dapat menentukan 

metode dan media pembelajaran yang sesuai dengan tujuan pembelajaran, 

untuk mencapai keberhasilan pembelajaran di samping faktor guru dan isi 

pelajaran itu sendiri. Media yang dirancang dengan memperhatikan sepenuhnya 

hal-hal yang berkaitan dengan diri siswa, baik minat, bakat, kemampuan 

termasuk gaya dan kemampuan siswa untuk belajar. 

Proses mengajar tidak selamanya dapat menimbulkan pembelajaran. 

Pembelajaran adalah proses kerja sama dan komunikasi antara siswa dengan 

guru atau dengan lingkungannya untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Hal ini 

berarti mengajar hanya salah satu faktor penyebab timbulnya pembelajaran. 

Media tidak hanya berfungsi untuk menyajikan materi pembelajaran, akan 

tetapi dirancang untuk merangsang siswa beraktivitas, melakukan berbagai 
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kegiatan untuk memperoleh pengalaman sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

Suryani, Setiawan, & Putria (2018: 4) mengemungkakan media adalah bentuk dan 

saluran penyampai informasi yang dapat merangsang pikiran, membangkitkan 

semangat, perhatian, dan kemauan siswa, sehingga siswa dapat memperoleh 

pengetahuan sesuai tujuan yang disampaikan. Media pembelajaran dapat digunakan 

oleh siswa dalam proses pembelajaran dan dapat digunakan oleh siswa untuk belajar 

mandiri di rumah, karena pembelajaran tidak selalu terjadi dalam proses 

pembelajaran di sekolah. 

Berdasarkan pengamatan dan wawancara dengan guru dan beberapa 

siswa SMP N 2 Pariaman pada 14 Oktober 2019 sampai 17 Oktober 2019, guru 

mengunakan metode ceramah selama pembelajaran dan memberi catatan 

mengenai materi, kurangnya interaksi siswa dalam belajar, dan dalam proses 

pembelajaran berlangsung guru menggunakan bahan ajar seperti buku paket 

dan media pembelajaran seperti media gambar dan media presentasi. 

Terbatasnya bahan ajar dan media pembelajaran di sekolah tersebut akan 

membuat proses pembelajaran yang berlangsung menjadi kurang optimal. 

Ketersediaan sumber belajar yang terbatas, guru dapat mengatasi dengan 

mengembangkan media pembelajaran semenarik mungkin agar pembelajaran 

berlangsung secara optimal. 

Pribadi (2017: 13-14) menyatakan media merupakan alat yang memuat 

informasi dan pengetahuan yang digunakan dalam proses pembelajaran 

menjadi lebik efektif dan efisien. Media sangatlah berfungsi untuk membantu 
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kelancaran proses pembelajaran dan dapat membuat pembelajaran lebih 

optimal. Guru dituntut untuk kreatif dalam menggunakan dan memanfaatkan 

media pembelajaran dan tidak menutup kemungkinan guru mengembangkan 

media pembelajaran yang dirancang sendiri dengan menyesuaikan tujuan 

pembelajaran yang ingin dicapai, bila media tersebut belum tersedia. 

Penggunaan media pembelajaran dapat menciptakan pembelajaran yang 

efektif dan efisien. Media pembelajaran yang dapat membantu guru dalam 

proses pembelajaran yang beragam. Guru harus mampu memilih media 

pembelajaran yang tepat dan menyesuaikan dengan situasi dan kondisi dalam 

pembelajaran sehingga pembelajaran yang dilaksanakan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang telah ditetapkan dan dapat mengoptimalkan pembelajaran.  

Menurut Pribadi (2017: 28) ragam media dan teknologi yang dapat digunakan 

untuk memperoleh informasi dan pengetahuan. 

Pengembangan sebuah media pembelajaran sangatlah penting dalam 

pembelajaran. Sesuai dengan hasil pengamatan dan wawancara dengan guru 

dan siswa SMP N 2 Pariaman bahwa ketersediaan sarana dan prasarana sudah 

baik karena telah memiliki laboratorium komputer yang dapat digunakan dalam 

pembelajaran. Ketersediaan fasilitas laboratorium komputer yang lengkap 

dapat digunakan dalam penerapan media pembelajaran berbasis multimedia. 

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti memilih untuk mengembangkan sebuah 

media pembelajaran majalah elektronik berbasis multimedia. Pemilihan media 

ini dikarenakan bahwa media pembelajaran majalah berbasis multimedia dapat 
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digunakan dalam proses pembelajaran dan juga digunakan oleh siswa untuk 

belajar mandiri dan media ini memanfaatkan teknologi dalam penggunaannya 

seperti komputer dan laptop. 

Menurut Daryanto (2016:25) majalah merupakan media yang 

mengandung bahan bacaan hangat dan aktual, memuat data yang menarik 

perhatian, sebagai sarana belajar dan meningkatkan kemampuan membaca 

kritis dan keterampilan berdiskusi. Majalah elektronik berbasis multimedia ini 

adalah majalah yang berbasis listrik dan tidak lagi menggunakan bahan baku 

berupa kertas untuk menulis artikel seperti majalah pada umumnya. Melainkan 

dalam bentuk file digital yang dapat diakses melalui media elektronik seperti 

komputer, laptop, dan teknologi lainnya, tidak hanya menyajikan materi yang 

dapat dilihat dan dibaca tetapi juga menyajikan video dan audio yang dapat 

dilihat dan didengar. Majalah elektronik berbasis multimedia juga menawarkan 

beberapa keunggulan sebagai media pembelajaran diantaranya dengan sajian 

lebih kontekstual yang mampu membawakan kehidupan masyarakat ke dalam 

pembelajaran, sajian lebih menarik, bahasa yang dapat dimengerti, tersedia 

berbagai rubrik yang disertai dengan gambar dan video yang mendukung. 

Siswa akan lebih mudah dalam memahami materi pembelajaran. Peneliti 

bermaksud untuk mengembangkan media pembelajaran majalah elektronik 

berbasis multimedia dengan menggunakan aplikasi Adobe InDesign. 

Aplikasi Adobe InDesign adalah program penerbitan desktop yang 

digunakan untuk membuat tata letak profesional untuk penerbitan cetak 
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maupun digital. Program ini mencakup banyak fitur tata letak dan dapat 

membantu kita dalam membuat brosur, majalah, poster, laporan, dokumen dan 

lain-lain. Aplikasi Adobe InDesign mencakup fitur-fitur canggih untuk 

membuat konten digital, seperti e-book, dan majalah elektronik. Aplikasi ini 

dapat menambahkan video, audio, animasi dan tayangan slide ke dokumen 

untuk menciptakan pengalaman yang lebih interaktif. Aplikasi Adobe InDesign 

adalah pilihan yang tepat untuk penerbitan digital maupun cetak. Beragam fitur 

yang akan membantu membuat dokumen seperti majalah, buku, brosur, dan 

poster. Berdasarkan uraian di atas, peneliti bermaksud untuk melakukan 

penelitian pengembangan media pembelajaran yang berjudul “Pengembangan 

Majalah Elektronik Berbasis Multimedia pada Mata Pelajaran IPS Kelas 

VII SMP”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka didapat diidentifikasi 

beberapa masalah yang ditemukan dalam proses pembelajaran, yaitu: 

1. Terbatasnya ketersedian bahan ajar guru seperti buku paket. 

2. Guru menggunakan metode ceramah saat pembelajaran. 

3. Kurangnya interaktifitas siswa dalam proses pembelajaran. 

4. Guru hanya menggunakan media gambar dan media presentasi sederhana. 

5. Kesulitan guru dalam merancang merangcang media pembelajaran. 

6. Belum tersedianya media majalah elektronik berbasis majalah elektronik 

berbasis multimedia. 
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C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka batasan masalah pada 

penelitian dan pengembangan peneliti memfokuskan penelitian ini pada: 

1. Media yang dihasilkan majalah elektronik berbasis multimedia pada mata 

pelajaran IPS kelas VII SMP. 

2. Materi yang digunakan dalam majalah elektronik berbasis multimedia 

sesuai dengan silabus, KD 1 dengan materi ruang dan interaksi antarruang 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian di atas dapat dirumuskan permasalahan dalam 

penelitian ini, yaitu: 

1. Bagaimana proses pengembangan majalah elektronik berbasis multimedia 

pada mata pelajaran IPS kelas VII SMP? 

2. Bagaimana validitas majalah elektronik berbasis multimedia pada mata 

pelajaran IPS kelas VII SMP? 

E. Tujuan Pengembangan 

Tujuan dari pelaksanaan penelitian pengembangan majalah elektronik 

berbasis multimedia adalah: 

1. Mendeskripsikan proses pengembangan majalah elektronik berbasis 

multimedia pada mata pelajaran IPS kelas VII SMP. 

2. Mengetahui validitas kelayakan majalah elektronik berbasis multimedia 

pada mata pelajaran IPS kelas VII SMP. 
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F. Spesifikasi Produk Yang Dihasilkan 

Penelitian pengembangan ini diharapkan dapat menghasilkan produk 

yang spesifik, yaitu majalah elektronik berbasis multimedia dengan 

karakteristik sebagai berikut: 

1. Majalah elektronik berbasis multimedia dikembangkan berdasarkan 

analisis kebutuhan siswa kelas VII SMP pada materi manusia, tempat dan 

lingkungan. 

2. Tampilan awal produk majalah elektronik berbasis multimedia 

 

Gambar 1. Tampilan Sampul Majalah Elektronik Berbasis Multimedia 
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Gambar 2. Tampilan Halaman Ke Dua Majalah Elektronik Berbasis 

Multimedia 

 

Gambar 3. Tampilan Halaman Ke Tiga Majalah Elektronik Berbasis 

Multimedia 
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3. Dari aspek pembelajaran majalah elektronik berbasis multimedia ini 

dilengkapi dengan teks, gambar, video dan animasi. Majalah ini disusun 

dengan tata letak atau layout yang lebih menarik. 

4. Majalah elektronik berbasis multimedia ini di dalamnya terdapat berbagai 

rubrik merupakan suatu tema umum yang ada dalam majalah dengan sajian 

utama berupa feature yang berkaitan dengan materi dan rubrik-rubrik lain 

yang mendukung materi. 

5. Program aplikasi yang digunakan untuk pengembangan majalah elektronik 

berbasis multimedia ini adalah aplikasi Adobe InDesign. 

6. Majalah elektronik berbasis multimedia dihasilkan dengan format swf, yang 

dapat dijalankan dengan plugin flash player. Resolusi majalah elektronik 

berbasis multimedia adalah 1280 x 800 pixel. Majalah elektronik dpat 

dijalankan minimal pada windows 7 dan memastikan komputer atau laptop 

sudah terinstall plugin flash player. 

G. Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan majalah elektronik berbasis multimedia menggunakan 

aplikasi Adobe InDesign ini dilakukan sebagai salah satu upaya dalam memecahkan 

masalah dan mengatasi minimnya media pembelajaran untuk mata pelajaran IPS 

kelas VII SMP. Pengembangan majalah elektronik berbasis multimedia ini dapat 

membantu dan mempermudah siswa dalam belajar, karena majalah elektronik 

berbasis multimedia ini memuat teks, gambar dan video yang dapat menarik siswa 

untuk belajar, menjadikan siswa lebih aktif, kreatif lagi dan dapat mengoptimalkan 
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pembelajaran. Pembelajaran menggunakan media ini sangat berperan dalam 

pembelajaran IPS, terutama untuk menjelaskan dan memperlihatkan keadaan dari 

interaksi antar ruang. 

Berdasarkan uraian di atas, penggunaan majalah elektronik berbasis 

multimedia dalam pembelajaran dapat dijadikan solusi alternatif dalam 

membantu siswa memahami materi yang disampaikan guru dalam 

pembelajaran. Untuk itu dibutuhkan desain majalah elektronik berbasis 

multimedia yang sesuai dengan kondisi siswa sehingga dapat membantu siswa 

dalam memahami materi dan memberikan suasana yang menyenangkan pada 

saat pembelajaran. 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Belum tersedianya media pembelajaran majalah elektronik berbasis 

multimedia di sekolah, dengan majalah elektronik berbasis multimedia ini 

diharapkan dapat memudahkan siswa dalam memahami materi. Pengembangan 

majalah elektronik berbasis multimedia dengan tujuan membuat pembelajaran 

lebih menyenangkan, sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dan dapat 

membuat pembelajaran yang lebih optimal lagi. 

I. Manfaat Pengembangan 

Melalui pengembangan majalah elektronik berbasis multimedia ini, 

penulis mengharapkan penelitian ini dapat bermanfaat bagi beberapa pihak 

yaitu: 
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1. Bagi tenaga pendidik, khususnya guru yang di sekolah semoga bisa menjadi 

motivasi untuk mengembangan media pembelajaran. 

2. Bagi siswa, dapat dijadikan sumber belajar yang menarik minatnya untuk 

belajar, dan mempermudah dalam memahami materi pembelajaran. 

3. Bagi pihak sekolah, dapat dijadikan untuk menambah koleksi media 

pembelajaran dan dapat dijadikan sebagai sumber belajar, terutama pada 

Mata Pelajaran IPS. 

4. Bagi mahasiswa, khususnya penulis dapat menjadikan sarana mengasah 

dan mendalami keterampilan dalam menciptakan sebuah pengembangan 

yang baru dan dapat digunakan dalam pembelajaran yang lebih kreatif, serta 

sebagai salah satu persyaratan untuk menyelesaikan studi S1 jurusan 

Kurikulum dan Teknologi Pendidikan FIP UNP. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan sebelumnya, maka dapat 

diambil kesimpulan: 

1. Produk majalah elektronik berbasis multimedia merupakan suatu media 

pembelajaran pada mata pelajaran IPS kelas VII SMP yang dikemas dalam 

bentuk Compact Disk yang didesain semenarik mungkin untuk dapat 

dimanfaatkan oleh siswa kelas VII SMP dalam mata pelajaran IPS. 

2. Produk majalah elektronik berbasis multimedia yang telah dikembangkan 

pada aspek media memperoleh hasil penilaian dari validator 1 rata-rata skor 

sebesar 4,28 (86,44%) dan validator 2 skor sebesar 4,73 (94,07%) dengan 

kategori “Sangat layak” dari masing-masing validator, dan aspek materi 

memperoleh rata-rata skor sebesar 4,86 (97,5%)dengan kategori “Sangat 

layak”. 

B. Saran 

1. Penulis menyarankan agar media ini bisa dijadikan sebagai salah satu media 

pembelajaran pada mata pelajaran IPS kelas VII SMP, sehingga dengan 

menggunakan majalah elektronik berbasis multimedia dapat membantu 

pembelajaran menjadi lebih optimal lagi dan siswa dapat belajar secara 

mandiri. 
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2. Penelitian pengembangan ini masih terbatas pada mata pelajaran IPS, oleh 

karena itu diharapkan adanya penelitian yang lebih kompleks dan dalam 

lingkup yang luas. 

3. Bagi seorang pengembang atau guru diharapkan meningkatkan 

pengetahuannya tentang desain dalam pembuatan suatu produk sehingga 

untuk masa yang akan datang dapat mengembangkan produk-produk 

lainnya. 
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