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ABSTRAK 

  Muhammad Azmi  :  Perbedaan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Model 

                                      Pembelajaran Langsung Berbantuan Media Interaktif 

                                      Dan Konvensional Pada Mata Pelajaran Menganalisis 

                                      Rangkaian Listrik di SMK N 1 Pariaman. 

                                    Skripsi, Jurusan Teknik Elektro, Fakultas Teknik UNP. 

1. Drs. H. Aswardi, M.T 

2. Ali Basrah Pulungan, S.T, M.T 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan keinginan siswa 

untuk mengikuti proses pembelajaran, sehingga memberikan dampak yang kurang 

baik terhadap hasil pembelajaran tersebut. Salah satu pilihan yang bisa dicoba 

adalah menggunakan media pembelajaran yang lebih menarik untuk merangsang 

minat siswa tersebut untuk mengikuti proses pembelajaran, sehingga proses 

pembelajaran yang semestinya dapat berjalan.  Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui perbedaan hasil belajar siswa yang belajar dengan Model 

Pembelajaran Langsung berbantuan Media Interaktif dan Konvensional pada Mata 

Pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik di SMK Negeri 1 Pariaman.  

 Jenis penelitian ini adalah Quasi Eksperiment (Posttest Only Control 

Design). Subjek penelitian ini adalah siswa kelas X TITL1& X TITL2 SMK N 1 

Pariaman. Pemilihan subjek penelitian adalah dengan melakukan uji beda nilai 

Ulangan harian pada KD 1, setelah diketahui bahwa kedua kelas ini memiliki 

kemampuan awal yang sama maka dipilihlah kelas eksperimen dan kelas kontrol 

secara acak. Hasil undian terpilihlah kelas X TITL1 sebagai kelas eksperimen dan 

kelas X TITL2 sebagai kelas kontrol. Dalam penelitian ini teknik pengumpulan 

datanya adalah dengan mengumpulkan hasil belajar siswa yang dilihat dari hasil 

posttest, data yang diperoleh dianalisis dengan uji t untuk melihat perbedaan hasil 

belajar kedua kelas. 

 Berdasarkan hasil penelitian dieroleh rata rata nilai posttest siswa kelas 

eksperimen adalah 78.9 dan rata rata nilai posttest siswa kelas kontrol adalah 

74.35. Perhitungan menggunakan uji t untuk menguji hipotesis yang ada, dengan 

keputusan akhir Ho  ditolak dan Ha diterima. Dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa terdapat perbedaan hasil belajar yang signifikan antara siswa yang belajar 

dengan Model Pembelajaran Langsung berbantuan Media Interaktif dan 

Konvensional pada Mata Pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik di SMK N1 

Pariaman.  

 

Kata kunci : Model Pembelajaran Langsung, Media Interaktif, uji-t, Quasi 

Experiment. 

Pembimbing          : 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

  Isi  Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 

2003 pasal 3 mengenai tujuan pendidikan nasional dan penjelasan pasal 15 

yang menyebutkan bahwa pendidikan kejuruan merupakan pendidikan 

menengah yang mempersiapkan peserta didik terutama untuk bekerja di 

bidang tertentu. Sudjana (2011: 31) menjelaskan bahwa” untuk mencapai 

interaksi belajar-mengajar perlu adanya komunikasi yang jelas antara guru, 

dengan siswa, sehingga terpadunya dua kegiatan yakni belajar-mengajar  

yang berdaya guna untuk mencapai tujuan pengajaran”. Lebih lanjut 

Sudjana menjelaskan” komunikasi banyak arah tidak hanya melibatkan 

interaksi dinamis antara guru dengan siswa, akan tetapi juga antara siswa 

dengan siswa lainnya, pola ini pada proses pembelajaran yang 

mengembangkan kegiatan siswa optimal, sehingga menimbulkan siswa 

belajar aktif”. 

Sekolah merupakan salah satu tempat untuk memperoleh 

pendidikan, baik dalam hal ilmu pengetahuan, teknologi, budaya maupun 

seni. Sekolah  juga menjadi tempat berlangsungnya interaksi antara guru 

dengan siswa, guru dengan guru maupun siswa dengan siswa. Tujuan dari 

interaksi 
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tersebut adalah terjadinya transformasi informasi dan ilmu dengan baik, 

sehingga segala macam aktifitas didalam lembaga pendidikan tersebut 

menjadi lebih bermakna dan bermamfaat.  

 Mengnalisis rangkaian listrik merupakan salah satu mata pelajaran 

yang diajarakan kepada siswa pada program studi TITL di SMK N1 

Pariaman, proses pemebelajaran ini adalah dilakukan dengan penyampaian 

materi yang bersifat teori kepada siswa.  

Berdasarkan observasi proses pembelajaran yang dilakukan tanggal 

23 maret 2014 di SMK N 1 Pariaman, ditemukan bahwa model 

pembelajaran yang digunakan adalah model pembelajaran langsung masih 

menggunakan media  konvensional yakni whiteboard. Pada saat guru 

menyajikan materi pembelajaran interaksi antara guru dan siswa tidak 

maksimal, penyebabnya adalah kurang menariknya media yang digunakan 

dalam proses pembelajaran ini. 

Hal ini mengindikasikan kurang sesuainya media yang digunakan 

oleh guru dalam konteks mata pelajaran menganalisis rangkaian listrik ini, 

yang mana mata pelajaran ini mengandung unsur unsur rumus fisika yang 

berkaitan dengan dasar-dasar kelistrikan, jadi media yang digunakan itu 

hendaknya memang lebih menarik sehingga materi yang disampaikan itu 

lebih menarik dan tidak menimbulkan kejenuhan. 

Kurikulum KTSP  mengisyaratkan kriteria ketuntasan ideal dalam 

suatu kelas itu adalah sebesar 80%, artinya jika ketuntasan belum 

mencapai 80% maka mata pelajaran tersebut dinyatakan bermasalah. 
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Berdasarkan persentase nilai siswa, masih terdapat siswa yang 

nilainya dibawah KKM yang telah ditetapkan sekolah yakni. Persentase 

tersebutdapat dilihat pada tabel 1. 

 Tabel 1.Persentase ketuntasan nilai siswa mata pelajaran menganalisis 

rangkaian listrik di SMK N1 Pariaman TP. 2014 / 2015.  

    

Nilai 

KKM 

Ketuntasan Belajar Siswa Kelas X Ketenagalistrikan 

SMK Negeri 1 Pariaman 

TITL-1 Persentase (%) TITL-2 Persentase (%) 

≥ 75 28 65.11 30 65.21 

< 75 15 34.88 16 34.79 

Jumlah 43 100 46 100 

 

Sumber : Daftar Nilai Mata Pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik SMK Negeri 1 

Pariaman. 

 

Berdasarkan tabel 1 diatas dapat dilihat bahwa persentasi 

ketuntasan belajar siswa pada mata pelajaran Menganalisa  Rangkaian 

Listrik berdasarkan KKM yang ditetapkan oleh sekolah adalah sebanayak 

58 siswa atau 65,16 % sudah mencapai KKM sedangkan sisanya 31 siswa 

atau 34,84% siswa belum mencapai KKM. Itu artinya masih terdapat 

sekitar 34,84 % siswa dengan nilai bermasalah pada mata pelajaran ini. 

Adapun alternatif yang bisa digunakan diantaranya adalah dengan 

menggunakan media sebagai alat bantu dalam Model Pembelajaran 

Langsung ini, sehingga dapat meningkatkan minat belajar siswa dan 

pembelajaran jadi lebih menarik. Model ini banyak digunakan dalam 

proses pembelajaran, akan tetapi model ini akan lebih baik lagi jika 

menggunakan media yang baik sebagai alat bantunya, sehingga proses 

pembelajaran tidak terlalu pasif. dengan adanya media sebagai alat bantu
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Pembelajaran. Model Pembelajaran Langsung ini diharapkan dapat 

merangsang minat, perhatian dan semangat siswa dalam mengikuti proses 

pmbelajaran, sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai sebagaimana 

mestinya. 

 Daryanto (2010: 6) menjelaskan ”media pembelajaran adalah 

segala sesuatu yang dapat digunakan sebagai penyalur pesan (bahan 

pembelajaran) sehingga dapat merangsang perhatian, minat , pikiran dan 

perasaan siswa dalam kegiatan belajar untuk mencapai tujuan belajar”. 

Media belajar merupakan alat bantu dalam proses belajar-mengajar, yaitu 

berupa sarana yang dapat memberikan pengalaman visual kepada siswa 

sehingga dapat memperjelas dan mempermudah suatu suatu konsep yang 

kompleks dan abstrak menjadi lebih konkret dan mudah dipahami. 

Tujuannya adalah untuk meningkatkan motivasi belajar dan meningkatkan 

daya serap siswa terhadap pelajaran yang bersangkutan.  

  Diantara media belajar yang banyak digunakan adalah media yang 

menggabungkan konsep audio, visual  serta gerakan (motion).. Adapun 

perkembangan media media ini merupakan perkembangan dari media lama 

yang biasa ditampilkan dalam tampilan berupa gambar visual saja, atau 

audio saja. Perbedaannya adalah media ini menggunakan komputer 

sebagai alat bantu utamanya. 

Berbagai program aplikasi sudah dirancang dan tersedia dan banyak pula 

diantaranya yang sudah populer digunakan, jika dahulu orang  masih 

menggunakan tansparansi dengan bantuan OHP, sekarang ini orang
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sudah menggunakan power point dengan bantuan alat utama komputer dan 

juga infocus sebagai proyektornya. Power point ini memadukan unsur 

audio, visual dan juga motion seperti yang dijelaskan pada bagian awal 

tadi. Ada lagi aplikasi macromedia flash dengan tampilan dan fitur fitur 

yang sedikit lebih berbeda dengan power point, aplikasi ini juga dapat 

digunakan sebagai media dalam pembelajaran, media ini juga memadukan 

unsur audio, visual dan juga gerak.  

   Dengan perkembangan berbagai program aplikasi diatas maka 

memungkinkan juga dilakukan proses pembelajaran interaktif berbantu 

program aplikasi tersebut, pembelajaran interaktif itu sendiri merupakan 

pembelajaran yang tujuannya adalah untuk merangsang, pikiran, perasaan 

dan hati serta kemauan siswa sehingga dapat mendorong proses 

pembelajaran. Dalam tampilannya pembelajaran berbasis media interaktif 

ini dapat ditampilkan dalam bentuk, teks, gambar, grafik, animasi, audio 

maupun video.  

  Jadi berdasarkan penjelasan dan uraian diatas maka diharapkan 

dengan dilakukannya proses pembelajaran interaktif dengan adobe flash 

ini dapat meningkatkan minat dan kemauan siswa dalam mengikuti proses 

pembelajaran, sehingga tujuan akhir dari proses pembelajaran dapat 

dicapai dengan semestinya. Jadi dengan dasar inilah maka dilakukan  

penelitian dengan tujuan melihat perbedaan hasil belajar siswa yang 

belajar dengan model pembelajaran langsung berbantuan media interaktif  

dan konvensional pada mata pelajaran MRL di SMK N 1 Pariaman.
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan penjelasan yang terdapat dalam latar belakang, maka 

dapat diidentifikasi beberapa  permasalahan yakni: 

1. Dalam proses Pembelajaran Langsung interaksi antara guru dan 

murid belum maksimal, jika dilihat secara umum proses 

pembelajaran hanya berlangsung satu arah. 

2. Guru Belum menggunakan media yang interaktif pada mata 

pelajaran menganalisis Rangkaian Listrik ini, akibatnya siswa 

kurang tertarik mengikuti proses pembelajaran. 

3. Ketuntasan klasikal pada mata pelajaran Menganalisis Rangkaian 

Listrik ini masih dibawah 80%. Hal itu dapat dilihat dari persentase 

nilai siswa yang berpatokan KKM yang telah ditetapkan sekolah. 

C. Batasan Masalah 

  Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penelitian di batasi 

pada nilai siswa, pada kompetensi dasar menganalisis rangkaian listrik 

arus searah dengan Model  Pembelajaran Langsung berbantuan  Media 

Interaktif Adobe flash pada mata pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik 

di kelas X TITL  SMK N1 Pariaman.     
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D. Rumusan Masalah 

  Berdasarkan permasalahan yang ada pada batasan masalah yang 

telah di tetapkan, maka rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu 

Apakah terdapat perbedaan hasil belajar siswa menggunakan Model 

Pembelajaran Langsung berbantuan  Media Interaktif dan Konvensional 

pada mata pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik di SMK N 1 

Pariaman ? 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar 

siswa menggunakan Model Pembelajaran Langsung Berbantuan  Media 

Interaktif dan Konvensional pada Mata Pelajaran Menganalisis Rangkaian 

Listrik di SMK N 1 Pariaman 

F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1) Bagi siswa untuk menumbuh kembangkan minat belajar pada mata 

pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik ini. 

2) Bagi guru adalah motivasi untuk memahami berbagai metode 

pembelajaran yang dapat dipadukan dengan media pembelajaran 

yang tepat pada suatu mata pelajaran tertentu sehingga 

pembelajaran yang tercita tidak kaku. 
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3) mata pelajaran MRL untuk meningkatkan persentase peningkatan 

hasil belajarsiswa sehingga tercapai nilai ketuntasan yang 

ditetapkan SNP. 

4) Bagi Peneliti Lain, untuk dapat menngembangkan dan 

menngkolaborasikan model pembelajaran ini dengan model 

pembelajaran lain yang memiliki kriteria yang tidak bertentangan 

dengan model pembelajaran ini guna mengembangkan model 

pembelajaran dalam upaya meningkatkan mutu pendidikan 

disekolah. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data penelitian yang telah selesai dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar 

siswa menggunakan Model Pembelajaran Langsung berbantuan Media 

Interaktif dan Konvensional pada mata Pelajaran Menganalisis Rangkaian 

Listrik di SMKN 1 Pariaman yang dibuktikan pada uji hipotesis dengan thitung 

> t tabel (2.97>1,98) menggunakan taraf signifikasi α = 0,05. Hasil belajar 

siswa kelas ekperimen menggunakan Metode Pembelajaran Langsung 

berbantuan Media Interaktif lebih tinggi dibandingkan hasil belajar siswa 

kelas kontrol menggunakan media Konvensional pada Mata Pelajaran 

Menganalisis Ragkaian Listrik di SMKN1 Pariaman. Rata - rata hasil belajar 

siswa kelas eksperimen yaitu 78.9 dengan standar deviasi 6.52, sedangkan 

untuk rata-rata hasil belajar siswa kelas kontrol yaitu 74.35 dengan standar 

deviasi 6.25. 

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh maka Guru mata pelajaran 

disarankan agar dapat mengembangkan media pembelajaran yang lebih 

interaktif lagi sehingga mampu meningkatkan minat siswa untuk mengikuti 

proses pembelajaran. 
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