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ABSTRAK 

 

 

 Syafridal : Perancangan Sistem Pakar Diagnosis Penyakit 

Tropis 

 

 

Memasuki era globalisasi yang semakin maju ini terkadang masih saja ada  

orang yang kurang memperhatikan masalah kesehatan terutama terhadap penyakit 

tropis. Di dunia medis, dengan perkembangan pengetahuan yang begitu cepat  

dokter akan cepat tertinggal jika tidak memanfaatkan berbagai tool untuk meng-

update perkembangan terbaru. Dengan adanya teknologi yang semakin 

berkembang pesat membuat proses dalam pendeteksian dini untuk diagnosis 

Penyakit tropis pun semakin dipermudah. Kemampuan komputer untuk mengolah 

informasi dan pengetahuan pada saat ini sudah tidak dapat diragukan lagi, hal ini 

terlihat dengan banyak munculnya program kecerdasan buatan atau disebut 

Artifical Intelligence  yang merupakan salah satu bentuk dari kecanggihan 

komputer yang dapat berpikir dan menyelesaikan masalah seperti layaknya 

manusia. Salah satu bentuk dari kecerdasan buatan atau Artifical Intelligence yang 

banyak digunakan pada saat ini antara lain adalah sistem pakar. Dalam 

perancangan sistem pakar ini menggunakan metode inferensi forward chaining 

dan bahasa pemrograman java dengan netbeans IDE 6.5 serta 

mengimplementasikan sistem manajemen basis data (DBMS) menggunakan 

MySQL. Tugas akhir ini akan menghasilkan suatu aplikasi sistem pakar yang 

memberikan fasilitas informasi dan konsultasi awal tentang penyakit tropis 

melalui diagnosa gejala-gejala yang dirasakan oleh penderita.  

 

Kata kunci : Penyakit tropis, Artifical Intelligence, Sistem Pakar, forward 

chaining, pemrograman java, MySQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi dan sistem informasi di dunia  modern 

ini sangatlah pesat sehingga teknologi informatika telah memunculkan 

berbagai aplikasi baru termasuk  dalam bidang  kesehatan. Ilmu pengetahuan 

dan teknologi yang semakin berkembang menjadi keharusan bagi setiap 

individu untuk mengerti bagaimana cara menggunakan teknologi, terutama 

teknologi komputer. Perangkat ini sudah menjadi interaksi umum yang 

dilakukan oleh manusia untuk memenuhi kebutuhan sehari-hari. Kecerdasan 

Buatan (Artificial Intelligence) didefinisikan sebagai kecerdasan yang 

ditunjukkan oleh suatu  entitas  buatan. Sistem seperti ini umumnya dianggap 

komputer. Kecerdasan diciptakan dan dimasukkan ke dalam suatu mesin 

(komputer) agar dapat melakukan pekerjaan seperti yang dapat dilakukan 

manusia. Beberapa macam bidang yang menggunakan kecerdasan buatan 

antara lain sistem pakar, permainan komputer (games), fuzzy logic, jaringan 

syaraf tiruan dan robotika. 

 Sistem pakar merupakan suatu program komputer yang mengandung 

pengetahuan dari satu atau lebih pakar manusia mengenai suatu bidang 

spesifik. Jenis program ini pertama kali dikembangkan oleh riset kecerdasan 

buatan pada dasawarsa 1960-an dan 1970-an dan diterapkan secara komersial 

selama 1980-an. Bentuk umum sistem pakar adalah suatu program yang 

dibuat berdasarkan suatu set aturan yang menganalisis informasi mengenai 



2 

 

 

 

suatu kelas masalah spesifik serta analisis matematis dari masalah tersebut. 

Sistem ini memanfaatkan kapabilitas penalaran untuk mencapai suatu 

simpulan. 

 Salah satu pemanfaatannya sistem pakar digunakan pada ilmu kesehatan, 

mengingat pandangan masyarakat terhadap pola sehat belakangan ini semakin 

peka sehingga menimbulkan rasa ingin tahu tentang apa yang diderita sebelum 

menjadi parah. Keterbatasan waktu, biaya, tenaga medis, maupun, tempat 

menjadi alasan bagi masyarakat untuk dapat mengakses informasi deteksi 

penyakit tropis berbasis web ini. Dengan kemudahan yang disajikan di dalam 

sistem pakar sehingga dapat dipahami oleh orang awam sekalipun.  

Penyakit Tropis ini disebabkan oleh nyamuk  dari Genus 

Plasmodium,yang ditularkan oleh nyamuk Spesies anopheles dan spesies aides 

adgepti. Penyakit tropis merupakan salah satu penyakit menular yang masih 

prevalens dan menjadi masalah kesehatan masyarakat di  Indonesia, yang 

mempengaruhi tingginya angka kematian bayi, anak balita dan ibu 

hamil.sehingga dampaknya bisa menurukan produktivitas tenaga 

kerja,terutama di daerah yang terjadi perubahan lingkungan dan perpindahan 

penduduk, sehingga dapat memperluas penyebaran penyakit yang disebabkan 

oleh nyamuk tersebut.   

 Penyakit tropis  ini bisa mengakibatkan kematian. Ini terbukti dari data 

penelitian di jawa tengah,angka kesakitan penyakit  tahunan /annual parasite 

incidence (API) pada tahun 1996 adalah sebesar 0,25% dan pada tahun 1997 

sebesar 0,33% serta meningkat pada tahun 1998 menjadi 0,64% hampir dua 
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kali lipat dari tahun sebelumnya. Tahun 1999 sampai 2001 angka penderita 

penyakit yang disebabkan oleh nyamuk ini mengalami peningkatan yaitu : 

1,09% pada tahun 1999 dan tahun 2000 menjadi 1,51% dan meningkat lagi 

ditahun  2001 sebesar 1,97%. 

Terkait data di atas pemerintah telah mencanangkan ”Indonesia Sehat 

2010” sebagai paradigma baru, yaitu paradigma sehat melalui pendekatan 

promotif dan preventif dalam mengatasi permasalahan kesehatan masyarakat. 

Mengingat hakekat upaya kesehatan yaitu tercapainya kemampuan hidup sehat 

bagi setiap penduduk agar dapat memperoleh derajat kesehatan yang optimal 

sebagai salah satu unsur kesejahteraan umum dan tujuan nasional, sudah 

selayaknya kita bertanggung jawab penuh untuk mewujudkan program 

pemerintah. 

Meskipun seorang pakar adalah orang yang ahli dibidangnya, namun 

dalam kenyataannya seorang pakar memiliki faktor inkonsistensi dan stamina 

kerja dalam memberikan pelayanan yang optimal kepada pasiennya. Sehingga 

seorang pakar dalam hal ini seorang dokter pada suatu ketika bisa saja 

melakukan kesalahan yang mungkin salah satunya melakukan kesalahan pada 

hasil diagnosa yang bisa berlanjut pada kesalahan solusi yang diambil. 

Dengan latar belakang kasus yang ada deteksi penyakit tropis. Dalam 

tulisan ini dibuat aplikasi untuk memberikan solusi dan membantu untuk 

mendiagnosa “penyakit tropis yang disebabkan oleh nyamuk berbasis web”, 

penjelasan akan kebutuhan  kesehatan perlu penanganan khusus dapat diakses 



4 

 

 

 

lewat halaman web. Dengan demikian sistem pakar berbasis web ini akan 

menampilkan diagnosa penyakit tropis yang disebabkan oleh nyamuk. 

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, website ini ditujukan 

khususnya bagi para orang tua,anak-anak dan seluruh lapisan masyarakat 

dengan berisikan informasi tentang diagnosa penyakit tropis,cara pencegahan 

dan pengobatannya. Pembuatan website ini menggunakan bahasa 

pemrograman PHP. Diharapan dengan adanya aplikasi ini juga dapat 

memberikan informasi secara efisien mengenai penyakit tropis yang sangat 

berpengaruh dalam tumbuh kembang serta kecerdasan otak. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi 

masalah sebagai berikut : "Bagaimana  membuat  program  aplikasi  sistem  

pakar untuk mendiagnosa penyakit tropis ?"   

C. Batasan Masalah 

Agar penulisan tugas akhir ini lebih terarah,maka penulis melakukan 

pembatasan masalah terhadap penulisan tugas akhir ini. Batasan – batasan 

dalam penulisan tugas akhir ini antara lain : 

1. Jenis penyakit, yaitu khusus untuk mengidentifikasi penyakit  tropis yang 

disebabkan oleh nyamuk. 

2. Aplikasi ini hanya difokuskan untuk mendiagnosa penyakit tropis. 

3. Sistem pakar ini hanya membahas diagnosa penyakit tropis yang 

disebabkan oleh nyamuk dan upaya untuk pencegahan dan penyembuhan. 
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4. Sistem pakar ini dalam mendiagnosa penyakit tropis yang disebabkan 

oleh nyamuk dan upaya untuk pencegahan dengan menggunakan metode 

forward chaining. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari identifikasi dan batasan masalah yang telah diuraikan, 

maka dapat dirumuskan masalah yang akan dibahas di dalam Tugas Akhir ini, 

yaitu : 

1. Bagaimana membangun aplikasi system pakar untuk diagnosisa penyakit 

tropis ? 

2. Bagaimana menerapkan proses eksplanasi pada setiap keadaan yang  

berkaitan dengan penyakit tropis ? 

3. Bagaimana menerapkan metode forward chaining dan perancangan basis 

data menggunakan Mysql untuk aplikasi sistem pakar diagnosisa penyakit 

tropis? 

E. Tujuan Tugas Akhir 

Tujuan pembuatan tugas akhir ini adalah merancang aplikasi yang 

memberikan informasi awal tentang penyakit tropis  melalui diagnosa gejala-

gejala yang dirasakan oleh penderita serta cara penanganannya sehingga, bisa 

digunakan oleh masyarakat. 

F. Manfaat Tugas Akhir 

Dengan dirancang dan dibangunnya sistem pakar untuk menentukan 

status  penyakit tropis dan  untuk  mengidentifikasi  tipe  penyakit tropis  

diharapkan  dapat memberikan manfaat sebagai berikut :   



6 

 

 

 

1.  Hasil  penelitian  diharapkan  dapat  bermanfaat  untuk  mencegah  dan   

menanggulangi penyakit tropis di seluruh tanah air dan berkesinambungan  

dari  semua  pihak  khususnya  dari  daerah.,  utamanya pemerintah daerah 

dengan melakukan upaya-upaya yang diperlukan. 

2.  Hasil  penelitian  dapat  digunakan  sebagai  bahan  pijakan  bagi  

penelitian-penelitian berikutnya yang membahas mengenai masalah sistem 

pakar   

3. Berguna untuk pengembangan dalam sumber daya manusia dalam       

pendidikan mengenai penyakit tropis dan juga teknologi. 

4. Berguna  untuk  membantu  menangani  permasalahan  dalam  konsep  

mendiagnosa  gejala penyakit tropis  sehingga  nantinya  dapat  diketahui  

tipe  penyakit yang diderita pasien. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

Sistem pakar untuk mendiagnosis penyakit tropis ini menggunakan sistem 

berbasis aturan dengan metode foward chaining ini diharapkan dapat menjadi 

bahan atau salah satu referensi bagi pengembangan sistem pakar lainnya atau bagi 

mahasiswa yang menyusun tugas akhir yang berkaitan dengan sistem pakar. Ada 

beberapa kesimpulan dan saran yang dapat disampaikan penulis sebagai hasil dari 

evaluasi pengembangan sistem dalam laporan tugas akhir ini. 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari perancangan sistem pakar untuk 

menentukan jenis penyakit tropis adalah aplikasi sistem pakar ini sudah 

mampu melakukan diagnosis jenis penyakit tropis dan menemukan cara 

mengatasi penyakit  berdasarkan jawaban atas pertanyaan-pertanyaan tentang 

gejala-gejala yang ada yang tersimpan dalam database aplikasi. Aplikasi ini 

dapat digunakan oleh manusia sebagai user utama, masyarakat yang ingin 

mengetahui tentang penyakit tropis. Adapun dokter atau pakar ahli yang 

memiliki pengetahuan dapat menjadi pakar untuk melakukan perbaikan pada 

sistem ini. 

 

 

 

 



111 

 

 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil implementasi dan rancangan aplikasi sistem pakar 

untuk menentukan jenis gaya belajar mahasiswa, adapun saran untuk 

pengembangan berikutnya adalah sbagai berikut : 

1. Diharapkan aplikasi ini dapat digunakan oleh  masyarakat untuk 

mengetahui informasi dan mengetahui bagaimana cara mengatasi 

penyakita tersebut. 

2. Untuk pengembangan aplikasi ini diperlukan untuk membantu dalam 

melakukan identifikasi jenis penyakit tropis dapat dijadikan media yang 

tepat bagi penggunanya, dalam menerima informasi yang akurat, 

terpercaya, dan memiliki nilai yang efektif serta efisien bagi pengguna.  

3. Data mengenai penyakit tropis kiranya dapat lebih dimaksimalkan, sampai 

mendapatkan perhitungan yang lebih akurat serta dicari alternatif lain yang 

memungkinkan penyelesaian yang jauh lebih baik. 
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