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ABSTRAK

Bintang Yantaris: Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Berbasis Android
tentang Materi Sel dan Bioproses Sel untuk Peserta Didik
Kelas XI Semester | di SMAN 13 Padang

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kesulitan peserta didik memahami materi
pembelajaran biologi khususnya pada materi sel dan bioproses sel. Penyebab
kesulitan yang dialami oleh peserta didik adalah materi yang bersifat abstrak dan
bahasa buku yang digunakan sulit untuk dipahami. Media yang digunakan di
sekolah berupa powerpoint dan LKPD, tetapi peserta didik masih membutuhkan
media lain untuk dapat membantu peserta didik memahami materi sel dan
bioproses sel dengan baik. Berdasarkan hal tersebut maka dikembangkan bahan
ajar interaktif berbasis android tentang materi sel dan bioproses sel untuk kelas XI
SMA.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan menggunakan
model pengembangan 4D (four D). Model ini terdiri dari empat tahap
pengembangan yaitu tahap pendefinisian (define), tahap perancangan (design),
tahap pengembangan (develop), dan tahap penyebaran (disseminate). Penelitian
ini hanya dilakukan sampai tahap pengembangan (develop). Subjek penelitian ini
terdiri dari 32 orang peserta didik, satu orang guru biologi SMAN 13 Padang, dan
dua orang dosen biologi FMIPA UNP. Data penelitian adalah data primer yang
diperoleh dari angket validitas dan angket praktikalitas kemudian dianalisis
kedalam bentuk data deskriptif kualitatif.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa bahan ajar
interaktif Dberbasis android tentang materi sel dan bioproses sel yang
dikembangkan sangat valid dan sangat praktis

Kata kunci: Bahan Ajar interaktif, Android, Materi Sel dan Bioproses Sel
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pada era globalisasi saat sekarang ini, teknologi berperan penting dalam
aktifitas kehidupan masyarakat, terkhususnya kalangan pelajar. Teknologi meru-
pakan penerapan pengetahuan dalam bidang ilmiah dengan tujuan mempermudah
kehidupan manusia. Seiring perkembangan zaman teknologi telah banyak mempe-
ngaruhi kehidupan manusia, seperti penggunaan televisi, smartphone maupun
komputer. Menurut Taopan dkk. (2019: 61), perkembangan teknologi sangat
berdampak terhadap masyarakat Indonesia, masyarakat mulai sangat bergantung
dengan teknologi, terutama teknologi informasi yang didukung oleh media
berteknologi sehingga terjadi peningkatan kapasitas komunikasi jarak jauh. Wujud
peningkatan tersebut dapat terlihat dari penggunaan smartphone sebagai alat
komunikasi.

Era globalisasi, perkembangan teknologi sangat pesat dalam memberikan
kemudahan kepada masyarakat. Purwati (2018: 2), menyatakan bahwa, teknologi
informasi dan komunikasi (TIK) merupakan salah satu bidang yang
perkembangannya sangat pesat. Perkembangan TIK ini tidak terlepas dari
semakin luasnya jaringan internet di Indonesia. Pada saat sekarang ini kita bisa
dengan mudah mengakses berbagai informasi dalam waktu singkat. Selanjutnya
menurut Saputra dkk. (2019: 979), Kemajuan di bidang teknologi dan komunikasi

(TIK) yang semakin hari semakin pesat telah mendorong terciptanya inovasi



dibanyak bidang. Smartphone merupakan salah satu produk dari perkembangan
teknologi. Semakin maraknya muncul berbagai aplikasi yang mendukung
aktivitas belajar dan pembelajaran, seperti aplikasi Google Classroom dan juga
Zoom Meeting.

Saat ini smartphone telah berkembang pesat dengan sistem operasi seperti
Windows, OS, I10S, Blackberry, dan terkhususnya Android. Perangkat smartphone
berbasis android akan sangat mendukung proses pembelajaran pada masa
pandemi Covid-19 ini. Peserta didik diarahkan untuk melakukan pembelajaran
dari rumah atau bisa disebut pembelajaran daring.

Android merupakan salah satu sistem operasi yang banyak digunakan pada
smartphone. Menurut Safaat (2011: 1-3), android ialah sebuah sistem operasi
pada perangkat smartphone berbasis linux yang melingkupi sistem operasi,
middleware serta aplikasi. Android menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang untuk menghasilkan aplikasi mereka. Kuswanto (2019: 52),
menyatakan bahwa, android diibaratkan sebagai penghubung antara pemrogram
dan pengguna dalam memperoleh informasi melalui aplikasi-aplikasi yang
terdapat dalam android tersebut. Dalam pembelajaran menggunakan media
berbasis android diharapkan peserta didik dapat memperoleh pembelajaran
berdasarkan kemampuan yang dimilikinya dimanapun dan kapanpun tanpa adanya
batas ruang dan waktu.

Penggunaan media pembelajaran berbasis android memiliki beberapa ke-
unggulan terutama dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik. Menurut

Yektyastuti dan Ikhsan (2016: 89), media pembelajaran berbasis android



merupakan salah satu gaya belajar pada abad 21 yang berpotensi meningkatkan
hasil belajar peserta didik karena media android ini bisa dijadikan sebagai sumber
informasi tambahan jika informasi yang dibutuhkan peserta didik tidak ditemukan
pada buku ataupun sumber belajar lain.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru biologi SMAN 13
Padang, Ibu Nova Irianti S.Pd., terungkap bahwa dalam pembelajaran di sekolah,
umumnya guru masih menggunakan metode ceramah. Selanjutnya menurut guru,
materi yang paling sulit dipahami peserta didik kelas XI semester 1 di SMAN 13
Padang adalah materi sel dan bioproses sel. Untuk mengatasi kesulitan itu, guru
memberikan foto dan video yang mendukung materi tersebut agar materi
pembelajaran yang dirasa sulit oleh peserta didik menjadi lebih mudah dipahami.
Namun guru menyatakan bahwa hasil belajar peserta didik di SMAN 13 Padang
masih rendah seperti yang tertera pada Tabel.1.

Tabel 1. Rata-Rata Nilai Ujian Peserta Didik Kelas XI Semester | di SMAN 13

Padang
No Materi Pembelajaran Rerata peserta didik
1 | Sel dan Bioproses Sel 61,1
2 | Jaringan Tumbuhan 69,8
3 | Jaringan Hewan 72,6
4 | Sistem Gerak 74,8
5 | Sistem sirkulasi 76,1
6 | Sistem pencernaan 77,6

Sumber: Guru Biologi SMAN 13 Padang

Selanjutnya terungkap bahwa pada mata pelajaran biologi di sekolah belum
ada penggunaan bahan ajar berbasis android pada mata pelajaran biologi, yang
ada hanya penggunaan bahan ajar interaktif dengan komputer saja. Guru
beranggapan bahwa penggunaan bahan ajar berbasis android ini sangat penting

karena rata-rata peserta didik banyak menggunakan waktunya dengan



smartphone, dengan demikian peserta didik dapat belajar tidak hanya di sekolah
saja. Menurut guru ada beberapa kendala yang mungkin akan dialami peserta
didik, dalam penggunaan bahan ajar interaktif berbasis android ini. Kendala
tersebut diantaranya kondisi internet dan smartphone peserta didik yang tidak
mendukung untuk beberapa aplikasi, dan keterbatasan kemampuan guru dalam
penggunaan smartphone sebagai media pembelajaran. Upaya untuk mengatasi hal
tersebut yaitu dengan penggunaan bahan ajar yang tidak membutuhkan internet
dalam mengaksesnya dan bimtek (bimbingan teknologi) kepada guru dan peserta
didik sebelum menggunakan bahan ajar interaktif ini

Berdasarkan hasil penyebaran angket kepada 32 peserta didik kelas XI di
SMAN 13 Padang, terungkap bahwa seluruh peserta didik mampu mengoperasi-
kan smartphone dan memiliki smartphone sendiri. Rata-rata peserta didik
menggunakan smartphone 5-7 jam dalam sehari. Sebanyak 12,5 peserta didik
sangat paham dalam penggunaan bahan ajar interaktif, 83,3% peserta didik paham
dalam mengoperasikan bahan ajar interaktif, dan sisanya yaitu sebanyak 4,2%
peserta didik tidak paham terhadap penggunaan bahan ajar interaktif ini. Data
yang diperoleh juga mengungkapkan bahwa 96,9% peserta didik setuju akan
dikembangkannya bahan ajar interaktif tentang materi pembelajaran biologi.
Sedangkan materi yang paling sulit dipahami peserta didik pada kelas XI semester
1 adalah materi sel dengan presentase 56,3%. Kesulitan yang dialami peserta didik
diakibatkan materi yang bersifat abstrak dan tidak dapat diamati secara langsung.

Materi sel dan bioproses sel merupakan materi yang sulit dipahami oleh

peserta didik Kelas X1 MIPA di SMAN 13 Padang. Materi ini memiliki konsep-



konsep yang menuntut pemahaman tingkat tinggi oleh peserta didik, hal tersebut
dikarenakan banyaknya konsep-konsep yang harus dipahami peserta didik tentang
materi ini. Peserta didik cenderung mengalami kesulitan dalam memahami bagian
sel, konsep, serta fungsi masing-masingnya. Selain itu, dalam materi ini juga
membahas bioproses yang terjadi di dalam sel dimana peserta didik cenderung
kesulitan membedakan konsep masing-masing bioproses tersebut.

Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis telah melakukan pene-
litian mengenai pengembangan bahan ajar interaktif berbasis android tentang
materi sel dan bioproses sel. Produk yang dikembangkan diharapkan mampu
membantu peserta didik sehingga hasil belajar tentang materi sel menjadi
meningkat.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah maka identifikasi masalah penelitian
adalah sebagai berikut ini.
1. Materi sel dan bioproses merupakan materi yang sulit dipahami peserta didik
kelas X1 semester 1.
2. Hasil belajar peserta didik di SMAN 13 Padang tentang materi sel masih
rendah.
3. Belum tersedianya media pembelajaran interaktif berbasis android di SMA N

13 Padang.



C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, maka masalah dalam penelitian ini
dibatasi pada belum tersedianya media pembelajaran interaktif berbasis android
tentang materi sel yang valid dan praktis.

D. Rumusan Masalah

Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana tingkat validitas dan
praktikalitas media pembelajaran yang dikembangkan, berupa bahan ajar inter-
aktif berbasis android tentang materi sel dan bioproses sel.

E. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui tingkat validitas dan
praktikalitas media pembelajaran yang dikembangkan, berupa bahan ajar
interaktif berbasis android tentang materi sel dan bioproses sel.

F. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi berbagai pihak, diantaranya
sebagai berikut.

1. Guru bidang studi, sebagai wadah untuk menunjang dan mempermudah
proses pembelajaran saat guru menyampaikan materi pembelajaran.

2. Peserta didik, memudahkan peserta didik untuk belajar dan sebagai sumber
belajar alternatif yang digunakan untuk memahami materi serta meningkatkan
minat dan hasil belajar peserta didik yang bisa digunakan disaat proses pem-
belajaran di sekolah maupun di luar jam pembelajaran.

3. Peneliti lain, sebagai bahan rujukan ataupun motivasi untuk melaksanakan

penelitian selanjutnya.



G. Spesifikasi Produk

Produk yang dihasilkan dari penelitian pengembangan ini adalah media
pembelajaran berupa bahan ajar interaktif berbasis android tentang materi sel dan
bioproses sel. Aplikasi bahan ajar ini memuat teks, gambar, video animasi, dan
soal latihan. Bahan ajar disimpan dalam format APK (Android Package Kit).
Pembuatan bahan ajar interaktif ini menggunakan aplikasi Microsoft Power Point
untuk mendesain isi aplikasinya dan menggunakan aplikasi java 8, iSpring suite
10 dan website 2 APK builder untuk merubahnya menjadi aplikasi.

Bahan ajar interaktif ini dilengkapi dengan halaman opening, cover, dan
menu utama yang mengarahkan pada petunjuk penggunaan, kompetisi inti, kom-
petisi dasar, indikator serta tujuan pembelajaran, kemudian materi, evaluasi, bio-
grafi penulis, dan referensi. Selain itu, terdapat beberapa tombol navigasi yang
memiliki fungsi kemudahan dalam pengoperasian aplikasi bahan ajar ini. Tombol
tersebut adalah home, next (lanjut), dan back (kembali).

H. Definisi Istilah

Definisi istilah pada penelitian ini adalah sebagai berikut.
1. Bahan ajar interaktif

Seperangkat materi yang disusun secara sistematis, baik tertulis maupun
tidak tertulis yang mengkombinasikan beberapa media pembelajaran (audio, teks,
video, dan atau grafik) yang bersifat interaktif untuk mengendalikan suatu pe-
rintah sehingga terjadi hubungan dua arah antara bahan ajar dan penggunanya
sehingga tercipta suatu lingkungan atau suasana yang memungkinkan peserta

didik belajar.



2. Android

Android adalah sistem operasi yang terdapat pada kebanyakan smartphone
yang dimiliki masyarakat pada saat ini, aplikasi yang terdapat dalam android
dapat memudahkan pendidik maupun peserta didik dalam memperoleh informasi
yang tidak ditemukan di buku maupun sumber belajar lain. Salah satu format file
yang digunakan pada sistem operasi android adalah APK (Android Package Kit).
3. Materi sel dan bioproses sel

Merupakan materi pada kelas XI SMA di semester ganjil pada mata
pelajaran biologi. Materi ini terdapat pada KD 3.1 menjelaskan komponen
kimiawi penyusun sel, struktur, fungsi, dan proses yang berlangsung dalam sel
sebagai unit terkecil kehidupan. KD 3.2 menganalisis berbagai bioproses dalam

sel yang meliputi mekanisme transpor membran, reproduksi, dan sintesis protein.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa
bahan ajar interaktif berbasis android tentang materi sel dan bioproses sel yang
dikembangkan sangat valid dan sangat praktis
B. Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti menyarankan
untuk peneliti selanjutnya untuk bisa digunakan pada perangkat selain OS

(operation system ) android.
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