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ABSTRAK 

SATRIA IHSAN : Sistem Informasi Lembaga Kredit Mikro Nagari 

(LKMN) Di Badan Pemberdayaan Masyarakat  

Berbasis Web 
Lembaga Kredit Mikro Nagari adalah merupakan Usaha Mikro khusus 

masyarakat miskin atau berpenghasilan rendah yang harus dikembangkan. Dengan 

adanya teknologi informasi yang dapat diterapkan, diharapkan mampu membantu 

proses manajemen bisnis yang diperlukan oleh para pelaku LKMN dengan tujuan 

mengurangi beban kerja para pelaku LKMN dan untuk meningkatkan potensi para 

pelaku LKMN dalam pengelolaan kegiatan simpan pinjam. 

Dengan pemanfaatan konsep yang telah direncanakan, dapat dihasilkan 

sebuah Sistem Informasi Kredit Mikro secara online dengan segala kemudahan 

yang disediakan demi mewujudkan tujuan pemanfaatan Sistem InformasiKredit 

Mikro tersebut yaitu untuk mempermudah  data serta proses bisnis yang ada pada 

program BPM 

Demi tercapainya tujuan tersebut, yaitu untuk mewujudkan Sistem 

Informasi Lembaga Kredit Mikro Nagari secara online, maka dengan 

menggunakan konsep Object Oriented Programming (OOP) dan menggunakan 

pemodelan Unified Modelling Language (UML). Pada tahap dan pembuatan juga 

menggunakan PHP Framework Codeigniter dan MySQL sebagai DBMS untuk 

database. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi Kredit Mikro, BPM 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan dunia sistem informasi pada saat ini sudah sedemikian 

pesat dan merambah ke berbagai sisi kehidupan manusia.Perkembangan yang 

demikian tersebut didukung oleh tersedianya perangkat keras maupun 

perangkat lunak yang semakin hari semakin hebat kemampuannya. 

Dapat dikatakan bahwa sistem informasi tidak dapat dipisahkan 

dengan perkembangan dunia informasi internet pada saat ini. Informasi yang 

disajikan dalam dunia internet sudah sangat global dan selalu bersifat on time 

sehingga waktu update suatu informasi sangatlah cepat.  

Lembaga Kredit  Mikro Nagari yang selanjutnya disingkat LKMN 

adalah lembaga keuangan yang khusus didirikan untuk memberikan jasa 

pengembangan usaha dan pemberdayaan masyarakat, baik melalui pinjaman 

atau pembiayaan dalam usaha skala mikro kepada anggota dan masyarakat, 

pengelolaan simpanan, maupun pemberian jasa konsultasi pengembangan 

usaha yang tidak semata-mata mencari keuntungan. Hal ini 

berdasarkanlandasan hukum yang kuat atas operasionalisasi LKMN, pada 8 

Januari 2013 telah diundangkan Undang-Undang Nomor 1 Tahun 2013 

tentang Lembaga Keuangan Mikro. 

Tujuan LKMN adalah untuk meningkatkan akses pendanaan skala 

mikro bagi masyarakat, membantu peningkatan pemberdayaan ekonomi dan 

produktivitas masyarakat dan membantu peningkatan pendapatan dan 
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kesejahteraan masyarakat terutama masyarakat miskin atau berpenghasilan 

rendah.Untuk mewujudkan tujuan tersebut terdapat beberapa program 

penanggulangan kemiskinan yang dijalankan oleh pemerintah diantaranya 

adalah : berbagai program kredit mikro dan penguatan pembinaan usaha kecil 

dan mikro secara berkesinambungan melanjutkan keberdayaan masyarakat 

untuk mewujudkan kemandiriannya.  

Sistem Informasi Akuntansi (SIA) adalah sistem informasi berbasis 

komputerisasi yang mengolah data keuangan yang berhubungan dengan data 

transaksi dalam siklus akuntansi dan menyajikannya dalam bentuk laporan 

keuangan kepada manajemen perusahaan. 

Bedasarkan wawancara dengan Bpk. Drs. Herzadi. L,M.M salah 

seorang pengelola Kredit Mikro Nagari pada kantor Badan Pemberdayaan 

Masyarakat(BPM) Sumbar, Bahwasanya proses pengelolaan Lembaga Kredit 

MikroNagari (LKMN) ini khusus nya di padang pada proses perekapitulasi 

data baik berupa pencatatan data anggota, pencatatan data simpanan, 

pencatatan besaran pemberian pinjaman terhadap masing-masing kelompok, 

pencatatan pembayaran angsuran, dan proses pelaporan kepihak Kecamatan 

terhadap perkembangan pengelolaan dana LKMN ini masih dilakukan secara 

manual dengan melakukan pencatatan pada sebuah buku dan belum 

terintegrasi pada sebuah sistem sehingga menyulitkan proses pelaporan dan 

pemantauan perkembangan peminjaman dana tersebut oleh pihak kecematan 

terkait. 

http://www.kembar.pro/2015/01/pengertian-dan-tahapan-proses-siklus.html
http://www.kembar.pro/2014/11/cara-paling-praktis-membuat-laporan.html
http://www.kembar.pro/2014/11/cara-paling-praktis-membuat-laporan.html
http://www.kembar.pro/2015/05/pengertian-dan-peranan-utama-manajemen.html
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Permasalahan-permasalahan diatasdapat di atasi dengan 

memanfaatkan dan menerapkan teknologi informasi yaitu dengan melakukan 

pembuatan Sistem Informasi Lembaga Kredit Mikro Nagari (LKMN) di 

Sumbar Berbasis Web.Sistem Informasi Lembaga Kredit Mikro Nagari ini 

berguna untuk mengelola program LKMN secara digitalisasi. Dengan 

memanfaatkan Teknologi Informasi ini, proses pengelolaan Program LKMN 

ini menjadi lebih cepat, tepat dan akurat. 

Berdasarkan latar belakang di atas maka di buatlah sebuat web 

application yang membantu pihak BPM dan megangkatnya menjadi pokok 

bahasan dalam tugas akhir dengan judul “Sistem Informasi Lembaga 

Kredit Mikro Nagari (LKMN) di Badan Pemberdayaan Masyarakat 

Sumbar Berbasis Web”. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan 

yang akan diselesaikan, yaitu: 

1. Waktu pengumpulan data calon penerima LKMN ini melewati jadwal 

yang semestinya 

2. Masih terjadi masalah pembuatan laporan keuangan dan calon penerima 

LKMN. 

3. Belum ada sistem yang megolah proses rekapitulasi. 

4. Media penyimpanan data masih menggunakan lemari arsip. 

5. Sulit dan butuh waktu lama untuk menemukan data yang diinginkan. 

6. Pengelolaan secara manual dapat menyebabkan terjadinya redudansi data. 



4 

 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifkasi masalah di atas, supaya 

pembahasan lebih fokus dan tidak meluas maka di perlukan batasan – batasan 

masalah yang sesuai. Batasan masalah dari penulisan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini dapat di akses secara online dan Berbasis web 

2. Aplikasi dan Sistem Informasi ini menampilkan informasi tentang 

keuangan dan melayani seluruh manajemen pengolahan data 

3. Tahap perancangan sistem mengunakan konsep Object Oriented 

programing (OOP) dan pemodelan unified Modeling language (UML). 

4. Bahasa pemongraman yang digunakan pada perancangan perangkat lunak 

ini adalah PHP, Framework Codeigniter, software developmentcode 

generator atau editornya mengunakan Sublime Text 3, MySQL sebagai 

perancang database, serta Xampp-win 32-1.6.8 untuk servernya. 

D. Rumusan Masalah 

Sesuai dengan batasan masalah diatas, maka permasalahan dalam 

tugas akhir ini, dapat dirumuskan yaitu “Bagaimana merancang sistem 

informasi Lembaga kredit mikro nagari yang menggunakan bahasa 

pemograman PHP bebasis Codeigniter. 

E. Tujuan Tugas akhir 

Adapun dan maksud tujuan dari tugas akhir ini adalah : 

1. Membuat rancangan Sistem Informasi Lembaga Kredit Mikro Nagari  
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2. Menghasilkan Sistem Informasi Lembaga Kredit Mikro Nagariyang 

berbasis Web  

F. Manfaat Tugas Akhir 

Adapun manfaat yang dapat di ambil dari sistem informasi kredit 

mikro nagari ini adalah : 

1. Bagi Lembaga : 

Memperkuaat kelembagaan  dengan mengkoordinirkan semua instansi 

atau lembaga pemeritahan di pusat maupun daerah untuk melakukan 

pembinaan dan pengawasan terhadap kegiatan operasional Lembaga 

Kredit Mikro Nagari (LKMN) di Sumbar. 

2. Bagi masyarakat 

a. Meningkatkan kontribusi sebuah lembaga pendidikan bagi kemajuan 

informasi bagi masyarakat. 

b. Meningkatkan pendapat dan kesejahteraan masyarakat  
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan sistem informasi program Lembaga 

Kredit Mikro Nagari Di BPM Sumatera Barat menggunakan bahasa 

pemograman PHP berbasis codeigniter ini, dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Dengan pemanfaatan bahasa pemograman PHP menggunakan Framework 

CodeIgniter dapat dikembangkan sebuah Sistem Informasi program 

Lembaga Kredit Mikro Nagari Di BPM Sumatera Barat berbasis web. 

2. Dengan adanya sistem informasi manajemen Lembaga Kredit Mikro 

Nagari (LKMN) di BPM sumbar ini, dapat membantu para user / pelaku 

UPK untuk melakukan kegiatan bisnis yang terdapat dalam program BPM 

sumbar, khususnya padaprogram-program Lembaga Kredit Mikro Nagari 

Di BPM Sumatera Barat. 

3. Dengan pemanfaatan Sistem Informasi Lembaga Kredit Mikro Nagari Di 

BPM sumbarini, akan memberikan kemudahan dan kenyamanan dalam 

pengelolaan atau manajemen dalam program LKMN, khususnya pada 

program Lembaga Kredit Mikro Nagari Di BPM Sumatera Bara 

B. Saran 

Adapun saran setelah merancang dan membangun sistem informasi 

manajemen ini, antara lain : 
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1. Untuk informasi notifikasi / pemberitahuan, hanya dapat diakses ketika 

user / pelaku LKMN berada didalam sistem informasi manajemen ini, dan 

untuk tahapan selanjutnya diharapkan untuk penyampaian notifikasi atau 

pemberitahuan dapat ditujukan langsung ke emaail para pelaku UPK. 

2. Dalam pengembangan berikutnya, sistem informasi manajemen ini 

diharapkan tidak hanya pada program Simpan Pinjam Khusus Kelompok 

LKMN saja, namun dapat di implementasikan pada program-program 

yang lainnya yang terdapat pada program BPM. 
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