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ABSTRAK

BAYU FADILLAH (2014) : Pengembangan Pelayanan Perpustakaan
Sekolah Menggunakan Visual Basic 2010

Pelayanan perpustakaan sangat memerlukan peranan komputer. Mengingat
banyak sekali data buku yang harus diolah agar tidak terjadi kesalahan maupun
tumpang tindih data buku. Apabila perpustakaan tidak memiliki aplikasi
perpustakaan maka akan sangat membuat pegawai perpustakaan waktunya akan
banyak terbuang untuk mengumpulkan data buku perpustakaan saja. Belum lagi
melayani siswa/siswi yang akan meminjam buku maupun mengembalikan buku.
Pengembangan pelayanan perpustakaan sekolah menggunakan Visual Basic 2010
perlu dilakukan agar lebih efektif. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan
produk pelayanan perpustakaan sekolah menggunakan Visual Basic 2010 yang
sesuai dengan kriteria kelayakan media dan pustaka.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan. Produk dikembangkan
melalui 5 tahap yaitu: 1) Perencanaan, 2) Pengembangan Produk Awal, 3) Validasi
Produk, 4) Uji Coba, dan 5) Produk. Alat pengumpul data adalah angket. Data di
analisis secara deskriptif kuantitatif untuk mengetahui kualitas produk. Model
penelitian pengembangan adalah model prosedural dengan subjek penelitian 4
orang responden, yang terdiri dari dua orang validator ahli media dan dua orang
validator ahli pustaka yakni 2 orang dosen UNP, dan 2 orang pustakawan FIP
UNP.Sampelpenelitianadalah pustakawan SMP Negeri 1 Kec. Guguak kab. 50
Kota.

Hasil analisis menunjukkan bahwa produk berada pada kategori Baik
memiliki jumlah rerata skor sebesar 4,1 (skor maksimum 5). Untuk aspek pustaka
termasuk dalam kategori Sangat Baik jumlah rerata skor sebesar 4.5 (skor
maksimum 5). Dan hasil analisis berdasarkan uji coba produk berada pada
kategori Sangat Baik dengan rerata 4,4. Hasil tersebut menunjukkan bahwa
produk ini layak digunakan sebagai media pelayanan perpustakaan sekolah.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa pengembangan media perpustakaan
dengan menggunakan Visual Basic 2010 meningkatkan mutu dan efektivitas
pelayanan perpustakaan.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Saat ini ilmu pegetahuan dan teknologi berkembang dengan saat
pesat, salah satunya adalah teknologi komputer. Oleh karena itu, banyak
orang yang menggunakan komputer untuk meningkatkan kreatifitas dalam
segala bidang. Dan saat ini komputer berperan sangat penting dalam
mempermudah penyelesaian suatu pekerjaan, meningkatkan efisiensi kerja
serta meningkatkan kreatifitas dan aktivitas pegawai dan karyawan
sehingga memiliki skill atau kemampuan yang bagus. Hal ini dibuktikan
dengan banyaknya perusahaan atau instansi pemerintah yang
menggunakan sistem komputerisasi sebagai alat bantu untuk
mempermudah pekerjaan dan menjadikan perusahaan atau instansi

pemerintah memiliki kualitas dan kuantitas yang tinggi.

Perkembangan dunia teknologi di bidang komputer saat ini, baik
dalam perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak (software)
sudah semakin pesat dan merambah ke berbagai sisi kehidupan manusia.
Sejalan dengan pesatnya kemampuan teknologi maka semua orang
berusaha meningkatkan kreativitas dan aktivitasnya serta mutu di
perusahaan atau badan usaha miliknya dengan menggunakan alat bantu
teknologi komputer. Dengan kecanggihan komputer pada masa sekarang
ini semua pekerjaan yang biasa dilakukan secara manual jadi lebih mudah,

cepat dan akurat baik dari segi penghematan uang, waktu dan tenaga.
1



Komputer bukan barang mewahatau sesuatu yang langka untuk dimiliki
oleh seseorang seperti pada awal kedatangannya, tetapi sudah menjadi
suatu keperluan bahkan kebutuhan yang sangat penting terutama bagi

perusahaan-perusahaan , rumah sakit, akademik dan lain-lain.

Komputer sangatlah penting sehingga segala sesuatu yang
dikerjakan dapat dikoordinir secara terkomputerisasi yang sifatnya jauh

dari kesalahan, lebih efisien dan dapat bekerja lebih optimal.

Sebagai contoh sebuah Perpustakaan sangat memerlukan peranan
komputer. Mengingat banyak sekali data buku yang harus diolah agar
tidak terjadi kesalahan maupun tumpang tindih data buku tersebut
(Sulistyo, 1991). Apabila suatu perpustakaan tidak memiliki aplikasi
perpustakaan maka akan sangat membuat pegawai perpustakaan waktunya
akan banyak terbuang untuk mengumpulkan data buku perpustakaan saja.
Belum lagi melayani siswa/siswi yang akan meminjam buku maupun

mengembalikan buku.

Sekolah yang merupakan salah satu organisasi yang bergerak
dalam memberikan pelayanan kepada masyarakat dalam bidang
pendidikan. Salah satu unsur terpenting dari suatu sekolah adalah adanya
fasilitas baca bagi setiap siswa seperti perpustakaaan. Perpustakaan dalam
melaksanakan proses peminjaman buku masih lambat yang disebabkan
karena petugas masih memprosesnya secara manual. Petugas dalam

melayani proses peminjaman di perpustakaan masih banyak mengalami



kendala, diantaranya adalah pembuatan kartu aggota sebagai tanda bukti
anggota. Kartu anggota yang digunakan sebagai tanda bukti anggota
memberikan informasi koleksi buku yang dimiliki perpustakaann, proses
peminjaman buku oleh anggota dan pembuatan laporan sangatlah sulit
diakibatkan kemungkinan terjadinya kesalahan-kesalahan antara lain
perhitungan uang kurang akurat dan waktu yang cukup lama dalam
pengolahan.

Guna menunjang untuk menghasilkan pelayanan perpustakaan
yang menarik didalam suatu instansi pendidikan, tentunya sekolah tersebut
harus mampu menyediakan dan menggunakan program pelayanan aplikasi
di perpustakaan. Dalam hal ini, program aplikasi pelayanan perpustakaan
tersebut harus dapat digunakan dan dioperasikan oleh para pustakawan.
Tentunya dengan tersedianya aplikasi pelayanan perpustakaan tersebut
akan lebih mengefektifkan tugas seorang pustakawan yang dapat
memberikan dampak positif pada si peminjam diperpustakaan tersebut.
Untuk itu, di dalam penulisan karya ilmiah ini, penulis akan mengkaji dan
merancang suatu program aplikasi pelayanan perpustakaan di sekolah.

Adapun untuk meningkatkan keefektifan pelayanan perpustakaan
di sekolah, penulis menggunakan aplikasi Microsoft Visual Basic
2010,yang didukung pula dengan Microsoft Office Access 2007 sebagai
database server dan program Inno Setup Compiler untuk membuat file
setup program tersebut. Melalui pemrograman microsoft Visual Basic

2010 yang didukung dengan microsoft acces 2007 serta inno setup



compiler dapat dikembangkan untuk menghasilkan produk pelayanan
perpustakaan di sekolah. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk mengkaji
dan merancang program pelayanan perpustakaan dengan menggunakan
microsoft Visual Basic 2010.
B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka dapat
diidentifikasi beberapa masalah yang ditemukan dalam pelayanan

perpustakaan sekolah yaitu :

1. Pembuatan laporan-laporan mengenai data anggota pustaka dan buku
yang masih dilakukan secara manual sehingga kurang efisien.

2. Proses peminjaman dan pengembalian buku serta perhitungan denda
yang dikenakan pada anggota atas keterlambatan pengembalian buku
masih dilakukan secara manual atau ditulis kedalam bentuk buku besar,
sehingga membutuhkan waktu pada setiap prosesnya.

C. Perumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan

permasalahan pada aspek-aspek berikut :

1. Bagaimana pengembangan program pelayanan perpustakaan sekolah
menggunakan Visual Basic 2010 sesuai dengan kriteria kelayakan
media?

2. Apakah terdapat kelayakan dalam pengembangan program pelayanan

perpustakaan sekolah menggunakan Visual Basic 2010?



3. Apakah terdapat kelayakan dalam penggunaan program pelayanan
perpustakaan sekolah menggunakan Visual Basic 2010?
D. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian dalam proposal ini adalah:

1. Untuk mengembangkan program pelayanan perpustakaan sekolah
menggunakan Visual Basic 2010 yang berkualitas sesuai dengan
kriteria yang diharapkan.

2. Untuk melihat apakah terdapat kelayakan dalam pengembangan
program pelayanan perpustakaan sekolah menggunakan Visual Basic
2010.

3. Untuk melihat apakah terdapat kelayakan dalam penggunaan program
pelayanan perpustakaan sekolah menggunakan Visual Basic 2010
setelah melalui uji coba.

E. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan
Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini
adalah dihasilkannnya program Visual Basic 2010 yang berkualitas dan
berisi kemudahan petugas pustakawan dalam melakukan pelayanan
perpusatakaan sekolah dan layak digunakan untuk meningkatkan efisiensi
dan efektiftas pustakawan dalam pelayanan perpustakaan sekolah tersebut.

Pertama, mendesain menu Home yang terdiri dari button masuk, bantuan,

about me dan exit. Kedua, mendesain halaman login. Ketiga, mendesain

menu utama yang terdiri dari button anggota, buku, petugas, peminjaman,

pengembalian, laporan master, ganti password dan tutup.



F. Pentingnya Pengembangan
1. Pengembangan  program  pelayanan  perpustakaan  sekolah
menggunakan Visual Basic 2010 ini dilakukan sebagai upaya untuk
meningkatkan efisiensi dan efektiftas pustakawan dalam pelayanan
perpustakaan sekolah.
2. Sebagai bentuk kontribusi mahasiswa Teknologi Pendidikan dalam
dunia pendidikan.
G. Asumsi Dasar
Pengembangan program pelayanan perpustakaan sekolah
menggunakan Visual Basic 2010 ini memiliki peranan besar untuk
meningkatkan efisiensi dan efektiftas pustakawan dalam pelayanan
perpustakaan sekolah.Pengembangan program pelayanan perpustakaan
sekolah ini masih minim dilakukan para developer secara individu.
Aplikasi ini perlu dikembangkan bersama tim, agar dapat menghasilkan

aplikasi yang benar-benar complete.

H. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah :

1. Memungkinkan petugas pustaka untuk lebih memvariasikan
penggunaan Visual Basic 2010 khususnya dalam mengembangkan

program pelayanan perpustakaan.



2. Bagi peneliti  sendiri untuk menambah wawasan dalam
mengembangkan  program  pelayanan  perpustakaan  sekolah
menggunakan Visual Basic 2010 dan sebagai salah satu persyaratan
untuk menyelesaikan studi S1 Jurusan Kurikulum dan Teknologi

Pendidikan Fakultas IImu Pendidikan Universitas Negeri Padang.



BABV
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan pada bab

sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan:

1. Program pelayanan perpustakaan sekolah menggunakan Visual Basic
2010 layak digunakan sebagai media pelayanan perpustakaan sekolah.
2. Nilai produk setelah melewati proses validitas dan praktikalitas
termasuk dalam kategori “Sangat Baik” pada aspek pustaka. Untuk
aspek media termasuk dalam kategori “Baik”. Serta untuk aspek
praktikalitas termasuk dalam kategori “Sangat Baik”. Dengan demikian
dapat disimpulkan bahwa program pelayanan perpustakaan
menggunakan Visual Basic 2010 layak untuk dikembangkan, sesuai
dengan kriteria kelayakan media, serta layak digunakan pada
perpustakaan sekolah sebagai media pelayanan perpustakaan.
B. Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas, maka dianjurkan saran-saran

sebagai berikut:

1. Mahasiswa Teknologi Pendidikan terus mengembangkan program-
program yang inovatif dengan menggunakan Visual Basic 2010.

2. Mahasiswa Teknologi Pendidikan dapat mengembangkan program-
program yang menggunakan Visual Basic 2010 dengan mengikuti

perkembangan zaman.
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