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ABSTRAK 

 

Rezarahmadani: Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif 

tentang Materi Sistem Organisasi Kehidupan untuk 

Siswa SMP 

 

Pembelajaran pada hakikatnya merupakan suatu proses komunikasi yang 

akan berlangsung lebih efisien jika dibantu dengan penggunaan media. 

Penggunaan media yang kurang bervariasi dan kurang menarik akan membuat 

siswa bosan dan kurang tertarik untuk belajar, sehingga dapat menghambat 

pembelajaran. Salah satu media yang dapat menarik minat siswa  adalah 

multimedia pembelajaran interaktif menggunakan Courselab 2.4. Multimedia 

pembelajaran interaktif memuat teks, gambar, suara, animasi, dan video, sehingga 

akan mempermudah dan mempercepat proses komunikasi dalam pembelajaran. 

Oleh karena itu, dilakukan penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan 

multimedia pembelajaran interaktif dengan menggunakan Courselab 2.4 tentang 

materi pokok sistem organisasi kehidupan untuk siswa SMP yang valid dan 

praktis. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan menggunakan 

tiga tahap dari empat tahapan model pengembangan 4-D Models, yang terdiri dari 

fase pendefinisian (define), fase desain (design), fase pengembangan (develop),  

dan fase penyebaran (disseminate). Subjek penelitian ini terdiri dari 4 orang 

validator, dan untuk uji praktikalitas dilakukan oleh 2 orang guru dan 20 orang 

siswa Kelas VIII SMP Negeri 24 Padang. Data penelitian ini adalah data primer 

yang diperoleh dari angket validitas dan praktikalitas, kemudian dianalisis dengan 

analisis deskriptif menggunakan rumus persentase 

Penelitian ini menghasilkan produk multimedia pembelajaran interaktif 

dengan menggunakan Courselab 2.4 tentang materi sistem organisasi kehidupan. 

Berdasarkan analissis data didapatkan nilai validitas multimedia pembelajaran 

interaktif sebesar 89,24% yang dikategorikan valid oleh validator, nilai 

praktikalitas oleh guru sebesar 92% (sangat praktis) dan nilai praktikalitas oleh 

siswa sebesar 88,84% (praktis). Berdasarkan  hasil penelitian dapat disimpulkan 

bahwa multimedia pembelajaran interaktif dengan menggunakan Courselab 2.4 

tentang materi sistem organisasi kehidupan yang dikembangkan telah valid dan 

praktis.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan tidak terlepas dari proses belajar dan mengajar. Sadiman, 

dkk. (2012: 11-12) mengemukakan, bahwa proses pembelajaran pada 

hakikatnya adalah proses komunikasi, yaitu proses pengarahan/penyampaian 

pesan dari sumber pesan melalui saluran/media tertentu ke penerima/pencari 

pesan. Belajar mengacu pada hal-hal yang dilakukan siswa sebagai penerima 

pesan, sedangkan mengajar mengacu kepada apa yang dilakukan guru sebagai 

pengarah/penyampai pesan. Dua kegiatan tersebut dapat terjadi bila ada 

interaksi antara guru dan siswa. Guru harus mampu menjalankan fungsinya 

dengan baik dalam proses pembelajaran.  

Guru harus memiliki keterampilan dasar yang menunjang proses 

tersebut. Menurut Lufri (2010: 73), ada sepuluh keterampilan dasar yang 

harus dimiliki seorang guru yaitu: 

(1) keterampilan bertanya (dasar dan lanjut), (2) keterampilan 

memberi penguatan, (3) keterampilan mengadakan variasi,         

(4) keterampilan menjelaskan, (5) keterampilan membuka dan 

menutup pelajaran, (6) keterampilan memimpin diskusi kelompok 

kecil, (7) keterampilan mengelola kelas, (8) keterampilan 

mengajar kelompok kecil dan perorangan, (9) keterampilan 

mengembangkan dan menggunakan media pembelajaran,        

(10) keterampilan mengembangkan Emotional Spiritual Quotient 

(ESQ) dan skill.  

  

Kemampuan mengembangkan dan menggunakan media pembelajaran 

merupakan salah satu keterampilan yang harus dimiliki guru. Penggunaan 

media yang  tepat dapat menimbulkan minat belajar serta membantu siswa 
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memahami materi pembelajaran. Hal ini sejalan dengan pendapat Hamalik 

(1986) dalam Arsyad (2010: 15) yang menyatakan, bahwa: 

“Pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar 

dapat membangkitkan minat yang baru, membangkitkan 

motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan 

membawa pengaruh-pengaruh psikologi terhadap siswa. 

Penggunaan media pembelajaran pada tahap orientasi 

pembelajaran akan sangat membantu keefektifan proses 

pembelajaran dan penyampaian pesan serta isi pelajaran pada 

saat itu”. 

 

Berdasarkan pengalaman penulis pada saat melaksanakan PPLK 

(Program Pengalaman Lapangan Kependidikan)  di SMPN 24 Padang pada 

periode semester ganjil Juli-Desember 2014, ditemukan permasalahan bahwa 

proses pembelajaran IPA kelas VII kurang efektif. Media yang digunakan 

guru kurang bervariasi dan kurang menarik yaitu berupa Power Point dan 

charta. Slide Power Point yang digunakan memuat banyak teks, namun 

minim gambar, sedangkan ukuran gambar pada charta terlalu kecil, sehingga 

kurang jelas. Hal ini mengakibatkan siswa kurang termotivasi dalam belajar 

dan cepat merasa bosan. Siswa tidak fokus dalam  pembelajaran dan lebih 

memilih mengobrol dengan temannya. Selain itu, siswa juga sering keluar 

masuk kelas selama proses pembelajaran berlangsung, sehingga tidak semua 

tujuan pembelajaran dapat tercapai, dan berdampak terhadap rendahnya hasil 

belajar siswa. Rendahnya hasil belajar dapat dilihat dari nilai rata-rata UAS 

siswa Kelas VII SMPN 24 Padang Tahun Pelajaran 2013/2014 yang belum 

mencapai kriteria ketuntasan minimal (KKM) yaitu 71,0.  Rata-rata nilai UAS 

siswa dapat dilihat pada Tabel 1 di halaman berikut ini. 
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Tabel 1. Nilai Rata-rata Ujian Akhir Semester Siswa Kelas VII SMPN 24 

Padang Tahun Pelajaran 2014/2015 

No. Kelas 
Jumlah 

Siswa 

Nilai 

Rata-rata 

% Ketuntasan 

Tuntas Tidak tuntas 

1. VII A 35 63,75 22,86% 77,14% 

2. VII B 35 55,07 2,86% 97,14% 

3. VII C 36 51,52 2,78% 97,22% 

4. VII D 34 56,83 20,59% 79,41% 

5. VII E 36 53,95 2,78% 97,22% 

6. VII F 35 48,28 2,86% 97,14% 

7. VII G 35 53,00 0% 100% 

8. VII H 33 47,80 0% 100% 

      Sumber: Guru SMPN 24 Padang 

IPA khususnya biologi terdiri dari materi yang cukup kompleks dan 

juga berupa konsep-konsep. Salah satu materi yang memuat cukup banyak 

konsep adalah sistem organisasi kehidupan. Sistem organisasi kehidupan 

merupakan  salah satu materi pokok untuk siswa kelas VII SMP. Berdasarkan 

angket yang diisi oleh 35 orang siswa, diperoleh hasil bahwa 60% siswa 

menyatakan sistem organisasi kehidupan merupakan materi yang sulit 

dipahami oleh siswa. Materi ini terdiri dari kajian objek-objek yang sukar 

diamati secara langsung, misalnya sel. Sel berukuran sangat kecil dan 

strukturnya sangat kompleks dan tidak dapat diamati secara langsung dengan 

kasat mata. Oleh karena itu, diperlukan media yang sesuai dan menarik untuk 

menunjang proses pembelajaran agar siswa dapat belajar dengan baik.  

Berdasarkan  hasil wawancara dengan siswa, diketahui bahwa media 

pembelajaran yang digunakan guru kurang menarik dan kurang bervariasi 

yaitu Slide Power Point dan charta saja. Media yang digunakan guru banyak 

berupa teks dan minim gambar. Media yang menarik menurut siswa adalah 

media yang dilengkapi dengan gambar, animasi, video, dan  suara. Media 
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yang dapat menggabungkan teks, video, suara, dan animasi dalam satu 

tampilan disebut dengan multimedia. Multimedia akan menjadi lebih menarik 

dan efektif digunakan jika ada interaksi antara siswa (user) dengan media 

yang digunakan. Multimedia yang memungkinkan adanya interaksi antar user  

dengan media disebut juga dengan multimedia interaktif. 

Berdasarkan wawancara dengan salah seorang guru IPA yaitu ibu 

Suryati, M. Pd. pada tanggal 12 Maret 2015 di SMPN 24 Padang, diketahui 

bahwa guru belum pernah menggunakan multimedia pembelajaran interaktif  

dalam pembelajaran. Padahal sekolah tersebut telah menyediakan fasilitas 

berupa projector, laptop guru, laboratorium komputer, dan sebagian siswa 

juga telah memiliki laptop. Namun, fasilitas sekolah tersebut kurang dapat 

digunakan dengan baik. Guru jarang menggunakan multimedia pembelajaran  

interaktif dalam pembelajaran, karena guru kurang terampil dalam membuat 

dan menggunakan multimedia pembelajaran interaktif serta terbatasnya waktu 

yang dimiliki guru dalam membuatnya. Berdasarkan hasil analisis angket 

dapat diketahui bahwa 94,28 % siswa menginginkan belajar dengan 

menggunakan multimedia pembelajaran interaktif. Biasanya siswa belajar 

hanya dengan menggunakan buku teks, melihat slide Power Point dan charta 

yang ditampilkan guru saja. 

Multimedia pembelajaran interaktif dapat dibuat dengan 

menggunakan beberapa aplikasi, salah satunya adalah Courselab 2.4.  
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Munif (2013) menyatakan,  bahwa: 

“Courselab 2.4 merupakan  perangkat lunak untuk menyusun 

bahan ajar multimedia untuk e-learning yang powerful, lengkap, 

dan mudah digunakan. Courselab 2.4 dapat menghasilkan bahan 

ajar yang  interaktif,  berkualitas tinggi, dan dapat 

dipublikasikan melalui Internet,  Learning Management System 

(LMS), serta CD-ROM. Selain itu, gambar, animasi, audio, 

video, serta soal interaktif dapat ditambahkan pada Courselab”.  

 

Oleh sebab itu, media pembelajaran ini sangat cocok diterapkan untuk 

materi sistem organisasi kehidupan yang objeknya sukar atau sulit dilihat 

secara langsung. 

Keunggulan lainnya dari aplikasi Courselab 2.4 ini adalah murah dan 

mudah didapatkan, yaitu dengan cara mengunduhnya secara gratis di internet. 

Proses pembuatan multimedia interaktif dengan menggunakan software ini 

juga tidak sulit. Pengoperasiannya juga sangat mudah. Hal ini diharapkan 

dapat membantu meningkatkan motivasi siswa dalam belajar serta 

memudahkan siswa belajar mandiri di rumah. Selain itu, media ini dapat juga 

mengatasi keterbatasan penyampaiaan materi secara tatap muka. Siswa dapat 

dengan mudah mengakses materi yang ada, karena disajikan dalam bentuk 

elektronik. Hal ini sejalan dengan hasil penelitian Sumardiono (2013), bahwa 

implementasi perangkat lunak CourseLab 2.4 untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa tentang elektronika analog di SMK Negeri 1 Cimahi  

menghasilkan rata-rata perolehan nilai pretest siswa adalah  47,97 dan  rata-

rata perolehan nilai postest siswa adalah 73,13. Hal ini menunjukkan bahwa 

penggunaan  software  CourseLab 2.4 sebagai media pembelajaran dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 
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Berdasarkan hal-hal tersebut, peneliti mengembangkan multimedia 

pembelajaran interaktif dengan menggunakan Courselab 2.4 tentang materi 

sistem organisasi kehidupan untuk siswa SMP.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, dapat 

diidentifikasi beberapa masalah, yaitu: 

1. Proses pembelajaran IPA di SMP 24 Padang kurang efektif 

2. Media yang digunakan oleh guru IPA di SMP 24 Padang  khususnya 

Biologi kurang bervariasi dan kurang menarik. 

3. Motivasi belajar siswa SMP 24 Padang rendah. 

4. Hasil belajar siswa SMP 24 Padang  rendah. 

5. Materi sistem organisasi kehidupan merupakan materi yang sulit 

dipahami siswa. 

6. Belum tersedianya media pembelajaran interaktif menggunakan 

Courselab 2.4 tentang materi sistem organisasi kehidupan untuk siswa 

SMP yang valid dan praktis. 

C. Batasan Masalah 

Penulis membatasi masalah pada belum tersedianya multimedia 

interkaktif menggunakan Courselab 2.4 tentang materi sistem organisasi 

kehidupan untuk siswa SMP yang valid dan praktis. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah yang telah 

dirumuskan, dapat dirumuskan masalah yang akan diteliti, yaitu bagaimana 
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proses menghasilkan multimedia pembelajaran interaktif menggunakan 

Courselab 2.4 tentang materi sistem organisasi kehidupan untuk siswa SMP 

yang valid dan praktis? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah  menghasilkan multimedia 

pembelajaran interaktif menggunakan Courselab 2.4 tentang materi sistem 

organisasi kehidupan untuk siswa SMP yang valid dan praktis. 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat dalam hal-hal berikut: 

1. Bagi siswa, sebagai penunjang pembelajaran yang efektif dan dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa. 

2. Bagi guru, dapat menggunakan media ini dalam pembelajaran agar 

pembelajaran menjadi lebih menarik dan efektif. 

3. Bagi peneliti lain, dapat dijadikan sebagai pedoman dalam melakukan 

penelitian selanjutnya. 

G. Spesifikasi Produk  

Produk yang dikembangkan memiliki spesifikasi sebagai berikut. 

1. Multimedia pembelajaran interaktif dibuat dengan menggunakan software 

Courselab 2.4, Audacity (program pengolah audio), Macromedia 

Fireworks dan Paint (program pengolah gambar dan memanipulasi objek 

yang telah ada). 

2. Tampilan multimedia pembelajaran interaktif ini berupa slide. 
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3. Multimedia pembelajaran interaktif ini disajikan dengan desain 

background yang didominasi oleh warna biru dan pink.  

4. Multimedia pembelajaran interaktif ini menggunakan font Comic sans, 

Calibri, dan  Aharoni  dengan ukuran yang bervariasi. 

5. Multimedia pembelajaran interaktif ini terdiri dari tiga buah tombol 

navigasi, yaitu tombol home, tombol previous, dan tombol next. Selain 

itu, multimedia pembelajaran interaktif ini juga dilengkapi dengan tombol 

interaktif dengan jumlah yang berbeda tiap slide. 

6. Multimedia pembelajaran interaktif ini dilengkapi gambar-gambar yang 

menarik dan jelas yang sesuai dengan materi sistem organisasi kehidupan.  

7. Multimedia pembelajaran  interaktif ini terdapat animasi tentang macam-

macam jaringan otot serta organ lambung pada hewan dan manusia. 

8. Multimedia pembelajaran interaktif  dilengkapi  dengan video tentang 

sistem pencernaan, sistem peredaran darah, dan sistem pernapasan. 

9. Multimedia pembelajaran interaktif dilengkapi dengan keterangan fungsi 

masing-masing tombol, standar kompetensi, kompetensi dasar, indikator, 

materi. 

10. Multimedia interaktif ini dilengkapi dengan 2 evaluasi. Masing-masing 

evaluasi terdiri dari 10 butir soal. Soal evaluasi ini berupa pilihan ganda 

dan bersifat interaktif, apabila jawaban siswa benar maka akan muncul 

kalimat interaktif  ”yeahh, selamat jawaban Anda benar, skor Anda 10 

“ sedangkan apabila jawaban siswa salah maka akan muncul kalimat 

interaktif “upss, maaf jawaban Anda salah, skor Anda 0 ”. 
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11. Multimedia interaktif ini dilengkapi dengan suara narator dan musik 

instrumen dari Depapepe. 

12.  Multimedia pembelajaran interaktif ini disajikan secara offline yaitu 

dalam bentuk compact disc atau CD-ROM. Namun dapat juga diakses 

secara online melalui sambungan internet. 

H. Definisi Operasional 

1. Multimedia pembelajaran interaktif    

Multimedia pembelajaran interaktif yang dikembangkan pada 

penelitian ini adalah multimedia interaktif yang dibuat menggunakan 

courselab. Multmimedia pembelajaran interaktif merupakan multimedia 

interaktif yang digunakan untuk proses pembelajaran yang terkait dengan 

sekolah dan bukan games. 

2. Courselab 

Courselab adalah aplikasi yang digunakan untuk membuat 

multimedia interaktif pada penelitian ini, dengan tampilan berupa slide. 

Multimediapembelajaran  interaktif ini nantinya akan dikemas dalam 

bentuk compact disc yang dapat dioperasikan oleh guru maupun siswa 

dengan menggunakan komputer atau laptop. 

3. Materi pokok sistem organisasi kehidupan 

Materi pokok sistem organisasi kehidupan yang dikembangkan 

dalam produk ini merupakan materi pelajaran untuk siswa Kelas VII 

SMP. Materi ini dikembangkan sesuai dengan kurikulum yang berlaku di 

SMP 24 Padang, yaitu KTSP. Pada KTSP,  materi ini terdapat pada KD 
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6.3, terdiri dari beberapa sub materi pokok, yaitu sel, jaringan, organ, 

sistem organ, dan organisme. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

telah dihasilkan multimedia pembelajaran interaktif dengan menggunakan 

Courselab 2.4 tentang materi sistem organisasi kehidupan untuk siswa SMP 

yang valid dan praktis. Nilai validitas multimedia pembelajaran interaktif 

adalah 89,24%. Nilai praktikalitas oleh guru adalah 92% dengan kriteria 

sangat praktis dan nilai praktikalitas oleh siswa adalah 88,84% dengan 

kriteria praktis.  

B.  Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan maka peneliti menyarankan 

hal-hal berikut. 

1. Guru dan siswa dapat menggunakan multimedia pembelajaran interaktif 

sebagai media pembelajaran pada materi sistem organisasi kehidupan. 

2. Peneliti lain dapat melakukan penelitian lanjutan untuk mengetahui 

efektivitas multimedia pembelajaran interaktif dengan menggunakan 

Courselab 2.4. 
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