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 ABSTRAK   

Alhamsyah    (72280): “Pengaruh Penggunaan Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe Jigsaw terhadap Hasil Belajar              

Siswa pada Mata Pelajaran TI&K kelas VII        

SMPN 22 Padang”. 

Penelitian ini berawal dari fenomena di sekolah bahwa dalam 

menyampaikan materi pelajaran, guru lebih sering menggunakan metode 

konvesional yaitu proses pembelajaran yang berpusat pada guru, sehingga siswa 

lebih pasif dan mengakibatkan rendahnya hasil belajar pada mata pelajaran 

Teknologi Informasi dan Komunikasi. Salah satu alternatif pemecahan masalah 

adalah menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw. Tujuan penelitian 

adalah untuk melihat pengaruh penerapan model pembelajaran kooperatif tipe 

Jigsaw terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi kelas VII SMPN 22 Padang. 

Penelitian ini berbentuk kuantitatif dengan pendekatan quasy eksperimen. 

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII SMPN 22 Padang yang 

berjumlah 275 orang yang terdiri dari 7 kelas dan teknik pengambilan sampelnya 

adalah purpossive  sampling, yaitu kelas VII3 sebagai kelas eksperimen dan VII1 

sebagai kelas kontrol, masing-masing berjumlah 40 orang siswa. Teknik 

pengumpul data adalah tes dan alat pengumpul data yang digunakan adalah 

lembaran tes dan lembaran jawaban siswa. Teknik analisis untuk uji hipotesis 

menggunakan perbedaan dua rata-rata dengan menggunakan uji t (t-test). 

Berdasarkan analisis data, diperoleh rata-rata hasil tes kelas eksperimen 

adalah 77,17 dan SD sebesar 9,974 sedangkan pada kelas kontrol adalah 67,65 

dan SD sebesar 8,474.  Pada pengujian hipotesis diperoleh thitung sebesar 4,542 dan 

ttabel  sebesar 2,00 pada taraf nyata α = 0,05 dan dk = 78. Karena thitung > ttabel, dan 

juga pada taraf nyata α = 0,01 dk = 78 karena thitung > ttabel yaitu 4,542 > 2,66. 

Maka dapat disimpulkan Penggunaan model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw 

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran TI&K kelas VII 

SMPN 22 Padang. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Di era globalisasi perkembangan di segala bidang akan maju dengan 

cepat. Semua pihak   di tuntut untuk mengikuti perubahan yang terjadi dari 

segala bidang baik dari bidang politik , sosial, hukum maupun yang lebih 

penting adalah bidang pendidikan. Perubahan yang terjadi akan mempengarui 

aspek kehidupan manusia terutama yang bergelut di bidang pendidikan. Mata 

pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi dapat diperkenalkan kepada 

siswa sedini mungkin karena melalui mata pelajaran ini siswa dipersiapkan 

untuk menghadapi tantangan zaman, agar dapat berkembang dan mengikuti 

perkembangan teknologi yang semakin canggih. 

Menggunakan teknologi informasi dan komunikasi, siswa akan dengan 

cepat mendapatkan ide dan pengalaman dari berbagai kalangan. Penambahan 

kemampuan siswa karena penggunaaan teknologi informasi dan komunikasi 

akan dapat mengembangkan sikap inisiatif dan inovatif serta kemampuan 

belajar mandiri. Untuk memperoleh itu semua, siswa perlu memahami model 

pembelajaran yang tepat untuk memahami pelajaran. Untuk itu guru sebagai 

tenaga pendidik harus mampu menggunakan model pembelajaran yang dapat 

membantu siswa dalam memahami pelajarannya. Pembelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi merupakan satu mata pelajaran yang wajib 

diajarkan secara formal, mulai dari kelas tingkat pendidikan terendah sampai 

ke jenjang pendidikan tertinggi. Mata pelajaran Teknologi Informasi dan 
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Komunikasi bukan hanya  terdiri dari mata pelajaran praktik saja, tetapi juga 

ada teori-teori yang harus dijelaskan kepada siswa karena mata pelajaran 

TI&K bukan hanya mata pelajaran praktik semata, tetapi juga menuntut 

penguasaan teori. 

Berdasarkan pengalaman peneliti selama mengikuti Praktek 

Pengalaman Lapangan Pendidikan (PPLK) semester Januari-Juni 2010 di 

SMP N 22 Padang. Peneliti melihat fenomena bahwa masih kurangnya 

fasilitas komputer di SMP N 22 Padang dan sangat terbatas sehingga proses 

pembelajaran TI&K untuk kelas VII dengan menggunankan metode 

kovensional yang hanya berpedoman pada buku sumber yang ada. Sehingga 

siswa sekedar mengikuti pelajaran yang diajarkan guru di dalam kelas, yaitu 

dengan hanya mendengarkan ceramah, mencatat dan mengerjakan soal yang 

diberikan oleh guru tanpa adanya respon, kritik, dan pertanyaan dari siswa 

kepada guru sebagai umpan balik dalam kegiatan belajar mengajar yang 

menyebabkan siswa kurang aktif dan juga masih rendahnya hasil belajar yang 

diperoleh sebagian siswa yaitu rata-rata 53,55. Guru sering menggunakan 

metode konvensional yaitu ceramah dalam pembelajaran TI&K, karena tidak 

semua siswa mendapat hasil belajar dengan baik meggunakan metode 

ceramah. 

Hal ini tentu tidak menguntungkan bagi siswa manapun, karena 

perkembangan daya pikir siswa tidak optimal. Untuk mencapai tujuan yang di 

inginkan dalam pembelajaran terutama tujuan pembelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi tentu guru dituntut agar selalu berupaya 
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mengevaluasi diri, mencarikan berbagai solusi demi mencapai hasil yang lebih 

optimal. Dalam rangka itulah peneliti mencoba melakukan sesuatu upaya 

penyempurnaan penyajian materi pembelajaran TI&K dengan menggunakan 

berbagai metode pembelajaran yang relevan dengan materi pembelajaran dan 

sesuai pula dengan kemampuan siswa, ini menunjukan diperlukannya usaha 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa.  

Dengan itu penulis membuat satu gagasan agar guru menggunakan 

variasi model dalam pembelajaran salah satunya penggunaan pembelajaran 

kooperatif tipe jigsaw yaitu teknik pembelajaran kooperatif yang mendorong 

siswa aktif, inovatif dan saling membantu dalam menguasai materi pelajaran 

untuk mencapai prestasi yang maksimal. Tujuan dari tipe jigsaw ini adalah 

mengembangkan kerja tim, keterampilan belajar kooperatif, dan menguasai 

pengetahuan secara mendalam yang tidak mungkin diperoleh apabila mereka 

mencoba untuk mempelajari semua materi sendirian dan untuk mengatasi 

masalah kekurangan jumlah komputer yang ada disekolah.  

Dalam pembelajaran terutama mata pelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi digunakan tipe jigsaw bertujuan untuk menumbuhkan sikap aktif 

dan inovatif serta juga dapat membantu siswa menumbuhkan sikap kerjasama 

dalam memahami materi pelajaran serta interaksi sosial di kelas. Apalagi 

materi pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi masih terfokus dalam 

bentuk teoritis dan pengenalan tentang Teknologi Informasi dan Komunikasi 

(TI&K) serta komponen-komponen yang ada dalam komputer, sehingga 
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pembelajaran koperatif tipe jigsaw dapat digunakan untuk menunjang 

efektivitas belajar dan hasil belajar siswa. 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas sehingga 

penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul :  ― Pengaruh 

Penggunaan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw terhadap Hasil 

Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran TI&K  di Kelas VII SMP N 22 

Padang” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan maka penulis 

mengidentifikasi masalah yang ada dilapangan.  

Adapun yang menjadi identifikasi masalah adalah sebagai berikut:  

1. Guru sering menggunakan metode ceramah dalam pembelajaran 

Teknologi Informasi dan Komunikasi tidak di imbangi dengan tugas atau 

soal-soal. 

2. Siswa sering merasa bosan selama proses pembelajaran  berlangsung. 

3. Tidak semua siswa yang mendapatkan hasil belajar dengan baik dengan 

menggunakan metode ceramah. 

4. Hasil belajar rata-rata yang dicapai siswa masih dibawah kriteria 

ketuntasan minimum (KKM). 
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C. Pembatasan Masalah 

Karena luasnya permasalahan yang ada, maka penulis membatasi 

permasalahan yang di teliti yaitu: 

1. Metode pembelajaran yang masih konvensional yaitu masih terpusat pada 

guru seperti metode ceramah. 

2. Hasil belajar rata-rata yang dicapai siswa masih dibawah kriteria 

ketuntasan minimum (KKM). 

3. Pengaruh Penggunaan model Pembelajaran Kooperatif tipe jigsaw 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran TI&K  di Kelas VII SMP 

N 22 Padang 

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan sebelumnya, maka 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah : ― Apakah hasil belajar siswa 

lebih tinggi pada kelas yang  menerapkan pembelajaran kooperatif tipe jigsaw 

dibandingkan dengan kelas yang menerapkan pembelajaran konvensional di 

SMP N 22 Padang? 

E. Tujuan   Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk: 

1. Mengetahui seberapa besar pengaruh menggunakan pembelajaran 

kooperatiftipe jigsaw terhadap hasil belajar TIK siswa kelas VII SMP 

Negeri 22 Padang pada tahun ajaran 2010/2011. 

2. Mengetahui hasil belajar TIK dengan menggunakan pembelajaran 

kooperatif tipe jigsaw. 
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3. Mengetahui tingkat keefektifan pembelajaran dengan menggunakan 

pembelajaran kooperatif tipe jigsaw dibandingkan dengan pembelajaran 

konvensional. 

F.  Manfaat Penelitian 

Penelitian ini nantinya akan memberikan manfaat bagi : 

1. Bagi peneliti  

Sebagai prasyarat untuk menyelesaikan studi S1 pada Program Studi 

Teknologi Pendidikan di Jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan, 

Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Negeri Padang (UNP). 

2. Bagi siswa. 

Menambah wawasan dan meningkatkan hasil belajar dan aktifitas  siswa 

dalam proses belajar mengajar TIK di Kelas VII SMP Negeri 22 Padang. 

3. Bagi Guru 

Dengan melaksanakan penelitian ini secara tepat dan beratambah 

wawasan guru dalam penyelenggaraan proses belajar dengan 

menggunakan metode pembelajaran bagi siswa. 

4. Bagi Pembaca. 

Dapat memberikan informasi dan pengetahuan serta untuk melakukan 

penelitian lebih dalam dan ruang lingkup yang lebih luas dari 

permasalahan penelitian. 
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Keaktifan ini merupakan keinginan siswa bertanya ataupun menjawab 

materi Peranan TI&K dalam kehidupan sehari-hari kepada sesama kelompok 

atau dengan kelompok lain. Sehingga suasana kelas lebih hidup dan siswa 

bersemangat dalam proses pembelajaran. Kelas yang belajar dengan model 

pembelajaran konvensional, dalam pembelajaran hanya sebagian saja yang 

memperhatikan guru mengajar dan yang lainnya mengobrol dengan teman 

sebangku. Hal ini mengakibatkan hanya sebagian kecil siswa mengerjakan 

latihan dan sebagian besar siswa hanya menunggu jawaban dari temannya.  

Pembelajaran seperti ini membuat siswa tidak aktif dan tidak mau 

berpikir dalam belajar. Jadi jelaslah bahwa pembelajaran menggunakan 

model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw membuat siswa lebih aktif dalam 

proses pembelajaran  dan hasil belajar siswa meningkat. Maka dapat 

disimpulkan bahwa hasil belajar siswa menggunakan model pembelajaran 

kooperatif tipe Jigsaw lebih tinggi dibandingkan dengan kelas yang diajarkan 

dengan pembelajaran konvensional.  

 

 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data penelitian yang telah dilakukan, maka 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :  

  



 
 

1.  Dari nilai rata-rata kedua kelas, menunjukkan bahwa kelas eksperimen 

yang belajar dengan model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw nilai rata-

ratanya ―lebih tinggi‖ dibandingkan dengan kelompok kontrol yang belajar 

dengan pembelajaran konvensional.  

2. Terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar kelas eksperimen 

yang belajar dengan model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw pada kelas 

VII3 dibanding kelompok kontrol yang belajar dengan pembelajaran 

konvensional pada kelas VII1 SMP Negeri 30 Padang. 

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian di atas dikemukakan saran sebagai berikut : 

1.  Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif tipe Jigsaw dalam 

pembelajaran TI&K perlu dikembangkan sebagai variasi pembelajaran 

TI&K yang relevan guna meningkatkan hasil belajar siswa.  

2.  Guru hendaknya menciptakan suasana pembelajaran yang tidak 

membosankan dalam pembelajaran TI&K, sehingga pelajaran TI&K 

menjadi lebih menyenangkan serta mampu meningkatkan hasil belajar 

siswa. 

3. Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw sebaiknya tidak 

hanya dilakukan pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi saja. Tetapi dapat juga digunakan pada mata pelajaran yang 

lain agar dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam semua mata 

pelajaran di sekolah. 
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4. Bagi kepala sekolah, hendaknya memberikan kesempatan kepada guru-

guru untuk menambah pengetahuan dalam bentuk mengikuti pelatihan 

atau seminar yang berkaitan dengan model pembelajaran, yang dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran. 
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