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ABSTRAK 

 

Rizki Huda Pratama (1202196/2012) : Perancangan Sistem Informasi  

                                                                  Pengelolaan Siswa Praktek Kerja   

                                                                  Industri Berbasis Web di SMK N 1     

                                                                  Lubuk Sikaping 

 

 

Dewasa ini, pemakaian teknologi komputer sebagai salah satu aplikasi 

dari teknologi informasi sudah menjadi suatu kebutuhan, karena banyak pekerjaan 

yang dapat diselesaikan dengan cepat, akurat, dan efisien. Dengan 

berkembangnya sistem informasi global yang sangat pesat, website merupakan 

suatu fasilitas penunjang dalam pengelolaan dan penggunaan sistem informasi.  

Prakerin merupakan kegiatan pendidikan pelatihan dan pembelajaran yang di 

laksanakan di dunia usaha atau dunia industri dalam upaya pendekatan atau untuk 

meningkatkan mutu para siswa-siswi Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) dengan 

kompentensi siswa sesuai bidangnya dan untuk menambah bekal untuk masa-

masa mendatang guna memasuki dunia kerja yang semakin banyak serta ketat 

dalam persaingan seperti masa sekarang ini. Dengan adanya Sistem Informasi 

Pengelolaan Siswa Prakerin berbasis web ini diharapkan dapat mendukung 

pelaksanaan kegiatan praktek kerja industri di smk n 1 lubuk sikaping sehingga 

dapat berjalan dengan lebih baik. Sistem Informasi Pengelolaan Siswa Prakerin 

berbasis web ini ini dirancang berbasis web based dengan menggunakan bahasa 

pemrograman HTML, PHP5, CSS, JavaScript, dan database MySQL. 

 

Keyword :  Sistem Informasi, web, prakerin, HTML, PHP, CSS, JavaScript, 

MySQL. 
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ABSTRAK 

 

Rizki Huda Pratama (1202196/2012) : Perancangan Sistem Informasi  

                                                                  Pengelolaan Siswa Praktek Kerja   

                                                                  Industri Berbasis Web di SMK N 1     

                                                                  Lubuk Sikaping 

 

 

Dewasa ini, pemakaian teknologi komputer sebagai salah satu aplikasi 

dari teknologi informasi sudah menjadi suatu kebutuhan, karena banyak pekerjaan 

yang dapat diselesaikan dengan cepat, akurat, dan efisien. Dengan 

berkembangnya sistem informasi global yang sangat pesat, website merupakan 

suatu fasilitas penunjang dalam pengelolaan dan penggunaan sistem informasi.  

Prakerin merupakan kegiatan pendidikan pelatihan dan pembelajaran yang di 

laksanakan di dunia usaha atau dunia industri dalam upaya pendekatan atau untuk 

meningkatkan mutu para siswa-siswi Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) dengan 

kompentensi siswa sesuai bidangnya dan untuk menambah bekal untuk masa-

masa mendatang guna memasuki dunia kerja yang semakin banyak serta ketat 

dalam persaingan seperti masa sekarang ini. Dengan adanya Sistem Informasi 

Pengelolaan Siswa Prakerin berbasis web ini diharapkan dapat mendukung 

pelaksanaan kegiatan praktek kerja industri di smk n 1 lubuk sikaping sehingga 

dapat berjalan dengan lebih baik. Sistem Informasi Pengelolaan Siswa Prakerin 

berbasis web ini ini dirancang berbasis web based dengan menggunakan bahasa 

pemrograman HTML, PHP5, CSS, JavaScript, dan database MySQL. 

 

Keyword :  Sistem Informasi, web, prakerin, HTML, PHP, CSS, JavaScript, 

MySQL. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan zaman sekarang ini banyak meningkatkan kemajuan 

dalam bidang kehidupan. Salah satunya adalah dalam bidang teknologi yang 

mencakup peralatan elektronika. Dimana dalam hal ini komputer merupakan 

peralatan elektronika yang sudah bisa dipungkiri lagi. 

Perkembangan komputer semakin pesat sejalan dengan perkembangan 

ilmu pengetahuan, sehingga kemampuan komputer untuk membantu manusia 

dalam menyelesaikan masalah semakin meningkat, baik permasalahan yang 

komplek maupun permasalahan yang sederhana. Selain digunakan untuk 

menyimpan data dan pengolahan data, komputer juga dapat digunakan 

sebagai alat untuk memberikan suatu informasi. 

Informasi yang diolah dengan menggunakan komputer dapat 

digunakan oleh seorang pemimpin organisasi atau perseorangan dengan 

keahlian yang dimiliki sebagai sarana komunikasi dan pemecahan masalah, 

serta informasi yang sangat berharga dalam proses pengambilan keputusan. 

Informasi dapat digali melalui sumber-sumber yang tersedia, seperti sumber 

daya manusia, material, alat, biaya yang dibutuhkan, serta data yang akan 

diolah.  

Pemanfaatan teknologi informasi komputerisasi sangat diperlukan 

oleh sebagian besar dalam dunia pendidikan untuk membantu mempercepat 
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proses pengolahan data dan pemecahan masalah. Hal ini didukung juga 

dengan peran serta sumber daya manusia yang berkualitas, demi 

meningkatkan kemajuan dalam dunia pendidikan. 

 Alat komputerisasi termasuk salah satu alat bantu yang 

dikembangkan dengan menggunakan kemampuan sumber daya manusia 

untuk meningkatkan mutu dan kualitas pendidikan. Sebagai contoh, alat 

komputerisasi ini digunakan sebagai alat bantu dalam setiap proses 

pengolahan data dalam kegiatan pendidikan, seperti proses pengolahan data 

pegawai, pengolahan data nilai siswa, pengolahan data jurusan, pengolahan 

data prakerin siswa, dan sebagainya.  

Pengolahan merupakan serangkaian kegiatan yang dilakukan dengan 

menggunakan masukan berupa data dan menghasilkan sebuah informasi yang 

bermanfaat untuk mencapai tujuan tertentu sesuai dengan yang direncanakan. 

Kegiatan pengolahan data pada awalnya mungkin hanya diartikan sebagai 

sistem pencatatan saja tetapi tidak untuk saat sekarang dimana kegiatan 

pengolahan data sudah dapat diartikan sebagai suatu kegiatan pencatatan 

pembukuan dan penyajian laporan bahkan sudah memiliki konsep pengertian 

yang lebih luas yang tidak hanya terpaku pada pencatatan dan pembuatan 

laporan saja. 

Hasil dari pengolahan data harus tersimpan dengan baik, karena data 

dalam sistem penyelenggaraan pendidikan sangat penting. Salah satu kriteria 

dalam penyimpanan data adalah faktor penarikan kembali data tersebut. 

Sistem penyimpanan data yang baik dan ideal adalah apabila data-data 
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tersebut dalam waktu-waktu tertentu akan dapat dikeluarkan secara cepat 

apabila diperlukan 

PRAKERIN adalah singkatan dari Praktek kerja industri. PRAKERIN 

adalah Kegiatan pendidikan pelatihan dan pembelajaran yang di laksanakan 

di dunia Usaha atau dunia Industni dalam upaya pendekatan atau untuk 

meningkatkan mutu para siswa-siswi Sekolah Menengah kejuruan (SMK) 

dengan Kopentensi siswa sesuai bidangnya dan untuk menambah bekal untuk 

masa-masa mendatang guna memasuki dunia kerja yang semakin banyak 

serta ketat dalam persaingan seperti masa sekarang ini 

Pelaksanaan praktik kerja industri harus mempertimbangkan 

keterampilan siswa dan keterampilan yang dibutuhkan dalam dunia usaha 

atau dunia industri serta memerlukan analisis, perencanaan dan pengelolaan 

yang tepat, baik dari pihak sekolah maupun industri. Analisis pelaksanaan 

praktik kerja industri berhubungan dengan kemampuan-kemampuan yang 

harus dikuasai oleh siswa berdasarkan standar kompetensi atau kompetensi 

dasar yang ada dalam silabus. Perencanaan dilakukan untuk menerapkan 

kompetensi-kompetensi yang ada pada silabus ke dalam proses pembelajaran. 

Hal tersebut dilakukan supaya pelaksanaan praktik kerja industri dapat 

terselenggara secara efektif dan efisien. Namun dalam pelaksanaannya di 

lapangan, ternyata masih banyak kekurangan dalam pengelolaan praktik kerja 

industri. 

Saat ini, SMK N 1 Lubuk Sikaping dalam pengelolaan praktik kerja 

industri di SMK N 1 Lubuk Sikaping masih bersifat manual. Dalam 
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penyampaian informasi masih secara lisan dan biasanya siswa mendapatkan 

informasi dengan menemui ketua jurusan atau ditempel dipapan 

pengumuman sehingga informasi yang didapat kurang up-to-date, kurang 

akurat, kurang komunikatif dan  juga dapat hilang atau sobek. Masih terjadi 

kekurangan informasi mengenai praktik kerja industri yang disampaikan 

sehingga membuat siswa kurang memahami prakerin dan menghambat 

pelaksanaan proses prakerin. Kekurangan tersebut seperti persyaratan, 

industri-industri apa saja dan dimana saja yang layak digunakan untuk 

prakerin, posisi atau bidang pekerjaan yang ada di DU/DI (Dunia Usaha / 

Dunia Industri) yang akan ditempati. Pengelolaan informasi praktik kerja 

industri pada SMK N 1 Lubuk Sikaping sudah terkomputerisasi 

menggunakan aplikasi Ms. Word dan Ms. Excell akan tetapi pada saat 

komputer mengalami kerusakan maka data akan hilang. Pada saat 

pelaksanaan prakerin, guru sulit melihat kegiatan siswa dan hanya sekali 

sebulan guru mengetahui kegiatan siswa tersebut dikarenakan lokasi industri 

banyak yang jauh dari lokasi sekolah. Kemudian dalam pengelolaan nilai 

siswa, siswa mengetahui nilai akhir parkerinnya hanya pada penerimaan lapor 

nantinya hal ini dikarenakan pihak sekolah harus mengumpulkan terlebih 

dahulu nilai siswa dari industri dan dari guru pembimbing 

Berdasarkan uraian permasalahan diatas maka penulis mencoba untuk 

mengembangkan sistem informasi yang telah digunakan sebelumnya dengan 

menggunakan metode analisa PIECES. Metode ini menggunakan enam 

variabel yaitu Performance, Information/Data, Economic, Control/Security, 
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Efficiency, dan Service. dan menggunakan bahasa pemograman PHP/MYSQL 

dalam pengolahan data. Sistem Informasi ini nantinya, akan digunakan oleh 

pihak sekolah dalam proses pelaksanaan kegiatan praktek kerja industri 

siswa. Guru sebagai pembimbing uga bisa melakukan pengecekan laporan 

harian kegiatan siswa, dimana siswa terlebih dahulu memasukan laporan 

kegiatan harian ke sistem informasi prakerin ini. Untuk itu sebagai tolak ukur  

dari permasalahan diatas penulis akan merancang dan membuat Tugas Akhir 

dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Pengelolaan Siswa Praktek 

Kerja Industri Berbasis Web Di SMK Negeri 1 Lubuk Sikaping”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah  di atas maka dapat diidentifikasi 

masalah sebagai berikut: 

1. Belum adanya Sistem Informasi di SMK N 1 Lubuk Sikaping yang 

mampu memberikan pengelolaan dan pelayanan praktek kerja industri 

secara efektif dan efisein bagi pihak yang membutuhkan. 

2. Terbatasnya media penyebaran informasi sehingga penyampaian 

informasi praktek kerja industri kurang meluas 

3. Siswa yang akan melakukan praktek kerja industri mendapatkan 

informasi masih sangat terbatas tentang kegiatan prakerin. 

4. Terbatasnya informasi mengenai kegiatan siswa oleh sekolah selama 

pelaksanaan praktek kerja industri berlangsung karena lokasi industri 

banyak yang jauh. 
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C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah, maka dapat diketahui batasan 

masalah sebagai berikut : 

1. Perancangan Sistem Informasi Pengelolaan Siswa Praktek Kerja Industri di 

SMK N 1 Lubuk Sikaping dibuat dengan berbasis web. 

2. Perancangan Sistem Informasi Pengelolaan Siswa Praktek Kerja Industri ini 

dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework Code 

Igniter dan MySQL sebagai DBMS. 

3. Sistem Informasi ini membantu pihak sekolah, siswa dan pihak industri 

dalam pelaksanaan program paraktek kerja industri. 

 

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah diatas, maka dapat 

dirumuskan permasalahan dalam penyusunan tugas akhir  ini, yaitu 

bagaimana perancangan sistem informasi pengelolaan siswa praktek kerja 

industry  berbasis web di SMK Negeri 1 Lubuk Sikaping 

 

E. Tujuan Tugas Akhir 

Adapun tujuan dari perancangan tugas akhir ini untuk: 

1. Merancang sistem informasi pengelolaan siswa praktek kerja industri 

berbasis web  dengan  bahasa pemrograman PHP menggunakan 

framework CodeIgniter dan database MySQL. 
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2. Menghasilkan sistem informasi yang dapat memberikan informasi terkait 

pelaksanaan kegiatan praktek kerja industri di SMK Negeri 1 Lubuk 

Sikaping 

 

F. Manfaat Tugas Akhir 

1. Bagi pihak sekolah membantu dalam proses pengelolaan siswa yang akan 

melakukan kegiatan prakerin (praktek kerja industri).  

2. Bagi siswa yang akan melakukan praktek kerja industri, memudahkan 

dalam mendapatkan informasi tentang praktek kerja industri yang akan 

dilakasanakan oleh pihak sekolah. 

3. Bagi industri membantu dalam memudahkan proses penilaian terhadap 

siswa yang melakukan praktek kerja industri. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan Sistem Informasi Pengelolaan Siswa 

Prakerin Berbasis Web di SMK Negeri 1 Lubuk Sikaping dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Dihasilkan sistem informasi yang dapat memberikan informasi terkait 

pelaksanaan kegiatan praktek kerja industri di SMK Negeri 1 Lubuk 

Sikaping 

2. Dihasilkan sistem informasi pengelolaan siswa prakerin berbasis web 

dengan bahasa pemrograman PHP menggunakan framework CodeIgniter 

dan databasenya menggunakan MySQL. 

B. Saran 

Perihal saran yang dapat diberikan dalam perancangan dan pemakaian 

sistem ini adalah: 

1. Diharapkan dengan adanya sistem informasi ini dapat mempermudah 

pihak sekolah dalam siswa yang melakukan kegiatan praktek kerja 

industri. 

2. Untuk Pihak Sekolah SMK N 1 Lubuk Sikaping, Sistem Informasi 

Pengelolan Siswa Prakerin ini diharapkan dapat dikembangkan sesuai 

kebutuhan selanjutnya. 

3. Pada Sistem Informasi pembimbing industri dan guru pembimbing hanya 

bisa melakukan cek laporan harian kegiatan siswa dan tidak bisa 
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memberikan saran atau pun komentar berkaitan dengan laporan kegiatan 

harian siswa tersebut. Untuk itu perlu dikembangan lebih lanjut sesuai 

dengan kebutuhan sekolah.  
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