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   ABSTRAK 

Milda Kauntung  : Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Adobe Flash CS6 Terhadap Hasil Belajar 

Siswa Kelas X TITL Mata Pelajaran Menganalisis 

Rangakaian Listrik Di   SMKN 1 Pariaman. 

Pembimbing   : 1. Dr. H. Usmeldi, M.Pd 

                            2. Ir. H. Krismadinata, M.T, Ph.D 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh bahan ajar yang belum bersifat 
interaktif sehingga materi pembelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik (MRL) 

tidak tersampaikan dengan baik. Hal ini dikarenakan materi pelajaran 
Menganalisis Rankaian Listrik (MRL) mempunyai tingkat keabstrakan tinggi, 
menyebabkan salah tafsir akan materi dan beda persepsi antara guru dan siswa 

sehingga memenyebabakan tujuan pembelajaran tidak tercapai secara optimal 
yang berdampak pada hasil belajar siswa. Rumusan masalah adalah bagaimana 

pengaruh penerapan media pembelajaran interaktif berbasis Adobe Flash CS6 
terhadap hasil belajar siswa kelas X TITL 3 mata pelajaran Menganalisis 
Rangkaian Listrik di SMKN Pariaman. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui 

pengaruh penerapan media pembelajaran interaktif berbasis Adobe Flash CS6 
terhadap hasil belajar siswa kelas X TITL 3 mata pelajaran Menganalisis 

Rangkaian Listrik di SMKN 1 Pariaman. 
Jenis penelitian ini adalah penelitian quasi eksperimen dengan desain one 

group pretest-posttest. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas X TITL 3 SMK 

Negeri 1 Pariaman yang terdaftar pada tahun ajaran 2016/2017 terdiri dari 37 
orang siswa. Pengumpulan data penilitian ini menggunakan nilai awal (pretest) 

dan tes ahir (posttes) berupa pilihan ganda. Nilai (pretest) diambil dari nilai 
sebelum dilakukan perlakuan yaitu nilai ujian semester tahun ajaran 2016/2017 
dan nilai  (posttes) diberikan soal sebanyak 30 item. Data yang diperoleh 

kemudian dianalisis dengan menggunakan uji efektifitas dan uji effek size untuk 
melihat pengaruh hasil belajar. 

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa terdapat pengaruh hasil belajar 
siswa yang dapat dilihat dari hasil pretest dan posttes. Rata-rata nilai pretest 
sebelum menggunkan media pembelajaran interktif sebesar 74,13 dan rata-rata 

dari nilai posttest setelah menggunakan media pembelajaran interaktif sebesar 84. 
Dari perhitungan uji efektivitas dan uji effek size terdapat pengaruh hasil belajar 

siswa dengan nilai 3,39 dalam kategori besar dan dikatakan hasil belajar siswa 
berpengaruh. 

Kata Kunci: Penerapan Media Pembelajaran Interaktif, Adobe Flash CS6, 
Menganalisis Rangkaian Listrik. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pesatnya perkembangan teknologi, sehingga perkembangan bahan ajar 

berjalan begitu pesat, khususnya perkembangan bahan ajar dibidang 

pendidikan yang telah banyak memberikan distribusi dalam pembelajaran 

yang bertujuan untuk memudahkan proses pembelajaran dan memecahkan 

masalah belajar. Biasanya buku yang ada di sekolah hanya menampilkan satu 

reprentasi dan konten yang ada didalamnya kurang bervariasi sedangkan 

pembelajaran konsep  menganalisis rangkaian listrik tidak hanya berupa satu 

representasi, melainkan banyak representasi yang harus diberikan kepada 

siswa. Representasi tersebut diantaranya representasi verbal, matematis, 

visual atau gambar, grafik, serta lain-lain.  

Konsep yang ada pada pembelajaran menganalisis rangkaian listrik, 

yaitu konsep-konsep rangkaian listrik seperti struktur atom, gaya gerak listrik 

(GGL), kemagnetan, arus dan tegangan arus bolak-balik/searah serta 

hambatan listrik. Materi tersebut memiliki tingkat keabstrakan yang sangat 

tinggi, contohnya seperti rangkaian listrik beban resistor, rangkaian listrik 

beban RL, rangkaian listrik beban RLC, pembentukan terjadinya magnet, 

gaya magnet dan sifat magnet, sehingga akan sulit dimengerti jika hanya 

dituangkan kebentuk pesan verbal seperti ceramah dan media presentasi 
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biasa. Hal ini mengakibatkan kesalahan tafsir dari siswa dalam memahami 

materi yang disampaikan oleh guru tersebut. Menurut Daryanto (2016:5). 

Dalam penafsiran tersebut ada kalanya berhasil dan adakalanya 
tidak berhasil atau gagal. Dengan kata lain dapat dikatakan 

kegagalan/ketidakberhasilan dalam memahami apa yang 
didengar, dibaca, dilihat atau diamati. 
Kegagalan/ketidakberhasilan itu disebabkan oleh gangguan yang 

menjadi penghambat komunikasi yang dalam proses komunikasi 
dikenal dengan istilah barriers atau nouse. Semakin banyak 

verbalisme semakin abstrak pemahaman yang diterima.  
 

Hal ini menyebabkan peserta didik kurang atau bahkan tidak memahami 

materi yang bersifat sukar yang diberikan oleh guru/ pendidik tersebut.  

SMK Negeri 1 Pariaman memiliki input atau masukan siswa yang 

memiliki hasil belajar yang bervariasi. Hasil belajar yang bervariasai ini 

menunjukan bahwa peran serta dan keaktifan siswa dalam pembelajaran 

sangat beraneka ragam. Menurut hasil observasi yang dilakukan di kelas dan 

keterangan guru mata pelajaran MRL (Menganalisis Rangkaian Listrik) kelas 

X TITL semester genap di SMK Negeri 1 Pariaman tahun pelajaran 

2015/2016 menunjukan bahwa kelas tersebut terdiri dari siswa yang memiliki 

kekuatan, kelemahan, minat, perhatian yang berbeda-beda dalam proses 

pembelajaran. Pada mata pelajaran menganalisis rangkaian listrik  kurang 

efektif dan menarik, disebabkan berbagai faktor, seperti proses pembelajaran 

yang hanya bersifat satu arah yaitu metode ceramah, diskusi kelompok dan 

media yang digunakan masih menggunakan powerpoint biasa. Presentase 

powerpoint yang digunakan untuk  
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menyampaikan materi tentang menganalisis rangkaian listrik arus bolak balik 

(AC) hanya menampilkan teks dan gambar.  Siswa hanya mendengar 

penjelasan guru sehingga tidak adanya hubungan timbal balik antara guru dan 

siswa, siswa tidak dapat mengembangkan kemampuan awal yang dimilikinya 

dan membuat perhatian siswa terhadap pengajaran berkurang akibat 

kebosanan mendengarkan uraian guru. Kemudian rendahnya kemampuan 

siswa memahami materi hal ini disebabkan karena gambar yang disediakan 

oleh guru adalah gambar diam. Hal ini dapat dilihat pada rekapitulasi nilai 

siswa kelas X TITL 3 SMKN 1  Pariaman. 

Tabel 1.1 Persentasi Ketuntasan Ulangan Harian Siswa Kelas X TITL3 pada  

Mata Diklat Menganalisis Rangkaian Listrik di SMKN 1 Pariaman Semester 

1. 

Nilai Jumlah Siswa Presentase (%) Keterangan 

≥ 75,00 17 42,5 Tuntas 

< 75,00 23 57,5 Tidak Tuntas 

Total 40 100 %  

Sumber: Buku Nilai Guru Mata Diklat Menganalisis Rangkaian Listrik TP. 

2016/2017. 

Berdasarkan tabel 1 dapat dilihat bahwa hasil belajar dan presentase 

ketuntasan belajar X TITL 3 pada mata pelajaran Menganalisis Rangkaian 

Listrik masih banyak siswa yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM) atau tidak tuntas dan presentase ketuntasan belajar siswa 

masih tergolong rendah. Namun sebelumnya sudah ada solusi yang pernah 

dilakukan oleh peneliti lain seperti penerapan metode dan penerapan media 

interaktif. Dari kedua solusi tersebut seiring dari kemajuan teknologi 

penelitipun memiliki ide untuk menerapkan media yang bersifat interaktif 

yang dapat menarik perhatian siswa untuk belajar secara aktif, sehingga dapat 
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meningkatkan motivasi belajar siswa. Rudi dan Cepi Riyana (Emiasih, 

2014:5), “multimedia merupakan suatu sistem penyampaian dengan 

menggunakan berbagai jenis bahan belajar yang membentuk suatu unit atau 

paket. Selain itu dari hasil observasi di SMK Negeri 1 Pariaman, bahan 

belajar yang ada di SMK Negeri 1 Pariaman kurang mampu menyajikan suatu 

materi yang menggunakan simulasi, proses pembelajaran kurang menarik, 

tidak ada komponen interaktif dan belum mampu memvisualkan suatu 

gambar, dan video. Hal ini dikarenakan  bahan belajar yang ada di SMK 

Negeri 1 Pariaman adalah bahan belajar cetak.  

Salah satu tujuan dari pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan 

media intreaktif adalah sedapat mungkin melengkapi metode dan materi 

pelajaran dalam proses pembelajaran di kelas. Penggunaan media interaktif 

diharapkan mampu memberikan perubahan dalam suasana belajar, sehingga 

dapat menimbulkan motivasi khususnya dalam mengikuti pembelajaran 

hingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Penerapan media interaktif ini 

menggunakan Software Adobe Flash CS6. 

Adobe Flash CS6  merupakan salah satu aplikasi yang dapat digunakan 

untuk multimedia pembelajaran. Aplikasi ini didalamnya terdapat bentuk 

media visual seperti audio, video, dan animasi yang dapat membantu siswa 

untuk memahami pelajaran. Penggunaan Multimedia pembelajaran Adobe 

Flash CS6 diharapkan dapat meningkatkan interaksi guru dan siswa karena 

informasi yang disampaikan membuat siswa belajar lebih menyenangkan, 
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aktif, sehingga menambah semangat dan minat belajar siswa yang dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa tersebut. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas, maka 

permasalahan yang dapat diambil adalah :  

1. Proses pembelajaran di kelas X TITL 3 SMKN 1 Pariaman kurang efektif 

2. Siswa sulit memahami mata pelajaran menganalisis rangkaian listrik jika 

hanya dijelaskan dengan kata-kata dan presentasi saja tanpa disertai 

dengan media pendukung.  

3. Bahan belajar cetak tidak mampu untuk menyajikan suatu materi yang 

memerlukan simulasi. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang dijelaskan maka penelitian ini dibatasi  

pada penenerapan media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran 

menganalisis rangkaian listrik dengan kompetensi dasar menganalisis 

rangkaian listrik arus bolak-balik (AC).  

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah yang telah 

diuraikan diatas, maka dapat dirumuskan masalah penelitian yaitu bagaimana 

pengaruh penerapan media pembelajaran interaktif berbasis Adobe Flash CS6 

terhadap hasil belajar siswa kelas X TITL 3 mata pelajaran Menganalisis 

Rangkaian Listrik di SMKN 1 Pariaman? 
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E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan perumusan masalah di telah 

dikemukakan, maka tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh 

penerapan media pembelajaran interaktif berbasis Adobe Flash CS6 terhadap 

hasil belajar siswa kelas X TITL 3 mata pelajaran Menganalisis Rangkaian 

Listrik di SMKN 1 Pariaman. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini sebagai berikut: 

1. Untuk siswa: Memudahkan siswa dalam mempelajari setiap kompetensi 

yang harus dikuasainya dan meningkatkan aktivitas belajar siswa. 

2. Untuk guru: dapat digunakan sebagai media pembelajaran oleh guru mata 

pelajaran dan dapat mengatasi berbagai permasalahan yang dihadapi di 

kelas 

3. Bagi pihak sekolah: dapat dijadikan bahan pertimbangan sebagai media 

pembelajaran yang akan diterapkan di SMKN 1 Pariaman. 

4. Untuk peneliti lain: Dapat menjadi acuan dalam penerapan media 

pembelajaran interaktif   dimasa yang akan datang. 
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 BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

 

Berdasarkan  anlisis data dan pembahasan yang telah dilakukan pada 

penelitian ini, maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Hasil belajar siswa dalam mata pelajaran menganlisis rangkaian listrik 

kelas X TITL dengan menggunakan media pembelajaran interaktif 

berbasis Adobe Flash CS6 dalam proses pembelajaran di kelas didapatkan 

nilai rata-rata dari 37 orang siswa yaitu 94,59%. 

2. Hasil belajar siswa setelah dilaksanakan proses pembelajaran dengan 

menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis Adobe flash CS6 

sebagai media pembelajaran (nilai Posttest) lebih baik jika dibandingkan 

dengan nilai sebelumnya (nilai Pretest). 

3. Pengaruh penerapan media pembelajaran interaktif terhadap   hasil belajar 

siswa termasuk pada kategori besar dengan demikian dapat dijelaskan 

bahwa hasil belajar siswa pada mata pelajaran menganalisis rangkaian 

listrik setelah proses pembelajaran dilakukan dengan menggunakan media 

Adobe Flsh CS6 sebagai media pembelajaran interaktif berpengaruh 

terhadap hasil belajar siswa. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diperoleh setelah diadakannya 

penelitian pada mata pelajaran Menganalisis Rangkaian Listrik kelas X TITL 

3 SMKN 1 Pariaman, maka saran yang dapat diberikan adalah sebagi berikut: 

 

1. Saran bagi siswa, agar lebih fokus dalam mengikuti pembelajaran di kelas 

dan dapat mengurangi ketidak seriusan dalam belajar.  

2. Saran bagi Guru, dapat dijadikan sebagai sarana pembelajaran dalam 

menyampaikan materi pembelajaran di kelas. 

3. Saran bagi peneliti lanjut, agar dilakukan pada materi pembelajaran lain 

dan dengan jumlah sampel yang lebih besar. 
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