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ABSTRAK

Adam Fernando : Pengembangan Media Pembelajaran Elektronik Berbasis
Facebook pada Materi Sistem Peredaran Darah Manusia
untuk SMA

Secara umum, saat ini Facebook digunakan sebagai sarana berteman, bermain
bahkan untuk hal-hal yang negatif. Pemanfaatan Facebook sebagai media
pembelajaran masih jarang, termasuk untuk materi pembelajaran biologi. Adanya
fasilitas seperti chat, message, forum diskusi dan sebagainya sangat memungkinkan
menggunakan Facebook sebagai media pembelajaran. Oleh karena itu, dilakukan
penelitian pengembangan dengan tujuan menghasilkan media pembelajaran elektronik
berbasis Facebook pada materi sistem peredaran darah manusia yang valid dan praktis.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menggunakan tiga
tahap dari 4-D models, yang terdiri dari tahap define (pendefinisian), design
(perancangan), dan develop (pengembangan). Subjek penelitian ini terdiri dari 6 orang
validator, 2 orang guru, dan 30 siswa kelas XI IPA 1 di SMA Negeri 7 Padang. Data
penelitian ini adalah data primer yang diperoleh melalui lembar validasi dan
praktikalitas, kemudian dianalisis dengan analisis deskriptif.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dihasilkan produk berupa media
pembelajaran elektronik berbasis Facebook. Media yang dihasilkan dikategorikan
valid oleh validator baik dari aspek isi, aspek instruksional, serta pada aspek teknis
dengan nilai rata-rata 83,96 %. Media yang dihasilkan juga dikategorikan sangat
praktis oleh guru dengan nilai rata-rata 86,77 % dan dikategorikan praktis oleh siswa
dengan nilai rata-rata 82,13 % dari segi aktivitas pembelajaran, kemudahan
penggunaan dan manfaat.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Di era globalisasi dan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi
saat ini, penyebaran informasi serta akses telekomunikasi semakin cepat dan
mudah. Tidak dapat dipungkiri hal tersebut secara langsung maupun tidak
langsung mempunyai dampak bagi masyarakat, baik berdampak positif atau
negatif. Dampaknya tidak terbatas terhadap kalangan tertentu saja, bahkan
telah meluas ke semua kalangan baik kalangan terpelajar maupun bukan
kalangan terpelajar.

Perkembangan teknologi yang pesat di berbagai bidang saat ini telah
memberikan berbagai tantangan untuk manusia, terutama dalam menghadapi
perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) yang menimbulkan
ketergantungan terhadap produk maupun gagasan TIK. Fenomena tersebut
telah menjadi tren dan secara berangsur-angsur menggeser metode
konvensional yang sudah tertinggal jauh di era globalisasi yang penuh
persaingan dan tantangan. Begitu pesatnya perkembangan penggunaan
teknologi informasi dan komunikasi di Indonesia telah mempengaruhi banyak
hal, termasuk di bidang pendidikan.

Perkembangan teknologi dan informasi turut membawa perubahan
pemanfaatan media dalam proses pembelajaran. Salah satu media
pembelajaran yang berkembang adalah media pembelajaran elektronik (e-
learning) berbasis web. E-learning berbasis web merupakan suatu alternatif

cara belajar dengan mengunakan computer system dan internet sebagai medium



perantara antara pendidik dengan peserta didik. Dengan media ini, pendidik
dapat memberikan materi pembelajaran lewat internet yang dapat diakses
dimana saja, sedangkan peserta didik dapat menentukan prioritas bahan
pelajaran dan tempo belajarnya sendiri sesuai dengan kebutuhannya dan bisa
mengulang pelajaran jika dirasakan perlu.

Sudjana dan Riva’i (2007 : 1) menyatakan bahwa ada dua komponen
penting yang harus diperhatikan dalam pembelajaran, yaitu metode pengajaran
dan media pengajaran sebagai alat bantu pembelajaran. Agar proses
komunikasi dalam kegiatan pembelajaran berlangsung dengan baik, maka
komunikasi ini dapat dibantu dengan menggunakan media, sehingga akan
meningkatkan motivasi belajar siswa termasuk pada pembelajaran biologi.
Adanya beberapa fasilitas yang dapat menunjang proses komunikasi seperti
chat, message, dan sebagainya memungkinkan penggunaan e-learning berbasis
web sebagai media pembelajaran, termasuk materi pembelajaran biologi
seperti sistem peredaran darah manusia untuk SMA.

Media pembelajaran berbasis web, dapat memberikan kemudahan
dalam pemahaman konsep-konsep dalam materi pembelajaran tersebut. Materi
dapat divisualisasikan berupa gambar, foto, animasi, video dan audio.
Kemampuan media yang juga bersifat interaktif ini lebih mempercepat
pemahaman siswa dalam menangkap pemahaman konsep materi tersebut.
Barron (1995) dalam Dani (2011: 2) menyatakan, bahwa keuntungan serta
keefektifan dari suatu media adalah meningkatkan hasil belajar domain

kognitif, afektif, dan psikomotor, meningkatkan rasa percaya diri,



mempersingkat waktu pembelajaran, menghemat biaya, menciptakan active
learning, mampu mengakomodasi gaya belajar serta daya tangkap siswa yang
berbeda-beda, meningkatkan motivasi siswa, mendorong siswa berekplorasi,
dan meningkatkan rasa aman.

Menurut Nugroho (2007), penyajian e-learning berbasis web ini dapat
menjadi lebih interaktif. Informasi-informasi pembelajaran juga dapat
disajikan secara up-to date dan real-time. Demikian pula dengan
komunikasinya, meskipun tidak dapat secara langsung tatap muka, tetapi forum
diskusi pembelajaran dapat dilakukan secara online sehingga pembelajaran
yang tidak terbatas dengan tempat dan waktu (time and place flexibility) benar-
benar terjadi. Sistem e-learning ini memungkinkan pembelajaran dapat
dilakukan kapanpun, selama tersedia jaringan internet.

Informasi tentang materi pembelajaran di sekolah dapat ditemukan
siswa dari berbagai macam situs, baik dari lembaga pendidikan maupun
lembaga riset. Hal ini memungkinkan pelaksanaan pembelajaran berupa e-
learning melalui fasilitas internet. Pembelajaran ini dapat ditunjang dengan
pemanfaatan media langsung dengan gambar maupun video yang mampu
meningkatan pemahaman konsep yang lebih baik kepada siswa.

Media pembelajaran yang berbasis web membutuhkan pembiayaan
dalam pembuatannya. Selain itu, guru dan siswa juga memerlukan waktu yang
lama untuk belajar menggunakannya. Dengan demikian, diperlukan fasilitas

yang murah, mudah dan menarik di kalangan guru dan siswa dalam pembuatan



media pembelajaran secara online. Salah satunya adalah melalui pemanfaatan
jejaring sosial Facebook.

Berdasarkan hasil penelusuran peneliti melalui situs www.social
bakers.com pada tanggal 26 Juni 2012, diperoleh data mengenai jumlah
pengguna Facebook di Indonesia telah mencapai lebih dari 40 juta pengguna.
Indonesia menempati urutan keempat terbanyak di dunia yang memiliki akun
Facebook. Selanjutnya, berdasarkan data dari www.alexa.com pada tanggal 26
Juni 2012 terungkap, bahwa situs jejaring sosial Facebook merupakan salah
satu situs yang sering diakses oleh pengguna Indonesia dengan 3,8% populasi
pengguna Facebook di seluruh dunia. Meskipun demikian, menurut Adnan
(2012), pemanfaatan Facebook secara nyata sebagai media pembelajaran
masih belum optimal karena beberapa guru masih belum tahu apa yang bisa
dilakukan di Facebook sebagai media pembelajaran.

Berdasarkan wawancara terbatas penulis pada saat melaksanakan
Program Praktek Lapangan Kependidikan di SMAN 7 Padang, terungkap
bahwa siswa telah menggunakan Facebook. Facebook yang mereka gunakan
sebagai sarana untuk berteman, bermain bahkan ada yang menggunakannya
dalam hal negatif. Selain itu, berdasarkan pengamatan terbatas penulis, belum
tersedia media pembelajaran elektronik berbasis Facebook pada materi sistem
peredaran darah manusia yang valid dan praktis dalam proses pembelajaran
biologi di SMA menjadi faktor yang penting untuk diungkapkan.

Beberapa penelitian terdahulu mengenai pengembangan e-learning

berbasis web telah dilakukan Dani (2011) yang mengembangkan e-learning



untuk mata kuliah taksonomi invertebrata, Fratama (2011) dan Safrianto
(2011) mengembangkan e-learning untuk materi sistem pernafasan dan
eksresi, serta Farma (2010) mengembangkan e-learning untuk materi genetika.
Hasil penelitian yang telah dilakukan sebelumnya menunjukkan tingkat
kepraktisan dan kevalidan yang tinggi dalam operasionalnya. Secara khusus,
pemanfaatan Facebook sebagai media pembelajaran telah dilakukan oleh
Kuntoro (2011) yang mengintegrasikan multimedia pembelajaran berbasis
game edukasi dengan Facebook application yang menunjukkan tingkat
kevalidan dan kepraktisan yang tinggi.

Berdasarkan uraian di atas dan hasil penelitian terdahulu, maka penulis
melakukan penelitian pengembangan media pembelajaran elektronik berbasis

Facebook pada materi sistem peredaran darah manusia untuk SMA.

. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, dapat
diidentifikasikan beberapa masalah sebagai berikut ini:

1. Media pembelajaran yang berbasis web membutuhkan pembiayaan dalam
pembuatannya, sehingga diperlukan fasilitas yang murah, mudah dan
menarik di kalangan guru dan siswa,

2. Pemanfaatan Facebook secara nyata sebagai media pembelajaran masih
belum optimal karena beberapa guru masih belum tahu apa yang bisa

dilakukan di Facebook sebagai media pembelajaran,



3. Belum adanya pengembangan media pembelajaran elektronik berbasis
Facebook pada materi sistem peredaran darah manusia yang valid dan

praktis dalam proses pembelajaran biologi di SMA.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dikemukakan, penulis
membatasi masalah pada belum adanya pengembangan media pembelajaran
elektronik berbasis Facebook pada materi sistem peredaran darah manusia

yang valid dan praktis dalam proses pembelajaran biologi di SMA.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah yang telah dikemukakan, maka

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Bagaimana menghasilkan media pembelajaran elektronik berbasis
Facebook pada materi sistem peredaran darah manusia?

2. Bagaimana validitas media pembelajaran elektronik berbasis Facebook
pada materi sistem peredaran darah manusia yang dihasilkan?

3. Bagaimana praktikalitas media pembelajaran elektronik berbasis

Facebook untuk materi sistem peredaran darah manusia yang dihasilkan?

E. Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah:
1. Menghasilkan sebuah media pembelajaran elektronik berbasis Facebook

untuk materi sistem peredaran darah manusia



2. Mengetahui validitas media pembelajaran elektronik berbasis Facebook
untuk materi sistem peredaran darah manusia
3. Mengetahui praktikalitas media pembelajaran elektronik berbasis

Facebook untuk materi sistem peredaran darah manusia.

F. Spesifikasi Produk

Produk yang dihasilkan dari penelitian ini adalah sebuah media
pembelajaran elektronik berbasis Facebook yang valid dan praktis pada
materi sistem peredaran darah manusia. Media ini dapat diakses setelah
membuat sebuah akun Facebook secara online dengan menggunakan web
browser internet melalui situs www.facebook.com. Media ini memiliki
berbagai fitur yang dapat memudahkan guru dan siswa dalam proses
pembelajaran, seperti chat, message, wall, group, dan sebagainya. Kemudian
di dalam akun tersebut akan dibuat sebuah grup untuk mengelompokkan
siswa ke dalam sebuah kelas yang memungkinkan siswa dapat mengakses
materi dan menyerahkan tugas kapanpun dan dimanapun melalui koneksi
internet. Secara khusus, akun ini memiliki domain www.facebook.com/
rumabh.biologi yang dapat diakses setelah masuk (log in) ke situs www.face
book.com. Di dalam media ini, disajikan materi pembelajaran dalam bentuk
.pdf yang dilengkapi dengan animasi dan video, serta berbagai macam link
situs yang dapat diakses oleh siswa kapan saja dan dimana saja tanpa batasan
waktu melalui koneksi internet. Selain itu, di dalam media ini dapat dibuat

sebuah kuis online beserta cara pengelolaan nilainya yang diharapkan mampu



mengukur kemampuan kognitif siswa setelah mempelajari materi

pembelajaran. Kuis online ini dibuat melalui situs www.proprofs.com. Untuk

dapat membuat kuis online ini, terlebih dahulu dilakukan registrasi ke situs

www.proprofs.com.

. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan berguna untuk:
Tambahan media pembelajaran baru bagi guru biologi
Sebagai alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru
untuk membantu proses pembelajaran
Informasi ilmiah bagi peneliti lainnya terkait penggunaan media

pembelajaran elektronik berbasis Facebook dalam proses pembelajaran

. Definisi Operasional

Agar tidak terjadi kerancuan dalam memahami ini, maka definisi

operasional dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Media Pembelajaran

Media Pembelajaran adalah suatu alat yang digunakan guru untuk
membantu siswa dalam memahami suatu materi pelajaran yang
disampaikan oleh guru di sekolah.

Media Pembelajaran Elektronik

Media pembelajaran elektronik adalah media pembelajaran yang dibuat
dengan memanfaatkan teknologi yang berkembang saat ini, seperti

komputer, handphone, dan lain-lain.



3.

Media Pembelajaran Elektronik Berbasis Facebook pada Materi Sistem
Peredaran Darah Manusia

Media pembelajaran elektronik berbasis Facebook pada materi
sistem peredaran darah manusia merupakan salah satu bentuk media
pembelajaran yang menggunakan komputer dan diakses melalui internet
berisi materi sistem peredaran manusia. Media pembelajaran ini dikemas
dalam bentuk sebuah situs web e-learning di dalam situs
www.facebook.com yang dapat di akses dengan menggunakan web
browser internet. Dengan cara ini, siswa dapat mengakses semua materi
pembelajaran, konsultasi akademik, penyelesaian dan penyerahan
tugasnya, sampai dengan evaluasi kegiatan pembelajaran yang

disediakan tanpa harus bertatap muka secara langsung.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan rumusan masalah, metode penelitian dan analisis data serta
pembahasan dihasilkan produk berupa media pembelajaran elektronik berbasis

Facebook. Media yang dihasilkan dikategorikan valid oleh validator baik dari aspek

isi, aspek instruksional, serta pada aspek teknis dengan nilai rata-rata 83,96 %.

Media yang dihasilkan juga dikategorikan sangat praktis oleh guru dengan nilai

rata-rata 86,77 % dan dikategorikan praktis oleh siswa dengan nilai rata-rata 82,13

% dari segi aktivitas pembelajaran, kemudahan penggunaan dan manfaat.

B. Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti menyarankan
hal-hal sebagai berikut:

1. Media pembelajaran elektronik berbasis Facebook ini hendaknya dapat
dijadikan sebagai salah satu alternatif bagi guru untuk dapat menciptakan
suasana pembelajaran yang aktif, inovatif, kreatif, efektif, dan menyenangkan.

2. Pengembangan media pembelajaran elektronik berbasis Facebook ini
hendaknya dilanjutkan oleh peneliti lain sampai tahap penyebaran
(disseminate) di sekolah-sekolah.

3. E-learning ini perlu dikembangkan oleh peneliti lain untuk materi lainnya

sehingga dapat dibuat e-learning biologi untuk SMA yang lengkap.
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