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ABSTRAK 

 

ABDUL RAUF (2013) “Desain Pengembangan Pembelajaran Berbasis Web untuk 
Mata Pelajaran IPA di Kelas VIII SMP Negeri 2 Karimun 
Kabupaten Karimun”. 

 

Proses pembelajaran IPA di sekolah masih menggunakan pembelajaran 
konvensional sehingga siswa kurang aktif dan semangat. Di zaman teknologi saat ini 
sudah tidak asing lagi penggunakan internet sehingga siswa lebih aktif dan cepat 
mempelajari pelajaran. Oleh sebab itu desain pembelajaran berbasis web ini dibuat 
agar siswa lebih termotivasi dan aktif dalam mempelajari materi pelajaran. Penelitian 
ini bertujuan untuk menghasilkan desain pengembangan pembelajaran berbasis web 
untuk mata pelajaran IPA di kelas VIII SMP Negeri 2 Karimun Kabupaten Karimun. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian desain dan pengembangan dengan 
menggunakan four-D-model yaitu define, design, develop dan disseminate. Namun 
dalam penelitian ini tahap disseminate tidak dilakukan. 

Penelitian pengembangan ini telah berhasil dibuat web yang langsung di 
hosting untuk mata pelajaran IPA di kelas VIII dengan 5 materi pelajaran. Hasil uji 
validitas aspek media web dan materi menunjukkan web ini valid dengan revisi 
ringan, dan dari sudut pandang guru dan siswa web yang dihasilkan sangat praktis 
digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pembelajaran berbasis web merupakan pembelajaran yang dilakukan 

dimedia elektronik (internet) baik secara formal maupun informal.  

Pembelajaran berbasis web secara formal misalnya pembelajaran dengan 

kurikulum, silabus, mata pelajaran dan tes yang telah diatur dan disusun 

berdasarkan jadwal yang telah disepakati pihak-pihak terkait.  

Salah satu bentuk teknologi yang dapat dimanfaatkan oleh para siswa di 

sini adalah adanya sebuah website yang berisi tentang hal-hal yang dibutuhkan 

oleh para siswa bahkan menghubungkan institusi satu dengan institusi lain yang 

tidak hanya terbatas di dalam kelas tetapi dapat dijangkau dari mana saja. 

Sebuah website dapat ditelusuri dengan menggunakan internet. Dengan adanya 

teknologi internet ini, maka semakin besar pula harapan berkembangnya proses 

belajar mengajar dalam sebuah institusi pendidikan. Konsep ini juga diterapkan 

dalam suatu sistem pendidikan, dimana seorang siswa dapat belajar melalui 

website dan seorang guru dapat mengajar melalui website. 

Dengan adanya pembelajaran berbasis web ini metode pembelajaran 

akan lebih efektif dan lebih mudah dipahami serta lebih menarik. Di sini seorang 

siswa dapat melihat modul-modul yang ditawarkan, bisa mengambil soal-soal 

yang diberikan sebagai bahan latihan, serta melihat jadwal diskusi secara maya 

dengan guru atau instruktur yang bersangkutan. 
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Sekolah Menengah Pertama (SMP) Negeri 2 Karimun adalah sekolah 

menengah yang cukup dikatakan sudah lama dibangun, karena awalnya adalah 

SGB. SMP Negeri 2 Karimun adalah sekolah yang termasuk banyak menelurkan 

para pejabat di tingkat kabupaten Karimun, Provinsi Kepulauan Riau dan 

bahkan Pusat ibu kota. Contoh seperti Bupati Karimun, anggota DPRD 

Kepulauan Riau dan termasuk anggota DPD RI utusan Kepulaun Riau. Dan 

masih banyak juga yang menduduki strategis lainnya. SMP Negeri 2 Karimun 

merupakan sekolah menengah yang memiliki banyak prestasi baik dari siswa, 

guru, dan bahkan sekolahnya, apakah itu di tingkat kabupaten, provinsi, maupun 

tingkat nasional. 

SMP Negeri 2 Karimun juga merupakan sekolah yang mendapat julukan 

sekolah budi pekerti dari pemerintah pusat dan dua tahun menjadi Rintisan 

Sekolah Standar Nasional (RSSN), namun karena luas lokasi yang tidak 

memadai dan tidak sebanding dengan jumlah siswa dan bangunan sehingga tidak 

bisa mencapai gelar Sekolah Standar Nasional (SSN). SMP Negeri 2 Karimun 

dalam tiap tahunnya selalu menghasilkan kelulusan Ujian Nasional (UN) 100% 

dan calon siswa yang mendaftar ke sekolah tersebut sangat banyak sehingga 

banyak juga calon siswa yang ditolak atau tidak diterima baik itu karena NIM 

yang rendah, nilai tes masuk di bawah rata-rata atau ketetapan sekolah, maupun 

karena quota penerimaan siswa baru yang dibatasi dari Dinas Pendidikan 

Karimun dan jumlah kelas yang tidak bisa menampung siswa terlalu banyak. 

Di sisi lain SMP Negeri 2 Karimun belum memanfaatkan perkembangan 

teknologi yang berkembang begitu pesat. Contoh tidak adanya Web sekolah 

yang dapat digunakan siswa agar lebih mudah mengulang dan mencari tahu 

tambahan pelajaran atau tugas yang  diberikan  guru. 
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Dengan demikian perlu adanya suatu perubahan ke arah yang lebih baik, 

maju dan efisien, untuk menambah cara pembelajaran siswa demi perkembangan 

SMP Negeri 2 Karimun ke depan. Sudah sepantasnya didesain sebuah sistem 

yang mempermudah penyampaian informasi kepada siswa untuk membantu 

proses pembelajaran di luar kelas.  

Teknologi Informasi dan Komunikasi di zaman sekarang ini sudah bukan 

merupakan barang langkah dan sulit didapat, apalagi internet merupakan suatu 

barang kebutuhan untuk menambah pengetahuan dalam segala bidang. Bahkan 

siswa dimanapun berada sudah menggunakan internet melalui handphone. 

Dengan perkembangan teknologi sudah sepantasnya pembelajaran 

berbasis web didesain dan dikembangkan. Terutama untuk mata pelajaran IPA, 

karena di SMP Negeri 2 Karimun mata pelajaran ini termasuk salah satu mata 

pelajaran yang sulit untuk dipahami, oleh sebab itu perlu didukung oleh media 

seperti tersedianya web untuk pembelajaran. Adapun tujuan desain web untuk 

mata pelajaran IPA di kelas VIII SMP Negeri 2 Karimun ini adalah sebagai 

sarana informasi pelajaran, serta memperdalam ilmu pengetahuan penulis dalam 

teknologi dan desain web sehingga dapat dipergunakan untuk memajuan 

pendidikan Kabupaten Karimun pada umumnya dan di SMP Negeri 2 Karimun 

pada khususnya. 

Berdasarkan kurikulum 2013 yang merupakan penyempurnaan 

kurikulum KTSP, mata pelajaran TIK diintegrasikan pada mata pelajaran lain 

berdasarkan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan kurikulum 2013 pada isi 

struktur kurikulum SMP sehingga seorang guru TIK harus memiliki kemampuan 

dan keahlian yang lebih dalam teknologi informasi dan komunikasi karena 
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menjadi seorang konsultan dan operator  untuk tiap-tiap mata pelajaran. Guru 

TIK juga harus bisa membimbing tiap guru mata pelajaran untuk dapat 

menggunakan teknologi informasi dan komunikasi. Untuk menghasilkan sistem 

informasi tersebut dan dapat dimanfaatkan oleh para guru dan siswa, maka 

penulis tertarik membuat skripsi dengan judul “Desain Pengembangan 

Pembelajaran Berbasis Web untuk Mata Pelajaran IPA di Kelas VIII SMP 

Negeri 2 Karimun Kabupaten Karimun”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka permasalahannya dapat 

diidentifikasikan sebagai berikut : 

1. Proses pembelajaran masih terfokus pada pembelajaran konvensional. 

2. Belum tersedianya pembelajaran berbasis web   

3. Belum memberikan kemudahan bagi siswa untuk memperoleh pelajaran di 

luar sekolah sesuai  materi yang diberikan guru secara efektif dan efisien. 

4. Pemanfaatan teknologi informasi belum terealisasikan informasi dalam 

aspek promosi pihak sekolah kepada masyarakat. 

 

C. Batasan Masalah 

Melihat banyaknya permasalahan yang nampak, maka karena 

keterbatasan waktu dan saran dari berbagai pihak, penulis membatasi penulisan 

ini agar permasalahan yang dianalisa dapat terarah sesuai dengan sasaran dan 

tujuan yang diharapkan yaitu desain pengembangan pembelajaran berbasis web 
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untuk mata pelajaran IPA di kelas VIII SMP Negeri 2 Karimun Kabupaten 

Karimun pada semester 1 dengan 6 kompetensi dasar (KD). 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan pembatasan masalah di atas, dapat diru-

muskan permasalahan penulisan yaitu : “Bagaimanakah desain pengembangan 

pembelajaran berbasis web untuk pelajaran IPA dapat membantu dan memberi 

kemudahan bagi siswa untuk meningkatkan belajar siswa di rumah.”  

 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan desain pengembangan 

pembelajaran berbasis web untuk mata pelajaran IPA di kelas VIII SMP Negeri 

2 Karimun Kabupaten Karimun. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari desain pembelajaran berbasis web ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Program pembelajaran berbasis web ini bermanfaat bagi siswa untuk 

meningkatkan belajar di luar sekolah. 

2. Program pembelajaran berbasis web ini bermanfaat bagi guru untuk 

menyampaikan dan menambah pelajaran siswa secara efektif dan efisien. 

3. Program pembelajaran berbasis web ini bermanfaat bagi sekolah untuk 

meningkatkan mutu pembelajaran yang ada dan sebagai salah satu bentuk 

promosi kepada masyarakat. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kajian Produk yang Telah di Revisi 

Dari analisis data yang telah diuraikan di atas, maka dapat ditarik 

kesimpulan : 

1. Membuat program web untuk pembelajaran IPA kelas VIII dimulai dengan 

mengumpulkan dokumen, membuat desain web, validasi ahli web, materi 

dan media, revisi awal, uji coba lapangan dan revisi 2. 

2. Hasil deskripsi data penilaian oleh validator dari segi media dan materi 

menunjukkan bahwa produk web dengan aspek penampilan, perancangan, 

pembelajaran, isi materi, dan evaluasi dengan kategori valid revisi ringan, 

validitas media web materi IPA dengan nilai 3,65 dengan kreteria valid 

revisi ringan. 

3. Deskripsi data uji lapangan menunjukkan bahwa produk web dengan aspek 

tampilan, isi materi dan kemanfaatan berdasarkan pandangan guru dengan 

nilai rata-rata 3,77 dengan kreteria sangat praktis dan pandangan siswa 

dengan nilai 3,72 dengan kreteria sangat praktis. 

4. Dari hasil penelitian uji coba lapangan dan dari data di atas maka desain 

web untuk pembelajaran IPA di Kelas VIII ini layak digunakan sebagai 

salah satu sumber belajar alternatif sehingga bisa dilanjutkan untuk mata 

pelajaran lain. 

 

 

56 



 

57 
 

B. Saran 

Berdasarkan dari kesimpulan di atas, maka diajukan saran-saran sebagai 

berikut : 

1.  Sebaiknya uji coba terhadap produk yang dikembangkan dilakukan pada 

beberapa mata pelajaran sehingga didapatkan hasil yang lebih valid 

2. Sebaiknya semua guru di SMP Negeri 2 Karimun dapat menggunakan 

program ini agar seluruh siswa di rumah masing-masing lebih termotivasi 

untuk belajar lebih giat dan semangat serta menambah pengetahuan tentang 

perkembangan teknologi. 

3. Program web ini diharapkan dapat menunjang pembelajaran dan menambah 

semangat siswa lebih aktif belajar di rumah dan menjadi promosi sekolah 

pada masyarakat luas. 

4. Program web ini setelah dikembangankan dapat digunakan oleh seluruh 

mata pelajaran dan seluruh kelas dari kelas 7 sampai dengan kelas 9. 
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