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ABSTRAK 

 

Reanda Ramadhan Yudianto (2023). Pengembangan E-Book Menggunakan 

Aplikasi Flip PDF Corporate Edition pada Mata Pelajaran Bimbingan TIK 

Kelas VII SMP. Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri 

Padang. 

 

Penelitian skripsi ini dilatarbelakangi dari hasil wawancara dari pendidik 

yang membutuhkan media atau variasi media dalam mendukung peserta didik 

untuk belajar, yang disebabkan oleh sedikitnya waktu jam pelajaran pada 

Bimbingan TIK. Peserta didik sebagai generasi Z yang dekat dengan perkembangan 

teknologi dan IT sangat membutuhkan media yang menarik dalam pembelajaran. 

Hal inilah yang menjadi dasar peneliti untuk melakukan penelitian pengembangan 

media ini. Oleh karena itu dalam penelitian ini peneliti mengembangkan e-book 

berbasis Flip PDF Corporate Edition pada mata pelajaran bimbingan TIK kelas VII 

SMP Negeri 25 Padang. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui validitas dan 

praktikalitas dari media yang dikembangkan yaitu e-book berbasis Flip PDF 

Corporate Edition. 

Pengembangan yang peneliti lakukan menggunakan model pengembangan 

4D. Tahapan penelitian menggunakan model 4D ini adalah Define, Design, 

Development, dan Dissemination. Pada tahapan define dilakukan observasi ke 

sekolah, melakukan wawancara dengan guru TIK, menganalisis silabus mata 

pelajaran, menganalisis karakter peserta didik dan menganalisis buku teks TIK 

kelas VII. Selanjutnya, tahap design yaitu perancangan dan pembuatan media 

menggunakan aplikasi Flip PDF Corporate Edition. Tahap develop yaitu 

pengembangan produk, peneliti melakukan validitas dan praktikalitas terhadap 

media yang dikembangkan. Tahap terakhir yaitu disseminate atau tahap penyebaran 

yang dilakukan penyebaran media kepada salah satu kelas VII pada SMP Negeri 25 

Padang. 

Hasil dari penelitian yang dilakukan menjelaskan bahwa penelitian dari 

validator media “Sangat Layak” dengan persentase sebesar 97,35%. Penilaian dari 

validator materi dinyatakan “Sangat Sesuai” dengan persentase 95,7%. Sedangkan 

penilaian praktikalitas dari peserta didik dinyatakan “Sangat Praktis” dengan 

persentase diperoleh sebesar 95,64%. Berdasarkan perhitungan tersebut, maka 

kesimpulan dari media pembelajaran berbasis e-book pada mata pelajaran 

bimbingan TIK kelas VII yang dikembangkan “Sangat Praktis” digunakan dalam 

proses pembelajaran. Jadi dapat disimpulkan bahwa uji validitas dan uji 

praktikalitas dapat disimpulkan bahwa e-book ini layak untuk digunakan. 

 

Kata Kunci: E-book, Flip PDF Corporate Edition, Bimbingan TIK. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan zaman teknologi globalisasi saat ini ditandai dengan 

pesatnya produk dan pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi. 

Kiprah pendidikan senantiasa hidup dalam suatu dunia yang terus berubah 

seiring dengan kemajuan teknologi informasi dan perubahan demografi. 

Pendidikan selaras dengan perkembangan zaman tersebut, agar memperoleh 

kemajuan di era saat sekarang. Generasi saat ini, yang disebut juga generasi 

Z atau net generation merupakan generasi yang lahir dalam rentang waktu 

antara tahun 1995-2010 (Purwanto, 2016). 

Generasi Z yang kemudian banyak dikenal dengan generasi digital 

merupakan generasi muda yang tumbuh dan berkembang dengan sebuah 

ketergantungan yang besar pada teknologi digital (Rini, 2016: 21). Maka 

tidak mengherankan apabila pada usia muda, yang masih berstatus sebagai 

peserta didik pun telah terampil dan mahir dalam teknologi. Generasi Z 

memiliki karakteristik yang khas dimana internet mulai berkembang dan 

tumbuh sejalan dengan perkembangan media digital. Berikut ciri-ciri dari 

generasi Z adalah: 

1. Generasi Z merupakan generasi digital yang mahir dan gandrung akan 

teknologi informasi dan berbagai aplikasi komputer. Informasi yang 

dibutuhkan untuk kepentingan Pendidikan maupun pribadi akan mereka 

akses dengan cepat dan mudah. 
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2. Generasi Z sangat suka dan sering berkomunikasi dengan semua 

kalangan khususnya melalui jejaring sosial. Melalui media ini mereka 

jadi lebih bebas berekspresi dengan apa yang dirasa dan dipikir secara 

spontan. 

3. Generasi Z cenderung toleran dengan perbedaan kultur dan sangat 

peduli lingkungan. 

4. Generasi Z terbiasa dengan berbagai aktivitas dalam satu waktu 

bersamaan. Misalnya membaca, berbicara dan menonton secara 

bersamaan. Hal ini karena mereka menginginkan segala sesuatu serba 

cepat. 

5. Generasi Z cenderung kurang dalam berkomunikasi secara verbal, 

cenderung egosentris dan individualis. Cenderung ingin serba instan, 

tidak sabaran, dan kurang menghargai proses (Putri, 2014: 228). 

Orang-orang pada generasi ini merupakan mereka yang dibesarkan 

pada era digital, dimana beraneka macam teknologi telah berkembang 

semakin banyak dan canggih, seperti telah adanya perangkat keras 

elektronik berupa: komputer, laptop, handphone, dan lain sebagainya. 

Seiring waktu, pendidik harus mencoba merancang pola pembelajaran yang 

tepat untuk menghindari kesenjangan dalam pembelajaran. Sangat 

diperlukan inovasi untuk mengajar anak generasi Z, karena mereka 

mempunyai pola berpikir yang berbeda. Seiring berjalannya waktu, 

kebutuhan manusia semakin berkembang dan bertambah. Agus Purnomo 

(2016) mengatakan bahwa teknologi-teknologi baru menjadi salah satu 
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faktor penunjang bertambahnya kebutuhan baru dalam segala bidang, 

termasuk pada bidang pendidikan. Inovasi baru lahir dengan kemajuan 

teknologi dan kebutuhan pendidik, khususnya peserta didik. Di dunia 

pendidikan, peran pendidik untuk mendidik peserta didik menjadi manusia 

yang mengikuti perkembangan zaman tanpa meninggalkan akar budaya 

sangat penting dalam menentukan perjalanan generasi bangsa ini. Pendidik 

dituntut menjadi pendidik yang bisa menjembatani kepentingan-

kepentingan itu, melalui usaha-usaha nyata yang bisa diterapkan dalam 

mendidik peserta didik. 

Teknologi informasi memberikan kontribusi yang luar biasa dalam 

hal penyebaran materi informasi ke seluruh belahan dunia. Perkembangan 

teknologi informasi dan komunikasi yang sedemikian pesat, menciptakan 

kultur baru bagi semua orang di seluruh dunia. Dunia Pendidikan termasuk 

ke dalamnya, integrasi teknologi informasi ke dalam dunia Pendidikan telah 

menciptakan pengaruh yang besar. Dengan memanfaatkan kecanggihan 

teknologi informasi, mutu dan efesiensi pendidikan dapat ditingkatkan. Di 

tengah gejolak dunia pendidikan Indonesia dan kebutuhan peserta didik di 

era generasi Z, kehadiran teknologi informasi menjadi satu titik cerah yang 

diharapkan mampu memberi sumbangan positif dalam meningkatkan mutu 

pendidikan (Darmawan, 2011: 11). 

Dunia pendidikan ada kegiatan belajar dan pembelajaran. Belajar 

merupakan suatu proses yang ditandai dengan adanya perubahan pada diri 

seseorang. Perubahan sebagai hasil dari proses belajar yang ditunjukkan 
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dalam berbagai bentuk seperti perubahan pengetahuan, pemahaman, sikap 

dan tingkah laku, keterampilan, kecakapan, kebiasaan, serta perubahan 

aspek lainnya yang ada pada individu yang belajar. Pembelajaran ditandai 

dengan adanya interaksi antara komponen pendidikan. Misalnya komponen 

peserta didik berinteraksi dengan komponen-komponen pendidik, metode, 

media, perlengkapan, peralatan, dan lingkungan kelas yang terarah pada 

pencapaian tujuan pengajaran. Komponen pendidik berinteraksi dengan 

komponen-komponen peserta didik, metode, media, dan unsur tenaga 

kependidikan lainnya yang terarah dan berupaya mencapai tujuan 

pengajaran. Dengan demikian belajar pada dasarnya adalah proses 

perubahan tingkah laku seseorang berkat adanya pengalaman yang 

diperolehnya. Sedangkan pembelajaran adalah suatu proses penciptaan 

kondisi atau upaya mengorganisasi lingkungan seseorang sehingga 

memungkinkan terciptanya perbuatan atau kondisi belajar dari anak didik 

(Desmita, 2014: 20). 

Dari beberapa pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa 

pembelajaran merupakan suatu interaksi antara komponen pendidikan, 

misalnya komponen peserta didik berinteraksi dengan komponen-

komponen pendidik, metode, media, perlengkapan, peralatan, dan 

lingkungan kelas yang terarah pada pencapaian tujuan pengajaran. Kegiatan 

belajar atau pembelajaran bukanlah sesuatu yang bersifat pasif, melainkan 

suatu proses yang aktif ditandai dengan adanya perubahan pada diri 

seseorang dan interaksi setiap komponen pendidikan. Hal ini menunjukkan 
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bahwa pembelajaran merupakan suatu kombinasi yang tersusun dari 

sejumlah unsur manusiawi, material fasilitas dan prosedur yang saling 

mempengaruhi dengan adanya interaksi antara komponen pendidikan yang 

terarah pada pencapaian tujuan pembelajaran. 

Salah satu komponen yang berperan adalah media pembelajaran. 

Menurut Association For Education And Communication Technology 

(AECT) menyatakan bahwa media apabila dikaitkan dengan pembelajaran 

maka dapat diartikan sebagai alat komunikasi yang digunakan dalam proses 

pembelajaran untuk membawa informasi dari pendidik kepada peserta 

didik. Hal yang sama dikemukakan oleh briggs yang menyatakan media 

adalah segala bentuk fisik yang dapat menyampaikan pesan serta 

merangsang peserta didik untuk belajar (Uno, 2010: 121). 

Melalui media pembelajaran pendidik dapat menyajikan bahan 

pelajaran yang bersifat abstrak menjadi konkret sehingga mudah dipahami 

oleh peserta didik dan menghilangkan verbalisme. Melalui media peserta 

didik dapat memperoleh pesan, memperkuat dan memperluas pengetahuan. 

Media bukan hanya alat ataupun bahan saja akan tetap hal-hal lain yang 

memungkinkan peserta didik dapat memperoleh ilmu pengetahuan. Secara 

umum media itu meliputi orang, bahan, peralatan atau kegiatan yang 

menciptakan kondisi yang memungkinkan peserta didik memperoleh 

pengetahuan, keterampilan dan sikap. 

Fungsi dari media itu sendiri adalah untuk membantu pendidik 

dalam menyampaikan materi pembelajaran. Media yang ditampilkan oleh 
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pendidik diharapkan bisa menarik perhatian peserta didik serta 

memudahkan peserta didik dalam memahami materi pelajaran. Dari uraian 

tersebut dapat disimpulkan bahwa media sangat dibutuhkan dalam 

pembelajaran. Maka dari itu dalam proses pembelajaran di sekolah 

diperlukan adanya pembaharuan untuk menjadikan proses pembelajaran 

tersebut lebih menyenangkan dari sekedar adanya penyajian materi secara 

konsep. Proses pembelajran harus bisa menjadikan peserta didik sebagai 

seorang yang mampu mengeksplorasi semua kemampuan serta 

pengetahuannya demi terciptanya pembelajaran yang menyenangkan. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah seorang guru TIK di 

SMPN 25 Padang, yaitu pada tanggal 3 Desember 2021 guru TIK tersebut 

menyampaikan bahwa peran teknologi dan media saat ini sangat diperlukan 

oleh peserta didik terutama berbagai media yang bisa diakses peserta didik 

di rumah melalui handphone mereka, sebab jika mengandalkan 

pembelajaran di sekolah saja kurang maksimal sebab jam pelajaran untuk 

bimbingan TIK disediakan selama 1 jam pelajaran per minggu dan peserta 

didik membutuhkan media tambahan belajar untuk bisa diakses mereka di 

luar sekolah. Dari wawancara tersebut, penulis tertarik untuk 

mengembangkan suatu media pembelajaran melalui penelitian dengan judul 

Pengembangan E-Book Menggunakan Aplikasi Flip PDF Corporate 

Edition pada Mata Pelajaran Bimbingan TIK Kelas VII SMP. 
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B. Rumusan Masalah 

Penulis merumuskan masalah yang akan dibahas pada media 

pembelajaran dikembangkan dengan melihat segi pengembangan media, 

validitas, dan praktikalitas. 

1. Bagaimana proses pengembangan e-book berbasis Flip PDF Corporate 

Edition pada mata pelajaran Bimbingan TIK semester 1 kelas VII SMP. 

2. Bagaimana proses validitas e-book berbasis Flip PDF Corporate 

Edition pada mata pelajaran Bimbingan TIK semester 1 kelas VII SMP. 

3. Bagaimana proses praktikalitas e-book berbasis Flip PDF Corporate 

Edition pada mata pelajaran Bimbingan TIK semester 1 kelas VII SMP. 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mendeskripsikan proses pengembangan e-book berbasis Flip PDF 

Corporate Edition pada mata pelajaran Bimbingan TIK semester 1 kelas 

VII SMP. 

2. Menghasilkan produk e-book yang valid berbasis Flip PDF Corporate 

Edition pada mata pelajaran Bimbingan TIK semester 1 kelas VII SMP. 

3. Menghasilkan produk e-book yang praktis berbasis Flip PDF Corporate 

Edition pada mata pelajaran Bimbingan TIK semester 1 kelas VII SMP. 
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D. Spesifikasi Produk  

 

Gambar 1. Tampilan Aplikasi Flip PDF Corporate Edition  

1. E-book berbasis Flip PDF Corporate Edition yang dikembangkan dan 

diproduksi menggunakan software Flip PDF Corporate Edition. 

2. E-book berbasis Flip PDF Corporate Edition memuat materi semester 

1 untuk SMP kelas VII. 

3. Materi yang terdapat pada e-book berbasis Flip PDF Corporate Edition 

dimuat berdasarkan silabus Bimbingan TIK pada semester 1. 

4. E-book berbasis Flip PDF Corporate Edition memuat pre-test pada 

setiap bahasan atau babnya. 

5. E-book berbasis Flip PDF Corporate Edition memuat teks, gambar, dan 

video. 

6. E-book berbasis Flip PDF Corporate Edition memiliki backsound pada 

halaman awal dan akhir. 
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7. Background e-book berbasis Flip PDF Corporate Edition dihiasi 

dengan berbagai macam gambar dan animasi pada setiap materinya 

serta warna yang menarik. 

8. E-book berbasis Flip PDF Corporate Edition lebih praktis dan bisa 

digunakan secara online di android dan dalam bentuk file di PC/ laptop. 

E. Pentingnya Pengembangan 

Alasan pentingnya pengembangan media, karena: 

1. Keterbatasan media pembelajaran pada mata pelajaran Bimbingan TIK 

yang ada pada kelas VII SMP. 

2. Peserta didik kesulitan memahami pembelajaran karena sedikitnya 

waktu pelajaran Bimbingan TIK yaitu satu jam pelajaran. 

3. Keterbatasan fasilitas dalam penggunaan labor komputer di sekolah. 

F. Asumsi dan Fokus Pengembangan 

1. Asumsi 

Beberapa asumsi yang melandasi pengembangan e-book 

berbasis Flip PDF Corporate Edition ini yaitu: 

a. Pembelajaran Bimbingan TIK kelas VII akan lebih menarik dengan 

menggunakan e-book berbasis Flip PDF Corporate Edition. 

b. Peserta didik akan lebih termotivasi, semangat, dan senang belajar 

Bimbingan TIK dengan menggunakan e-book berbasis Flip PDF 

Corporate Edition. 

c. Peserta didik akan lebih memahami materi yang ada dengan 

menggunakan e-book berbasis Flip PDF Corporate Edition. 
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d. Aktivitas peserta didik akan lebih terarah dalam belajar dengan 

menggunakan e-book berbasis Flip PDF Corporate Edition.  

2. Batasan Pengembangan 

Pengembangan e-book berbasis Flip PDF Corporate Edition 

dengan menggunakan aplikasi Flip PDF Corporate Edition difokuskan 

pada analisis kebutuhan dan karakteristik peserta didik kelas VII SMP, 

sehingga produk pengembangan yang dihasilkan dapat digunakan oleh 

peserta didik kelas VII SMP. Materi atau konten yang dibahas dan 

sebutkan materi secara garis besar. 

G. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini diantaranya sebagai berikut: 

1. Bagi peserta didik 

Agar peserta didik mendapatkan kemudahan dalam mempelajari 

materi yang harus dikuasainya serta kesempatan bagi peserta didik 

untuk belajar secara mandiri dan mengurangi ketergantungan terhadap 

kehadiran pendidik. 

2. Bagi pendidik 

Sebagai masukan bagi pendidik dalam menambah pengetahuan 

dan pengalaman pendidik dalam penelitian media berupa e-book 

berbasis Flip PDF Corporate Edition. Penelitian ini juga dimanfaatkan 

sebagai bahan pertimbangan bagi pendidik untuk memanfaatkan media 

e-book berbasis Flip PDF Corporate Edition sebagai alternatif dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah. 



11 
 

 
 

3. Bagi sekolah 

Untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah. 

Tersedianya bahan ajar berbasis e-book dan bisa digunakan oleh 

pendidik dan pesesrta didik. 

4. Bagi penulis 

Untuk menambah wawasan dan pengetahuan penulis sebagai 

calon pendidik serta untuk melengkapi tugas akhir untuk mendapatkan 

gelar Sarjana Pendidikan. Dapat mengimplementasikan ilmu dan 

menghasilkan karya inovatif sebagai sarjana TP. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan, maka dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran berbasis e-book yang valid dalam mata 

pelajaran Bimbingan TIK kelas VII semester satu dengan menggunakan 

aplikasi Flip PDF Corporate Edition yang kemudian dibagikan dengan file 

.exe dan website telah selesai dilakukan. Dalam penelitian peneliti 

mengadaptasi pengembangan menggunakan model 4-D, dimana 

tahapannya adalah pendefinisian, perancangan, pengembangan dan 

penyebaran dengan link https://online.flipbuilder.com/wykqx/abqc/. 

2. Hasil validitas media diperoleh skor rata-rata dari validasi I (pertama) yaitu 

4,23 dan persentase 84,6% dengan kategori “Sangat Valid” dan hasil 

penilaian dari validasi II (kedua) jumlah skor rata-rata yaitu 4,86 dan 

persentase 97,35% dikategorikan “Sangat Valid”. Jadi dapat disimpulkan 

bahwa produk media pembelajaran berbasis e-book yang dikembangkan 

berdasarkan nilai yang diberikan dari kedua validator secara keseluruhan 

dinyatakan “Sangat Valid”. 

3. Hasil uji validitas materi pada produk media pembelajaran berbasis e-book 

yang telah dikembangkan secara keseluruhan dinyatakan “Sangat Valid” 

dari hasil penilaian satu orang ahli materi, dengan jumlah rata-rata penilaian 

oleh validator materi yaitu 4,78 dan persentase 95,7%. 



71 
 

 
 

4. Hasil uji praktikalitas menunjukkan bahwa produk media pembelajaran e-

book yang di uji praktikalitas kepada peserta didik, dan hasil penilaian 

kepada peserta didik diperoleh persentase 95,64% dapat dikategorikan 

“Sangat Praktis”. Aspek penilaian uji praktikalitas dengan variabel 

tampilan, penyajian dan evaluasi menunjukkan bahwa produk dinyatakan 

“Sangat Praktis”. 

5. Jadi dapat disimpulkan bahwa produk media pembelajaran e-book pada 

mata pelajaran Bimbingan TIK kelas VII SMP menggunakan aplikasi Flip 

PDF Corporate Edition yang telah dikembangkan valid dan praktis. Maka 

e-book ini layak untuk digunakan dalam pembelajaran. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil pembahasan penelitian dan kesimpulan, maka 

disarankan hal-hal sebagai berikut: 

1. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, penulis menyarankan agar e-

book ini dapat digunakan nantinya sebagai salah satu sumber belajar bagi 

peserta didik kelas VII SMP pada mata pelajaran Bimbingan TIK. 

2. Bagi seorang pengembang atau pendidik diharapkan meningkatkan 

pengetahuannya tentang penggunaan aplikasi Flip PDF Corporate Edition. 

Sehingga untuk kedepannya dapat mengembangkan media pembelajaran 

pada mata pelajaran ini dan dapat mengaplikasikannya pada pembelajaran. 

 

 



 

72 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abdul, Majid. (2005). Perencanaan Pembelajaran Mengembangkan Standar 

Kompetensi Guru. Bandung: Remaja Rosdakarya. 

Abdul, Majid. (2013). Strategi Pembelajaran. Bandung: PT Remaja Rosda Karya. 

Awalludin. (2017). Pengembangan Buku Teks Sintaksis Bahasa Indonesia. 

Yogyakarta: CV Budi Utama. 

Darmawan, D. (2011). Teknologi Pembelajaran. Bandung: PT. Remaja Rosda 

Karya. 

Departemen Pendidikan Nasional (Depdiknas). (2008). Panduan Pengembangan 

Bahan Ajar. Jakarta: Depdiknas. 

Desmita. (2014). Psikologi Pendidikan. Batusangkar: STAIN Batusangkar Press. 

Djamarah, S. B. (2006). Strategi Belajar Mengajar. Jakarta: PT Rineka Cipta. 

Eldarni. (2017). Kiat Sukses Menulis Bahan Ajar. Padang: Sukabina Press. 

M Sahari Besari. (2008). Teknologi di Nusantara 40 Abad Hambatan Inovasi. 

Jakarta: Salemba Teknika. 

Pandeirot, I. N. (2014). Psikologi Pendidikan 1. Jakarta: Erlangga. 

Purnomo, A., N. R. (2016). Pengembangan Pembelajaran Blended Learning Pada 

Generasi Z. Jurnal Teori dan Praksis Pembelajaran IPS, 1, 70-77. 

Purwanto, Y. (2016). Studi Agama & Etika Islam Dan Keberagamaan Mahasiswa 

"Z" Generation: Kajian di Lingkungan Kampus ITB Bandung. Jurnal 

Penelitian Sosial Keagamaan, 24, 423-450. 

Prastowo, A. (2014). Pengembangan Bahan Ajar Tematik. Jakarta: Kencana 

Prenadamedia Group. 

Ratna Wardani, R. (2012). Pengembangan Interaktif E-Book Dari Sisi Pedagogik, 

Teknologi Perangkat Lunak Serta Media yang Digunakan. 

Skripsi.Yogyakarta: Tidak Diterbitkan. 

Riduwan. (2005). Belajar Mudah Penelitian untuk Guru. Bandung: Alfabeta. 

Rini, D. P. (2016). Pengaruh Karakter Generasi Z Dan Peran Guru Dalam 

Pembelajaran Terhadap Motivasi Belajar Akuntansi Siswa Kelas X 

Akuntansi Smk Negeri 1 Godean Tahun Ajaran 2015/2016. Skripsi, 

Universitas Negeri Yogyakarta, Pendidikan Akuntansi, Yogyakarta. 


