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ABSTRAK 

 

Wahyu Landari. 2019. Pengembangan Media Pembelajaran Tematik  Berbasis 

Komik Kelas V SD. Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri 

Padang. 

 

 

Berdasarkan permasalahan belum dikembangkanya komik sebagai media 

pembelajaran bagi peserta didik kelas V SD karena penyajian meteri  dalam buku 

paket sebagai sumber belajar masih kurang menarik, minim visual dan hanya 

berbentuk teks. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan menghasilkan produk 

media pembelajaran tematik berbasis komik. Media pembelajaran tematik 

berbasis komik dibuat untuk memudahkan kegiatan belajar mengajar bagi 

pendidik dan peserta didik. Dengan adanya pembelajaran berbasis komik peserta 

didik lebih tertarik dan termotivasi dalam kegiatan belajar mengajar.  

Penelitian dilakukan dengan menggunakan model ASSURE yang dilakukan 

dengan enam tahap, dilanjutkan dengan validasi terdiri dari beberapa ahli, yaitu 

ahli media, ahli materi , revisi desain, uji coba I dan uji coba II. Instrumen yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah dokumentasi, intrumen angket berupa 

penilaian validitas oleh ahli materi, ahli media dan angket siswa terhadap 

penggunaan media pembelajaran berbasis komik. Analisis data yang diperoleh 

setelah melalui uji coba terbagi kedalam dua jenis yaitu data kualitatif dan 

kuantitatif. Data kualitatif diperoleh dari kritik dan saran yang dipaparkan oleh 

ahli media, ahli materi dan siswa, yang kemudian  dihimpun menjadi satu 

kesatuan untuk memperbaiki produk yang dikembangkan. 

Hasil uji validitas produk untuk aspek media berada pada 

kategori“Valid”dengan persentase nilai yang diperoleh sebesar 94% dan untuk  

aspek materi berada pada kategori “Sangat Valid” dengan persentase nilai yang 

diperoleh sebesar 95,27%. Selanjutnya, untuk hasil uji kepraktisan produk 

berdasarkan uji coba yang telah dilakukan berada pada kategori “Sangat Praktis” 

dengan persentase nilai yang diperoleh sebesar 93,36%. Hasil menunjukkan 

bahwa media pembelajaran tematik berbasis komik yang dikembangkan layak 

digunakan sebagai media pembelajaran. 

 

Kata Kunci :  Media Pembelajaran, Pembelajaran Tematik, komik 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Tahapan pendidikan yang sangat berpengaruh terhadap kualitas 

manusia adalah pendidikan dasar.Pada tingkat inilah mulai diberikan dasar 

pengetahuan dan keterampilan yang memegang peranan penting dalam 

mempersiapkan siswa untuk mengikuti jenjang pendidikan selanjutnya. 

Sejalan dengan tujuan pendidikan dasar dalam Standar Isi  Kurikulum 

Pendidikan Dasar, yaitu “Tujuan pendidikan dasar adalah meletakan dasar 

kecerdasan, pengetahuan, kepribadian, akhlak mulia, serta keterampilan untuk 

hidup mandiri dan mengikuti pendidikan lebih lanjut”. Tujuan pendidikan 

dasar ini dapat dicapai apabila dalam setiap pembelajaran, guru sebagai 

pendidik menerapkan pembelajaran yang aktif, inovatif, kreatif, efektif dan  

menyenangkan, sehingga akan berdampak pada hasil belajar. 

Sesuai dengan Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional  (UUSPN) 

No.20 tahun 2003 Bab I, Pasal 1 menggariskan pengertian : 

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual, keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, 

ahklak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, 

masyarakat, bangsa, dan negara.”  

 

Dari kutipan diatas dapat dikemukakan bahwa penekanannya adalah 

agar peserta didik mengembangkan potensi dirinya melalui proses 

pembelajaran,  dari hasil pembelajaran yang diharapkan adalah terwujudnya 

manusia yang berkualitas. 
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Menurut Syah (2010:10) pendidikan berasal dari kata “didik”, lalu kata 

ini mendapat awalan “me” sehingga menjadi “mendidik” artinya, memelihara 

dan memberi latihan.Dalam memelihara dan memberi latiha 

diperlukanadanya ajaran, tuntutan, dan pimpinan mengenai akhlak dan 

kecerdasan pikiran.Upaya meningkatkan mutu pendidikan harus dilakukan 

agar dapat menunjang pembangunan nasional.Upaya tersebut menjadi 

tanggung jawab bersama, terlebih bagi semua tenaga kependidikan. 

Belajar merupakan proses sepanjang hayat yang tidak akan berhenti 

selama manusia masih hidup dan dapat dilaksanakan dimanapun dan 

kapanpun tanpa ada batasan ruang dan waktu. Pembelajaran pada hakikatnya 

merupakan usaha sadar yang dimiliki oleh seorang pendidik untuk mendidik 

peserta didiknya, dengan demikian mampu mengarahkan melalui interaksi 

peserta didik dengan sumber belajar lainnya, dalam rangka untuk mencapai 

tujuan yang diinginkan dari pendidik tersebut. 

Pengembangan materi yang diajarkan tak lepas dari kurikulum yang 

digunakan. Pada tahun 2015 pemerintah Indonesia membuat kebijakan 

memperbolehkan sekolah untuk memilih menggunakan Kurikulum Tingkat 

Satuan Pendidikan (KTSP) ataupun Kurikulum 2013. Kebijakan ini tak 

terlepas dari pro dan kontraterkait pemberlakuan kurikulum 2013, sehingga 

membuat sekolah menerapkan kurikulum 2013 dalam pembelajaran. 

Menurut UUSP No. 20 Tahun 2013, kurikulum merupakan seperangkat 

rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, dan bahan pelajaran serta cara 

yang digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan kegiatan pembelajaran 
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untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu.Untuk pembelajaran di SD sudah 

menggunakan kurikulum 2013. Kita ketahui pembelajaran yang diterapkan 

dalam kurikulum 2013 yaitu pembelajaran tematik. Pembelajaran tematik 

merupakan terapan pembelajaran terpadu. Pembelajaran tematik pada 

dasarnya adalah model pembelajaran terpadu yang menggunakan tema untuk 

mengaitkan beberapa mata pelajaran sehingga dapat memberikan pengalaman 

bermakna pada siswa (Depdiknas dalam Trianto: 2011). 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas V SD, pembelajaran 

tematik terpadu masih menggunakan metode ceramah dimana peserta didik 

lebih banyak mendengarkan penjelasan guru, tanpa adanya bantuan media 

dalam proses pembelajaran. Aktivitas pembelajaran didominasi oleh guru, 

sedangkan peserta didik cenderung pasif.Media yang digunakan dalam 

pembelajaran tematiktidak menarik karenamenggunakan buku paket dan 

hanya dilengkapi dengan gambar-gambar yang tertera pada buku.Motivasi 

belajar peserta didikmasih rendah dan perlu dibangkitkan. 

Media yang biasa digunakan guru hanya sebatas gambar-gambar dalam 

buku paket. Penggunaan gambar-gambar tersebut belum mampu 

membangkitkan motivasi peserta didik secara maksimal.Penyajian materi 

dalam buku paket sebagai sumber belajar utama dalam pembelajaran masih 

kurang menarik bagi peserta didik karena bahan ajar kurang menyenangkan, 

minim visual dan hanya berbentuk teks. 

Pembelajaran tematik dimaknai sebagai pembelajaran yang 

direncanakan berdasarkan tema-tema tertentu. Pembelajaran tematik 
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menyediakan keluasan dan kedalaman implementasi kurikulum, menawarkan 

kesempatan yang sangat banyak kepada peserta didik untuk memunculkan 

dinamika dalam pendidikan. Dalam proses pembelajaran guru mengajarkan 

pembelajaran kepada peserta didik dibuat menggunakan jaringan tema dan 

indikator masing-masing. Pembelajaran yang akan di berikan kepada  peserta 

didik di dalam kelas, tidak hanya membaca teks tetapi juga adanya media 

bergambar dalam proses pembelajaran. Sepertijaringan tema 8 “Lingkungan 

Sahabat Kita”, sub tema 1 “Manusia dan Lingkungan”. 

Tabel 1. Jaringan Sub Tema 1 

 
Jaringan 

Tema 
Indikator KD 

Tujuan 

Pembelajaran 

Pembelajaran 

1 

Bahasa 

Indonesia 

Menggali informasi 

tentang makanan dan 

rantai makanan, 

kesehatan manusia, 

keseimbangan ekosistem, 

serta alam dan pengaruh 

kegiatan manusia. 

Membaca teks 

tentang alam dan 

pengaruh kegiatan 

manusia. 

1. Dengan 

membaca teks, 

siswa dapat 

mengidentifika

si pengaruh 

kegiatan 

manusia 

terhadap alam 

2. Dengan 

memahami isi 

bacaan, siswa 

menuliskan 

informasi 

tentang 

permasalahan 

keseimbangan 

akibat ulah 

manusia. 

IPA Menyajikan tentang 

permasalahan akibat 

terganggunya 

keseimbangan akibat 

ulah manusia. 

Menuliskan 

tentang 

permasalahan 

terganggunya 

keseimbangan 

akibat ulah 

manusia. 

Pembelajaran 

2 

Bahasa 

Indonesia 

Menggali informasi 

tentang makanan dan 

Tentang alam dan 

pengaruh kegiatan 

1. Dengan 

bernyanyi 
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rantai makanan, 

kesehatan manusia, 

keseimbangan ekosistem, 

serta alam dan pengaruh 

kegiatan manusia. 

manusia. siswa dapat 

menjelaskan 

tentang 

harmoni musik 

dan lagu. 

2. Siswa 

menjelaskan 

cara 

mengkombinas

ikan gerak 

langkah dan 

ayunan lengan. 

3. Menjelaskan 

pengaruh 

kegiatan 

manusia 

terhadap 

perubahan 

yang terjadi di 

alam. 

IPA Perubahan yang terjadi di 

alam, dan pengaruh 

kegiatan manusia. 

Pengaruh kegiatan 

manusia di alam 

PJOK Konsep gerak dasar 

langkah dan ayunan 

lengan bertema budaya 

daerah 

Mengkombinasika

n gerak dasar 

langkah dan 

ayunan 

SBdP Mengenal harmoni musik 

dan lagu daerah 

Harmoni musik 

dan lagu daerah 

Pembelajaran 

3 

Bahasa 

Indonesia 

Menggali informasi 

tentang makanan dan 

rantai makanan, 

kesehatan manusia, 

keseimbangan ekosistem, 

serta alam dan pengaruh 

kegiatan manusia. 

Membaca teks 

tentang alam dan 

pengaruh kegiatan 

manusia. 

1. Siswa 

menunjukkan 

hak dan 

kewajiban yang 

berkaitan 

dengan 

pelestarian 

lingkungan. 

2. Siswa 

menunjukkan 

hak dan 

kewajiban 

manusia 

terhadap 

keseimbanga 

ekosistem. 

PPKN Memahami hak 

kewajiban dan tanggung 

jawab sebagai warga 

negara dalam kehidupan 

sehari-hari 

Pelestarian 

lingkungan 

Pembelajaran Bahasa Menggali informasi Membaca teks 1. Siswa 
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4 Indonesia tentang makanan dan 
rantai makanan, 
kesehatan manusia, 
keseimbangan ekosistem, 
serta alam dan pengaruh 
kegiatan manusia. 

tentang alam dan 
pengaruh kegiatan 
manusia. 

memahami 
hubungan 
manusia dan 
linkungan. 

2. Siswa dapat 
menunjukkan 
karakteristik 
manusia dan 
interaksinya 
dengan alam. 

 

PPKN Memahami hak 
kewajiban dan tanggung 
jawab sebagai warga 
negara dalam kehidupan 
sehari-hari 

Kewajiban 
terhadap 
lingkungan 

IPS Memahami manusia 
Indonesia dalam bentuk-
bentuk dan dinamika 
interaksi dengan 
lingkungan alam, sosial, 
budaya dan ekonomi. 

Manusia dan 
interaksinya 
dengan 
lingkungan 
alamnya. 

Pembelajaran 

5 

Bahasa 

Indonesia 

Menggali informasi 
tentang makanan dan 
rantai makanan, 
kesehatan manusia, 
keseimbangan ekosistem, 
serta alam dan pengaruh 
kegiatan manusia. 

Membaca teks 
tentang alam dan 
pengaruh kegiatan 
manusia. 

1. Siswa dapat 
mempraktiikan 
harmoni lagu 
daerah. 

2. Siswa 
menjelaskan 
kombinasi 
ayunan dasar 
gerak langkah 
dan ayunan.  

3. Siswa 
mengenal 
keseimbangan 
dan pengaruh 
kegiatan 
manusia. 

IPA Mengidenifikasi 
perubahan yang terjadi di 
alam dan terhadap 
keseimbangan 
lingkungan 

Menusia dan 
lingkungan 

PJOK Memahami konsep gerak 
dasar langkah dan 
ayunan bertema budaya 
daerah 

Mengkombinasika
n gerak dasar 
langkah dan 
ayunan 

SBdP Mengenal harmoni musik 

dan lagu daerah 

Lagu daerah 

Pembelajaran 

6 

Bahasa 

Indonesia 

Menggali informasi 

tentang makanan dan 

rantai makanan, 

kesehatan manusia, 

keseimbangan ekosistem, 

serta alam dan pengaruh 

Membaca teks 

tentang alam dan 

pengaruh kegiatan 

manusia. 

1.Mempertunju

kkan lagu 

daerah yang 

diiringi dengan 

vokal 
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kegiatan manusia. 2.Menunjukkan 

karakteristik 

manusia dan 

interaksinya 

dengan alam. 

 IPS Memahami manusia 

Indonesia dalam bentuk-

bentuk dan dinamika 

interaksi dengan 

lingkungan alam, sosial, 

budaya dan ekonomi. 

Manusia dan 

interaksinya 

dengan 

lingkungan 

alamnya. 

 SBdP Mengenal harmoni musik 

dan lagu daerah 

Lagu daerah 

 

Berdasarkan tabel diatas maka diperlukan media untuk 

menunjang pembelajaran  di kelas V untuk sekolah dasar berupa media 

pembelajaran tematik berbasis komik, agar siswa berminat membaca 

buku-buku pembelajaran. Media pembelajaran berbasis komik adalah 

suatu bentuk media pembelajaran visual yang mempunyai kekuatan 

untuk menyampaikan informasi secara popular dan mudah dimengerti. 

Hal ini dimungkinkan karena komik memadukan kekuatan gambar dan 

tulisan, yang dirangkai dalam suatu alur cerita gambar membuat 

informasi lebih mudah diserap. Teks membuatnya lebih dimengerti, dan 

alur membuatnya lebih mudah untuk diikuti dan diingat. Hampir semua 

anak seusia kelas V SD suka membaca komik sebagai sarana hiburan. 

Anak-anak akan lebih mudah mengingat tokoh-tokoh dari komik yang 

mereka lihat. Secara empirik siswa cenderung menyukai buku yang 

bergambar, yang penuh dengan warna dan divisualisasikan dalam 

bentuk realistis maupun kartun (Daryanto: 2010). 

Komik adalah media yang menyampaikan cerita dengan 

visualisasi atau ilustrasi gambar, juga diartikan cerita bergambar, 
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dimana gambar berfungsi untuk pendeskripsian cerita agar  pembaca 

mudah memahami cerita yang disampaikan oleh  pengarang. Komik 

sebagai media belajar yang menarik karena berisikan tulisan dan 

gambar terutama yang berwarna sehingga siswa tertarik untuk lama 

membaca dan memahami isi dari komik tersebut.Komik dapat 

menyajikan cerita konkrit bagi siswa. Anak-anak usia kelas V SD 

termasuk dalam tahapan berfikir operasional konkret.Pada tahap 

operasional konkret anak-anak dapat melakukan operasi konkret 

(concrete operation), siswa dapat menalar secara logis penalaran itu 

dapat diaplikasikan pada contoh-contoh yang spesifik atau konkret 

(Santrock: 2012). 

 Berdasarkan jurnal Ratnawuri (dalam Astuti, 2016: 1) 

menyampaikan tentang komik pembelajaran yaitu komik dikatakan 

sebagai media pembelajaran apabila isi komiknya memenuhi unsur-

unsur pembelajaran, sehingga tidak hanya memilik aspek menghibur. 

Komik pembelajaran juga harus bisa memenuhi tujuan instruksional 

atau tujuan pembelajaran dari setiap materi yang diceritakan dalam 

isinya yaitu memenuhi materi pembelajaran sesuai dengan pokok 

bahasan materi yang akan disampaikan. 

Penggunaan media komik dapat menjadi alternatif pendidikan 

yang inovatif. Media tersebut dapat mempermudah dalam penyampaian 

pesan pembelajaran kepada peserta didik. Selain itu media juga dapat 

membangkitkan keinginan dan minat siswa serta rangsangan kegiatan 

belajar yang mempengaruhi konsep berpikir peserta didik.Hal tersebut 
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merupakan suatu potensi yang mengembangkan komik sebagai media 

pembelajaran.Penggunaan komik diharapkan mampu memberikan 

warna baru dalam pembelajaran sehingga muncul motivasi dalam diri 

pesera didik untuk belajar dengan menggunakan media. 

Media tematik yang dikembangkan dalam penelitian ini yaitu 

Lingkungan Sahabat kita pada tema 8. Media komik dipilih dengan 

mempertimbangkan berbagai alasan, yaitu : (1) anak-anak pada 

umumnya suka membaca komik, (2) media komik mampu menyajikan 

gambaran cerita secara konkret dengan ilustrasi gambar dan dialog, (3) 

penggunaan media komik yang mudah baik bagi guru maupun siswa, 

(4) komik bisa dibaca kapan saja dan dimana saja. Komik dapat 

memberikan penjelasan lebih menarik bagi anak usia kelas V SD 

dibandingkan media yang lainnya. Apalagi komik yang mengandung 

humor dapat membuat tertawa dan lucu dalam pembelajaran sehingga 

proses pembelajaran lebih menyenangkan (Darmansyah: 2010). 

Berdasarkan latar belakang yang penulis uraikan, maka penulis 

mengajukan penelitian, dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Tematik Berbasis Komik Kelas V SD” 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berikut ini masalah yang dapat diidentifikasi berdasarkan uraian dari 

latar belakang adalah : 
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1. Media untuk pembelajaran tematik berupa gambar ataupun media lain, 

baik yang dimiliki sekolah maupun peserta didik secara mandiri, masih 

terbatas. 

2. Media yang digunakan untuk pembelajaran tematik belum memenuhi 

kriteria dalam proses pembelajaran. 

3. Belum tersedianya media komik untuk pembelajaran tematik yang 

mengaitkan mata pelajaran IPA, IPS, PKn, PJOK, SBdP dan Bahasa 

Indonesia. 

4. Belum tersedia media alternatif berupa komik  yang memungkinkan 

peserta didik belajar secara efektif, efisien, menarik dan menyenangkan 

serta dapat digunakan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

5. Minat dan motivasi peserta didik masih rendah karena tidak adanya variasi 

media belajar bagi peserta didik. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penelitian ini dibatasi 

pada pengembangan media pembelajaran tematik berbasis komik kelas V SD. 

Masalah ini dipilih karena media pembelajaran memegang peranan 

penting untuk menunjang proses pembelajaran, sedangkan media 

pembelajaran untuk materi tersebut relatif masih jarang ditemui. Komik 

dipilih sebagai media karena komik disukai oleh peserta didik dan mudah 

digunakan. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan 

masalah penelitian ini yaitu : 
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1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran tematik berbasis komik 

yang valid sesuai dengan kelayakan kriteria media? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran tematik berbasis komik yang 

dikembangkan kelas V SD? 

3. Bagaimana efektifitas media pembelajaran berbasis komik yang 

dikembangkan kelas V SD? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Menghasilkan media komik tematik yang valid dapat membantu motivasi 

peserta didik dalam belajar dan proses pembelajaran. 

2. Menghasilkan media komik yang praktis teruji layak untuk digunakan 

sebagai media pembelajaran. 

3. Menghasilkan media komik yang efektif untuk digunakan dalam media 

pembelajaran. 

 

F. Spesifikasi Produk yang diharapkan 

Pengembangan ini akan menghasilkan sebuah produk, produk yang 

diproduksi dalam penelitian pengembangan ini adalah dihasilkannya media 

pembelajaran tematik berbasis  komikyang berkualitas dan layak digunakan 

sebagai sumber belajar bagi peserta didik. Komik pembelajaran ini akan 

mendeskripsikan secara umum hal hal yang berkaitan dengantema 8 yaitu 

Lingkungan Sahabat Kita yang telah tertuang pada silabus kelas V SD. 
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Materi yang dimuat dalam komik ini adalah sesuai dengan kompetisi 

dasar dari silabus ang terdiri dari Sub Tema 1(Manusia dan Lingkungan), Sub 

Tema 2(Perubahan Lingkungan), Sub Tema 3(Upaya Pelestarian 

Lingkungan), Sub Tema 4 (Proyeksi dan Literasi). 

Spesifikasi produk  dalam penelitian ini adalah : 

1. Aplikasi dalam pembuatan komik berupa Adobe Photoshop 

2. Materi pelajaran tentang tema 8 yaitu Lingkungan Sahabat Kita. Materi 

yang dipilih dalam pembuatan komik ini adalah materi yang telah disusun 

bedasarkan analisis kebutuhan siswa kelas V SD. Dalam penjabaran matari 

lingkungan sahabat kita dapat ditentukan jaringan tema berdasarkan 

indikator masing-masing. Selanjutnya alur cerita komik dibuat berdasarkan 

tema harian yang ditentukan. 

3. Perancang/pengguna 

a. Perancang 

Perancang berfungsi merancang media pembelajaran komik 

sesuai dengan materi dan kompetensi inti SD yang dibutuhkan siswa. 

Tabel 2.Kompetensi Inti dan Kompetensi dasar Tema 8 

Kelas V SD Semester 2 

 

Kompetensi Inti Kompetensi Dasar 

Memahami pengetahuan 

faktual,konseptual, prosedural, 

dan metakognitif pada tingkat 

dasar dengan cara mengamati, 

menanya dan mecoba 

berdasarkan rasa ingin tahu 

tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda 

yang dijumpai dirumah, 

IPA 

1. Menganalisis siklus air dan dampaknya pada 

peristiwa di bumi serta kelangsungan makhluk 

hidup. 

IPS 

2. Menganalisis peran ekonomi dalam upaya 

menyejahterakan kehidupan masyarakat 

dibidang sosial dan budaya untuk memperkuat 

kesatuan dan persatuan bangsa Indonesia serta 

hubungannya dengan karakteristik ruang. 
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disekolah, dann tempat 

bermain. 

PPKN 

3. Mensyukuri keberagaman sosial masyarakat 

sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa dan 

Konteks Bhineka Tunggal Ika. 

SBdP 

4. Memahami tangga nada 

Bahasa Indonesia 

5. Menguraikan urutan peristiwa atau tindakan 

yang terdapat pada teks nonfiksi. 

 

Tabel 3.Tema Harian 

Jaringan Sub Tema 1 Tema Harian 

Pembelajaran 1 Bersih-bersih di pagi hari 

Pembelajaran 2 Jalan-jalan ke tempat wisata 

Pembelajaran 3 Indahnya keberagaman 

Pembelajaran 4 Belajar sambil bertani 

Pembelajaran 5 Bermain sambil bernyanyi 

Pembelajaran 6 Bermain sepak bola 

 

b. Pengguna 

Pengguna dari produk ini adalah peserta didik kelas V SD. Media 

berbentuk buku komik cetak.Siswa merupakan pengguna yang nantinya 

akan dapat melakukan: 

1) Dapat mengakses materi 

2) Dapat memahami cerita komik pada tema yang digunakan yaitu 

Lingkungan Sahabat Kita 

3) Dapat memahami alur cerita komik dalam sub tema 1 (Manusia 

dan Lingkungan). 
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c. Tampilan produk 

1) Media berbentuk buku komik cetak 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tampilan Komik 

 

2) Komik berukuran kertas B5 (18,2 cm x 25,7 cm ) 

3) Kertas yang digunakan untuk sampul adalah kertas ivory 210 gsm 

dan kertas untuk isi buku adalah kertas HVS 80 gsm  

4) Ilustrasi komik menggunakan gambar kartun 

5) Isi komik terdiri dari sub tema 1,sub tema 2, sub tema 3 dan sub 

tema 4 yang harus dicapai siswa, isi cerita dalam media komik. 

 

G. Pentingnya Pengembangan 

 Bagi peserta didik tingkat SD membaca belum dipentingkan dalam 

proses pembelajaran. Untuk memotivasi peserta didik dengan adanya gambar-

gambar yang menarik dan lucu dalam belajar. Peserta didik tingkat SD lebih 

suka dengan  pembelajaran yang bergambar, yang dapat menambah 
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pemahaman mereka. Pada tingkatan level SD peserta didik lebih banyak 

menggunakan media bergambar dibandingkan dengan tulisan-tulisan yang 

pada buku paket.Pengembangan sangat dipentingkan untuk meningkatkan 

minat baca dan pemahaman peserta didik.Pengembangan media pembelajaran 

menggunakan komik dalam pelajaran dilakukan sebagai upaya dalam 

meningkatkan motivasi dan minat belajar peserta didik serta menyediakan 

sumber belajar yang menarik dan menyenangkan bagi peserta didik. 

 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Media pembelajaran komik memiliki peranan yang penting dalam 

memudahkan peserta didik untuk memperoleh informasi.Namun 

permasalahannya, penggunaan komik sebagai media pembelajaran masih 

sangat jarang. Adanya komik pembelajaran tematik dapat memudahkan 

peserta didik dalam memahami materi sekaligus sebagai cara meningkatkan 

kemampuan dan motivasi belajar peserta didik kelas V SD.Akan tetapi 

dengan segala ketebatasan yang dimiliki penulis seperti kemampuan dan 

waktu, maka penulisan terdapat keterbatasan hanya mengambil materi tema 8 

“ lingkungan Sahabat Kita‟ dengan Sub Tema 1(Manusia dan Lingkungan), 

Sub Tema 2(Perubahan Lingkungan), Sub Tema 3(Upaya Pelestarian 

Lingkungan), Sub Tema 4( Proyeksi dan Literasi).Pengembangan media 

komik menggunakan aplikasi adobe photoshop.Asumsi dalam pengembangan 

media pembelajaran berbasis komik yaitu memfokuskan pada sub tema 1 
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(manusia dan lingkungan). Sedangkan pada tema-tema yang lain akan 

penghasilkan efektifitas yang sama. 

 

I. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan berguna untuk hal-hal berikut ini. 

1. Bagi guru, sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang dapat 

digunakan sebagai alat bantu dalam proses belajar mengajar 

2. Bagi peserta didik, diharapkan belajar mandiri dengan adanya media 

pembelajaran tematik berbasis komik. 

3. Bagi peneliti, menambah wawasan dalam mengembangkan media komik 

dankemudahan penggunaan aplikasi Adobe Photoshop. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data yang telah diuraikan pada bab sebelumnya, 

maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran tematik berbasis komik dengan 

menggunakan Research and Development model ASSUREyang dilakukan 

dengan semua tahap dilanjutkan revisi oleh ahli media, ahli materi, uji 

coba I, uji coba II dan juga revisi. 

2. Berdasarkan nilai analisis data tentang pengujian perangkat media 

pembelajaran berbasis komik yang dikembangkan baik penilaian validator 

maupun penilaian tes hasil belajar peserta didik valid, praktis dan efektif. 

3. Media pembelajaran berbasis komik yang dikembangkan. Rata-rata 

presentase dari validasi produk secara keseluruhan adalah 95.27% dengan 

kategori valid.  

4. Deskripsi data uji lapangan menunjukkan bahwa produk media 

pembelajaran komik memiliki nilai kepraktisan dengan nilai 93,36% 

(Sangat praktis) 

5. Media pembelajaran komik yang di kembangkan juga efektiv untuk 

digunakan dengan nilai thitung > dari ttabel.  Hal ini dapat dilihat dari nilai 

thitung adalah 6,66 dan ttabel  adalah 2,0639.  
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B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan di atas, saran-saran yang dapat penulis berikan 

adalah sebagai berikut: 

1. Bagi para pengguna produk media komik yang dikembangkan dalam 

penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai salah satu alternatif 

untuk media pembelajaran serta referensi untuk pengembangan berikutnya. 

2. Bagi seorang pengembang diharapkan meningkatkan skillnya dalam 

pembuatan media komik . 

3. Mahasiswa Teknologi Pendidikan terus mengembangkan media 

pembelajaran secara inovatif, serta mengikuti perkembangan zaman. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

89 
 

DAFTAR RUJUKAN 

 

 

Agung, Gregorius. (2005). 101 Tips dan Trik Adobe Photoshop CS.Jakarta : PT 

Elex Media Komputindo  

 

Arikunto, Suharsimi. (2009). Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta: PT 

Bumi Aksara. 

 

Arikunto, Suharsimi. (2010). Prosedur Penelitian: Suatu Pendekatan Praktek. 

Jakarta:Rineka Cipta. 

 

Arsyad, Azhar. (2009). Media pembelajaran. Jakarta: PT. RajaGrafindo Persada. 

 

Asyhar, Rayanda. (2011). Kreatif Mengembangkan Media Pembelajaran. Jakarta: 

Gaung Persada Pers 

 

Astuti, Ramuna. (2016). Kelayakan Media Komik Elektronik Pada Pembelajaran 

Submateri Zat Adiktif di SMP.Jurnal Ilmiah Program Studi Pendidikan 

Biologi FKIP Untan Pontianak. Hal 6-11.  

 

BPSDMPK dan PMP.(2012). Pedoman Pelaksanaan Penilaian Kinerja Guru. 

Jakarta. Kemdikbud. 

 

Darmansyah.(2010). Strategi Pembelajaran Menyenangkan Dengan Humor. 

Jakarta: Bumi Aksara. 

 

Daryanto.(2010). Media Pembelajaran.Yogyakarta : Gava Media. 

 

Depdiknas.(2006). Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan. Jakarta: Puskur BNSP. 

 

Depdiknas. (2003). Undang-Undang RI No.20 tahun 2003.tentang Sistem 

Pendidikan Nasional. 

 

 

Elcom.(2010). Belajar Kilat Photoshop CS5.Yogyakarta : PT Andi Offset. 

 

Emzir. (2011). Metodologi Penelitain Pendidikan: Kuantitatif & Kualitatif. 

Jakarta: Rajawali Pers. 

 

Gumelar, M.S..(2011). Comic Making.Jakarta : PT Indeks. 

 

Jariah, Ainun. (2017). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Komik pada 

Materi Proses Pembekuan Darah Kelas XI Ma Madani Pao-Pao Gowa.FKG 

UIN Alauddin Makasar.Skripsi.Makassar. FKG UIN. 

 


