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ABSTRAK 

 

 

Vivit Yolanda P : ”Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif pada 

Mata Pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika di 

SMKN 1 Padang” Skripsi. Padang: Program Studi 

Pendidikan Teknik Elektro, Jurusan Teknik Elektro, 

Fakultas Teknik, Universitas Negeri Padang.  

 

Pembimbing: (1) Dr. Ahyanuardi, MT (II) Dr. Hansi Effendi, S.T, M.Kom 

 

 Penelitian ini adalah dilatar belakangi belum adanya media pembelajaran 

interaktif pada Mata Pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika di SMKN 1 Padang, 

Oleh sebab itu tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif yang valid, dan praktis menggunakan software 

Macromedia Flash pada di kelas X TITL Mata Pelajaran Dasar Listrik dan 

Elektronika di SMKN 1 Padang. 

 Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and 

Development). Penelitian menggunakan model 4-D, yaitu (1) pendefinisian, (2) 

perancangan, (3) pengembangan dan (4) Penyebaran. Subjek penelitian ini adalah 

media pembelajaran interaktif pada Mata Pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika 

(DPL) pada Kompetensi Dasar memahami kondisi dan spesifikasi elektronika 

daya dalam rangkaian elektronik. Pengumpulan data validitas menggunakan 

lembar validasi yeng diberikan kepada tiga orang dosen Teknik Elektro dan guru 

mata pelajaran DPL sebagai validator. Pengumpulan data praktikalitas 

menggunakan angket praktikalitas yang disebarkan kepada guru Mata Pelajaran 

DPL dan siswa kelas X L3 TITL Di SMKN 1 Padang. 

 Hasil uji validitas produk media pembelajaraan interaktif oleh tim 

validator dengan rata-rata sebesar 0.87 dengan kategori valid. Hasil praktikalitas 

oleh guru adalah sebesar 0.83  dengan kategori sangat praktis. Sedangkan hasil 

praktikalitas oleh siswa diperoleh rata-rata sebesar 0.86 dengan kategori praktis. 

Dan berdasarkan hasil uji validitas dan uji praktikalitas maka dapat disimpulkan 

bahwa hasil penelitian ini adalah sebuah produk media pembelajaran interaktif  

berbentuk Compact Disc yang telah valid dan praktis.  

 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Dasar Listrik dan Elektronika
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Belajar merupakan proses yang sangat penting di dalam kehidupan. 

Belajar dapat diartikan sebagai proses perubahan tingkah laku. Sedangkan 

pembelajaran merupakan proses yang diselenggarakan oleh guru untuk 

membelajarkan siswa dalam belajar, bagaimana belajar memperoleh dan 

memproses pengetahuan, keterampilan dan sikap (Slameto, 2013:2). 

Menurut Suryani & Leo Agung (2012:39), terdapat beberapa komponen 

dalam proses belajar mengajar antara lain meliputi, tujuan, bahan 

pembelajaran, kegiatan belajar mengajar, metode, media atau alat peraga, 

sumber dan evaluasi. Salah satu komponen penting dalam pembelajaran 

adalah media pembelajaran. Media pembelajaran adalah media yang 

digunakan dalam pembelajaran, yaitu meliputi alat bantu guru dalam 

mengajar serta sarana pembawa pesan dari sumber belajar ke penerima 

pesan belajar (siswa). Sebagai penyaji dan penyalur pesan, media 

pembelajaran dalam hal tertentu bisa mewakili guru menyajikan informasi 

belajar kepada siswa.  

Dewasa ini media memegang peranan penting di dalam membantu 

tercapainya proses belajar mengajar. Dunia sekarang boleh dikatakan 

adalah dunia yang hidup dengan media. Guru tidak bisa lagi berperan 

sebagai satu-satunya sumber informasi bagi kegiatan atau pembelajaran 

para siswa. Oleh karena itu guru membutuhkan media yang bisa 
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dimanfaatkan sebagai sumber informasi alternatif. Pemakaian media 

pengajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan 

keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan 

kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis 

terhadap siswa. Penggunaan media pembelajaran pada tahap orientasi 

pembelajaran akan sangat membantu keefektifan proses pembelajaran dan 

penyampaian pesan dan isi pelajaran pada saat itu (Arsyad, 2010:15). 

Mata Pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika merupakan salah satu 

mata pelajaran yang memberikan pengetahuan dasar kepada siswa untuk 

lebih lanjut pada pelajaran-pelajaran yang lebih dalam pembahasannya 

terutama dalam bidang kelistrikkan. Mata pelajaran dasar listrik dan 

elektronika memiliki tingkat keabstrakkan yang cukup tinggi sehingga 

akan sulit dipahami apabila diajarkan dengan menggunakan metode 

konvensional yang hanya mengandalkan verbalistik dan media presentasi 

biasa. Dan tingkat keabstrakkan pesan akan semakin tinggi ketika pesan 

itu dituangkan ke dalam lambang-lambang seperti bagan, grafik dan kata. 

Dan mata pelajaran dasar listrik dan elektronika tergolong mata pelajaran 

yang menunjukkan pada suatu alat/bahan, proses, prinsip dan rangkaian 

listrik. Sehingga mengakibatkan siswa salah memahami konsep. 

Kesalahan konsep ini akan mengakibatkan kesalahan persepsi antara guru 

dengan siswa terhadap materi yang diajarkan. Hal ini salah satunya 

menyebabkan tujuan pembelajaran yang belum tercapai secara maksimal.  
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Berdasarkan observasi yang dilakukan di SMKN 1 Padang 90% 

siswa menyatakan bahwa mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika 

merupakan mata pelajaran yang sulit dipahami dan memiliki tingkat 

keabstrakan yang tinggi, 83,3% menyatakan bahwa siswa membutuhkan 

bahan pelajaran yang dapat membantu dalam memahami materi dasar 

listrik dan elektronika secara mandiri, 86.6% menyatakan bahwa siswa 

ingin belajar menggunakan media berbantuan komputer yang bersifat 

interaktif, dan 93.3% siswa menyatakan setuju untuk melaksanakan proses 

pembelajaran dengan menggunakan Macromedia Flash (dapat dilihat pada 

lampiran 18 halaman 130).  

Dari hasil observasi yang dilakukan di SMK Negeri 1 Padang, 

didapatkan bahwa media yang digunakan dalam proses pembelajaran yaitu 

media papan tulis dan power point. Media papan tulis merupakan media 

yang sangat umum digunakan dan memiliki fungsi yang sangat penting 

dalam penyampaiaan materi. Namun media papan tulis masih memiliki 

kekurangan, diantaranya adalah media ini tidak dapat memvisualisasikan 

langsung gambar yang jelas. Gambar yang tidak jelas menyebabkan siswa 

tidak paham dan tidak tertarik dengan materi yang disampaikan, keadaan 

ini juga akan mempengaruhi motivasi siswa dalam belajar. Proses 

pembelajaran dengan menggunakan media papan tulis ini juga masih 

berpusat pada guru, siswa belum dikondisikan belajar secara aktif, kreatif 

dan  mandiri. Pada media ini guru mencatatkan materi yang diajarkan 

kepada siswa dan siswa menulis kembali ke dalam buku catatan mereka. 

Hal ini menyebabkan siswa menunggu guru menyelesaikan materi yang 
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dicatatkan sehingga siswa cenderung bosan dan membuat keributan.  Dari 

beberapa hal tersebut dapat  menjadi salah  satu  penyebab  pembelajaran 

belum berhasil maksimal. 

Selain media papan tulis, guru juga menggunakan Microsoft Power 

Point dalam proses pembelajaran. Media ini menampilkan gambar dan 

teks berkaitan dengan materi yang ajarkan. Namun, media ini belum 

bersifat interaktif. Guru hanya menyampikan materi dengan menampilkan 

slide demi slide, sehingga siswa  masih belum terlibat secara mandiri dan 

berinteraksi dengan media tersebut. Oleh karena itu, sebagian siswa 

kurang antusias dan tidak fokus mengikuti pelajaran. Dan juga, media 

Microsoft Power Point akan terasa berat/lelet jika di isi dengan video atau 

animasi dalam jumlah yang banyak. Disamping itu, penggunaan microsoft 

power point belum dilengkapi dengan evaluasi soal yang interaktif pada 

akhir penyajian materi. Hal ini penting dalam menunjang proses 

pembelajaran karna penyajian evaluasi soal yang interaktif dapat 

meningkatkan antusias dan fokus siswa dalam proses pembelajaran. 

Hal ini menunjukkan bahwa guru membutuhkan media 

pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif untuk meningkatkan 

motivasi siswa, mengatasi permasalahan dalam pembelajaran sehingga 

pembelajaran akan lebih efektif. Pembelajaran yang efektif adalah suatu 

pembelajaran yang memungkinkan siswa untuk dapat belajar dengan 

mudah, menyenangkan dan tercapai tujuan pembelajaran sesuai dengan 

yang diharapkan (Sutikno, 2013:176). 
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Oleh karena itu dibuatlah media pembelajaran interaktif untuk 

mengatasi masalah yang terjadi  dalam proses pembelajaran sehingga 

proses pembelajaran lebih efektif  dan siswa memahami materi yang 

disampaikan. Pada dasarnya salah satu tujuan dari pelaksanaan pembelajaran 

dengan menggunakan media pembelajaran interaktif adalah untuk menunjang 

dan melengkapi proses belajar mengajar di kelas. Dengan pembelajaran 

menggunakan media pembelajaran interaktif ini diharapkan dapat 

menciptakan motivasi khususnya dalam mengikuti pembelajaran sehingga 

meningkatkan hasil belajar siswa ,membantu siswa yang memiliki kecepatan 

belajar lebih lambat agar dapat belajar secara efektif, karena dengan media 

pembelajaran interaktif ini menayangkan kembali informasi yang 

diperlukan, sedangkan bagi pembelajar yang lebih cepat (fast learner) 

dapat memacu aktifitas belajar (Bambang Warsita, 2008:138). Saat ini ada 

banyak program aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat presentasi 

maupun media pembelajaran interaktif, salah satu diantaranya yaitu 

Macromedia flash. 

Sebelumnya telah dikembangkan beberapa media pembelajaran 

interaktif pada mata pelajaran yang lain tetapi dari beberapa media 

tersebut masih memiliki beberapa kekurangan yaitu: 

1. Media pembelajaran interaktif yang dibuat oleh Chandra Aziz pada 

penelitian “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Pada 

Mata Pelajaran Memahami Dasar-Dasar Elektronika dikelas X TITL 

SMK Negeri 1 Pariaman”. Media ini masih memiliki kekurangan yaitu 

evaluasi yang belum terhubung dengan multimedianya. Sehingga 
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untuk membuka file evaluasi nya harus dibuka secara terpisah dari 

multimedianya. 

2. Pada penelitian Resti Febriani “Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Pada Mata Pelajaran Memahami Dasar-Dasar Elektronika” 

masih terdapat beberapa kekurangan yaitu tombol pada evaluasi susah 

diklik, evaluasi tidak bisa diprint, dan video tidak bisa diputar.  

Dan berdasarkan dari beberapa media pembelajaran interaktif 

sebelumnya, maka penulis tertarik untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif menggunakan Macromedia Flash yang lebih 

melengkapi kekurangan dari media-media sebelumnya. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka 

dapat diidentifikasi beberapa masalah pada materi dasar listrik dna 

elektronika, antara lain: 

1. Proses pembelajaran yang kurang inovatif dan menarik 

2. Media yang digunakan guru belum dapat mengkondisikan belajar 

secara aktif, kreatif dan mandiri. 

3. Pada umumnya media yang digunakan guru adalah papan tulis. Media 

ini kurang mampu untuk memvisualisasikan suatu gambar dengan jelas. 

C. Batasan Masalah 

Penelitian ini dibatasi hanya pada pengembangan media 

pembelajaran interaktif yang valid dan praktis materi Dasar listrik dan 

elektronika di kelas X TITL L3 SMK Negeri 1 Padang dengan 
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kompetensi dasar Memahami Kondisi Operasi dan Spesifikasi Piranti-

Piranti Elektronika Daya dalam Rangkaian Elektronik. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah, dan batasan 

masalah, maka dirumuskan masalah yaitu untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif yang valid dan praktis pada mata pelajaran dasar 

listrik dan elektronika di kelas X TITL L3 SMK Negeri 1 Padang? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah 

menghasilkan media pembelajaran interaktif yang valid, dan praktis pada 

mata pelajaran dasar listrik dan elektronika kompetensi dasar memahami 

kondisi operasi dan spesifikasi piranti-piranti elektronika daya dalam 

rangkaian elektronik menggunakan Macromedia Flash di kelas TITL L3 

SMK 1 Negeri Padang. 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat sebagai: 

1. Bagi sekolah, dapat dijadikan pertimbangan untuk meningkatkan mutu 

pendidikan 

2. Bagi guru, media interaktif dapat dijadikan sebagai alternatif dalam 

mengajar. 

3. Bagi siswa, sebagai sarana belajar mandiri dan memperjelas 

pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran. 
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4. Bagi peneliti, penelitian ini diharapkan dapat memperluas 

pengetahuan tentang pengembangan media pembelajaran interaktif 

yang dapat dijadikan sarana belajar siswa yang menarik dan 

menyenangkan. 

G. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk yang diharapkan pada media pembelajaran 

interaktif mata pelajaran Dasar dan pengukuran Listrik antara lain: 

1. Media pembelajaran yang dihasilkan berupa produk media 

pembelajaran interaktif berbasis Macromedia Flash. 

2. Format aplikasi media interaktif ini yaitu format.exe dan bisa 

didistribusikan dalam bentuk CD dan penyimpanan lainnya sehingga 

dapat digunakan siswa untuk belajar mandiri. 

3. Media pembelajaran interaktif yang dikembangkan memiliki fasilitas : 

a. Menu help sebagai petunjuk penggunaan 

b. Tombol navigasi untuk memudahkan pengguna menentukan proses 

selanjutnya. 

c. Materi pembelajaran yang dimuat dalam bentuk teks, video, 

animasi, simulasi dan latihan interaktif. 

d. Menu simulator yang berisi gabungan dari semua simulasi. 

e. Menu evaluasi interaktif, pada akhir evaluasi akan ditampilka hasil 

evaluasi dan dapat dicetak/print. 
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H. Asumsi dan Keterbatasan 

1. Asumsi Pengembangan 

Asumsi dalam pengembangan ini meliputi : 

a. Siswa telah mahir dalam menggunakan aplikasi komputer sehingga 

untuk menggunakan media pembelajaran interaktif siswa tidak akan 

menemukan kendala yang berarti. 

b. Siswa memiliki laptop, komputer atau gadget sehingga sangat 

memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri. 

2. Keterbatasan 

Keterbatasan dalam penelitian pengembangan ini meliputi: 

a. Materi pembelajaran yang dimuat ke dalam media hanya pada 

kompetensi dasar yang telah ditetapkan sesuai batasan penelitian. 

b. Media yang dikembangkan hanya diuji dan disebarkan pada satu 

sekolah. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

A. Kesimpulan 

Hasil validasi media pembelajran interaktif yang diperoleh dari 5 

validator adalah 0.85 berkategori valid. Sementara itu, pengujian praktikalitas 

menggunakan angket praktikalitas yang diisi oleh guru mendapatkan nilai 

sebesar sebesar 0,83 dengan kategori praktis. Sedangkan hasil angket 

praktikalitas yang diisi oleh siswa mendapatkan rata-rata nilai sebesar 0,86 

dengan kategori praktis. 

Dari penelitian ini menghasilkan produk media pembelajaran interaktif 

yang lebih baik dari media pembelajaran interaktif sebelumnya, beberapa 

kelebihannya seperti : 

1. Media pembelajaran interaktif ini menggunakan evaluasi interaktif yang 

dapat di print setelah selesai pengerjaan evaluasi. 

2. Media pembelajaran interaktif ini Terdapat latihan yang berbentuk teka-

teki silang pada setiap materi. 

3. Media pembelajaran interaktif ini Terdapat video dan simulasi-simulasi 

interaktif yang menarik. 

Dan berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat 

disimpulkan bahwa penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif 

ini telah menghasilkan sebuah media pembelajaran interaktif berbentuk 

Compact Disk yang valid dan praktis untuk mata pelajaran Dasar Listrik dan 

Elektronika kelas X L3 TITL di SMKN 1 Padang. 
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B. Saran 

1. Kepada guru mata pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika di SMKN 1 

Padang supaya dapat memanfaatkan media pembelajaran interaktif ini 

dengan maksimal 

2. Agar media pembelajaran interaktif menjadi media yang umum digunakan 

sekolah, maka guru perlu dibekali pelatihan pelatihan pengembangan 

media pembelajaran interaktif di sekolah. 

3. Kepada siswa, agar memotivasi diri lebih semangat dalam belajar mandiri 

melalui media pembelajaran interaktif ini. 

4. Perlu adanya penelitian lebih lanjut mengenai media pembelajran 

interaktif yang mencakup semua aspek dalam pembelajaran. 
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