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ABSTRAK

Erna Novita (2013): Pengaruh Penggunaan Media Classic Menu dengan
Aplikasi Macromedia Director Terhadap Hasil Belajar
Siswa Pada Mata Pelajaran Biologi Di Kelas VIII SMP
Negeri 2 PalupuhKabupaten Agam

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti tentang pembelajaran Biologi di
SMP N 2 Palupuh Kabupaten Agam guru masih menggunakan buku paket dan
LKS dalam pembelajaran. Guru hanya menggunakan media sederhana berupa
gambar yang ada dalam buku, kurang lengkapnya fasilitas dalam belajar. Oleh
sebab itu pembelajaran tidak merangsang siswa untuk kreatif mengikuti
pembelajaran, siswa merasa bosan dan jenuh. Pemanfaatan classic menu dengan
aplikasi macromedia director dapat menjadi solusi yang efektif bagi guru untuk
mengajar kepada siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil belajar
siswa yang menggunakan media classic menu dengan aplikasi macromedia
director dan pembelajaran konvensional di Kelas VIII SMP Negeri 2 Palupuh
Kabupaten Agam.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dalam bentuk quasy
experiment. Populasi penelitian adalah siswa kelas VIII SMP Negeri SMP Negeri
2 Palupuh Kabupaten Agam yang berjumlah 62 orang yang terdiri dari 3 kelas dan
teknik pengambilan sampelnya purposive sampling, yaitu kelas VI1II.C sebagai
kelas eksperimen dan VIII.B sebagai kelas kontrol masing-masingnya berjumlah
20 orang. Teknik pengumpulan data digunakan tes, berupa soal objektif sebanyak
40 butir soal, dan alat pengumpul data digunakan lembaran tes dan lembaran
jawaban siswa.Jenis data dalam penelitian ini hasil belajar siswa dan sumber
datanya nilai siswa. Datadiolah dengan uji perbedaan (t-test) dengan o= 0,05.

Dari hasil penelitian diperoleh nilai rata—rata kelompok eksperimen78 dan
nilai rata-rata kelompok kontrol 70,8. Berdasarkan perhitungan t-test diperoleh t
hitung 2,44 sedangkant tabel 2,0211 pada taraf kepercayaan 0,05, sehingga t
hitung > t tabel. Dengan demikian dapat disimpulkan terdapat pengaruh yang
signifikan terhadap penggunakan media classic menu dengan aplikasi
macromedia director terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Biologi
kelas VIII SMP Negeri Negeri 2 Palupuh Kabupaten Agam.

Kata kunci : Media Classic Menu dengan Aplikasi Macromedia Directordan
Hasil Belajar
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan satu hal yang sangat penting untuk peradaban
bangsa setiap Negara di dunia ini. Hal ini disebabkan karena pendidikan
merupakan hal yang sangat dinamis dan sangat peka terhadap perubahan
berdasarkan perkembangan zaman.

Menurut Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional (SISDIKNAS)
Nomor 20 Tahun2003, pasal 1, ayat 1 pengertian pendidikan adalah:

Usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan

proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan

potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan,

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.

Dari pengertian pendidikan tersebut guru merupakan ujung tombak
usaha perwujudan tujuan pendidikan. Tugas pokok mereka adalah
menyelenggarakan kegiatan mengajar, melatih, meneliti, mengembangkan,
mengelola, dan/atau memberikan pelayanan teknis dalam bidang pendidikan.

Dalam proses belajar mengajar guru berkewajiban untuk mencipta
suasana pendidikan yang bermakna, menyenangkan, kreatif, dinamis dan
dialogis seperti yang tertera dalam Undang-Undang SistemPendidikan
Nasional(SISDIKNAS)No. 20 Tahun 2003,pasal 40 butir 2 yaitu, pendidik
dan tenaga kependidikan berkewajiban:

1. Menciptakan suasana pendidikan yang bermakna, menyenangkan,

kreatif, dinamis dan dialogis.

2. Mempunyai komitmen secara profesional untuk meningkatkan
mutu pendidikan.



Peraturan undang - undang tersebut akan berjalan dengan baik salah
satu caranya Yaitu dengan menggunakan media dalam pembelajaran. Pada
hakikatnya kegiatan belajar mengajar adalah suatu proses komunikasi. Dalam
proses komunikasi, kehadiran media sangatlah penting agar pesan yang
disampaikan oleh komunikator (guru) dapat diterima oleh komunikan (siswa)
secara efektif. Demikian juga dalam pembelajaran, agar tujuan pembelajaran
dapat dicapai secara efektif dan efisien maka diperlukan media pembelajaran
yang memudahkan siswa belajar.

Arsyad, Azhar (2009:15)menyatakan bahwa ”dalam suatu proses
belajar mengajar, ada dua unsur yang sangat penting, yaitu metode mengajar,
dan media pembelajaran“. Oleh sebab itu metode pembelajaran dan media
pembelajaran saling berkaitan satu sama lainnya. Pemilihan metode mengajar
tertentu akan mempengaruhi media yang digunakan. Media pembelajaran
yang digunakan sebagai alat bantu mengajar juga turut mempengaruhi iklim,
kondisi, dan lingkungan belajar yang ditata dan diciptakan guru.

Biologi merupakan suatu cabang ilmusains yang khusus mempelajari
mahluk hidup yang meliputi anatomi, morfologi, fisiologi, taksonomi dan
ekologi. Siswa sebagai penerima ilmu pengetahuan dituntut untuk bisa
memahami konsep tersebut.Agar siswa dapat memahami konsep tersebut,
maka dalam penyampaian informasi diperlukan suatu media. Keberadaan
media dalam suatu pembelajaran sangat penting karena dapat mencegah

kesalahan konsep.



Media pembelajaran juga mampu membangkitkan dan membawa
siswa ke dalam suasana rasa senang dan gembira, di mana ada keterlibatan
emosianal dan mental. Tentu hal ini berpengaruh terhadap semangat belajar
dan kondisi pembelajaran yang lebih hidup, yang nantinya bermuara kepada
peningkatan pemahaman pelajar terhadap materi ajar. Jadi, sasaran akhir
penggunaan media adalah untuk memudahkan siswa dalam belajar.

Berdasarkan observasi yang penulis lakukan pada tanggal 23-26
September 2013 di SMP Negeri 2 Palupuh Kabupaten Agam tahun ajaran
2012/2013 pelajaran Biologi siswa kelas VIII masih di bawah Kkriteria
ketuntasan minimal (KKM) yaitu 70, diperoleh hasil belajar siswamasih
rendah. Hal ini tergambar dari rata-rata nilai ulangan harian yang telah
dilakukan sebanyak tiga kali pada semester 1 yang terlihat pada Tabel 1.
Tabel 1.Nilai Rata-rata Ulangan Harian (UH 1-UH 3)Semester 1Biologi

Siswa Kelas VII1 SMP Negeri 2 Palupuh Kabupaten Agam
Tahun Ajaran 2013/2014

No | Kelas Nilai rata-rata Jumlah Siswa
1 VIIIA 20 62,70

2 VIII B 22 65,20

3 VI C 20 63,00

Sumber: Guru Biologi Kelas VIII SMP Negeri 2 Palupuh Kabupaten Agam
Tahun Ajaran 2013/2014.

Rendahnya hasil belajar banyak faktor yang mempengaruhinya
beberapa faktor yaitu Guru menggunakan media yang sederhana berupa
gambar yang ada dalam buku. Keadaan sekolah yang belum memenuhi dalam

kegiatan pembelajaran Biologi yaitu kurang lengkapnya fasilitas dalam labor



Biologi, hal ini menyebabkan jarang belajar di laboratorium.Oleh sebab itu
pembelajaran tidak merangsang siswa untuk kreatif mengikuti pembelajaran,
siswa merasa bosan dan jenuh.

Pembelajaran Biologi di kelas VIII semester 1 mengenai sistem
pernapasan manusia pada materi dalam buku paket IPA Biologi kelas VIII
SMP Penerbit Erlangga dalam hal ini siswa dituntut untuk dapat:

1. Menga_nalisis macam organ penyusun sistem pernapasan pada

manusia.

2. Mendeskripsikan sistem pernapasan pada manusia

3. Menjelaskan gangguan/kelainan/penyakit pada sistem pernapasan

dan upaya mengatasinya.

Dalam pembelajaran guru menggunakan buku paket dan LKS hal
tersebut mengakibatkan siswa sulit untuk memahami materi. Dalam kegiatan
belajar mengajar guru menghadapi siswa yang cukup heterogen, sudah tentu
dari sejumlah siswa tersebut ada yang mengalami hambatan dalam belajar
karena siswa memiliki bakat, minat dan kemampuan intelektual yang berbeda
antara siswa satu dengan siswa yang lain. Kemampuan inteklual juga
berpengaruhi terhadap pencapaian prestasi belajar siswa di sekolah. Siswa yang
memiliki intektual yang tinggi mendapatkan nilai yang tinggi sedangkan yang
tidak sebaliknya.

Berdasarkan permasalahan tersebut perlu adanya inovasi baru dalam
proses pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran yang sesuai
dengan kebutuhan dan tuntutan perkembangan teknologi informasi dan

komunikasi salah satunya pembelajaran yang menggunakan media classic

menu dengan aplikasi macromedia director. Hendratman, Hendi dkk.



(2011:73) mengemukakan bahwa:*“ media classic menu adalah berbentuk menu
standar windows, menu ini dibuat dengan Tool Text input. Sehingga hanya

mengkilkkan daftar menu dan perintah di setiap menunya”.

Media classic menu dibuat menggunakan aplikasi macromedia director.
Menurut Chandra (2005: 02) mendefinisikan “Director MX 2004 adalah
program canggih untuk membuat prestasi multimedia interactif”. Media classic
menu dengan aplikasi macromedia director dalam hal ini dapat mengimport.
format yang telah diungkapkan oleh Hendratman, Hendi dkk (2011:02) yaitu
sebagai berikut: Movie, Bitmap, Vektor, 3 Dimensi dan Audio. Sehingga,
media tersebut merupakan media audio visual karena di dalam media tersebut
terdapat video, animasi, gambar, suara dan musik.

Keterlibatan media classic menu dengan aplikasi macromedia director
dalam proses pembelajaran menjadikan pembelajaran semakin konkret
dirasakan oleh siswa maka pembelajaran semakin efektif dan mudah dipahami
dibandingkan pembelajaran abstrak dengan tenik belajar verbal. Hal ini

digambarkan oleh Edgar Dale dalam Sadiman, Arief (2010:8)

il Abstrak
Lambang Visual )
Televisi
Pameran dan Museum
Darmawisata

Percontohan

Pengalaman Dramatisasi

S PentmanlngungduBertwjun o
Konkret

Gambar. 1 Grafik Kerucut Pengalaman Edgar Dale




Dengan demikian media classic menu menjadikan pembelajaran
menjadi terdapat menu standar windows menu ini dibuat dengan Tool Text
input sehingga guru mudah mengajarkan pembelajaran yang tidak dimengerti
oleh siswa, guru dapat mengulang-ulang materi yang ditanyakan oleh siswa
karena dalam media tesebut dapat langsung memilih menu materi yang
dibutuhkan. Menjadikan materi pelajaran yang bersifat abstrak, menjadi
konkret dapat diamati secara langsung melalui tampilan video yang ada dalam
media tersebut. Contonya mengenai sistem pernapasan pada manusia, dengan
adanya tampilan video yang ada pada media classic menusiswa dengan mudah
mengerti dan memahami bagaimana mekanisme pernapasan pada manusia
terjadi. Gambar, animasi, dan musik yang terdapat pada media ini menambah
pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan.

Pemanfaatan classic menu dengan aplikasi macromedia director dapat
menjadi solusi yang efektif bagi guru untuk mengajar kepada siswa. Selama
ini, jarang digunakan oleh guru padahal itu sangat menarik. Guru dapat
memanfatkan classic menu dengan aplikasi macromedia director sebagai
media pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar.

Berdasarkan hal itu penulis tertarik untuk melakukan penelitian yang
berjudul “Pengaruh Penggunaan MediaClassic Menu denganAplikasi
Macromedia DirectorTerhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran

Biologi di Kelas V111 SMP Negeri 2 Palupuh Kabupaten Agam”.



B. Identifikasi Masalah

Dari uraian yang dikemukakan dalam latar belakang di atas beberapa

masalah yang dapat diidentifikasi:

. Dalam pembelajaran guru menggunakan buku paket dan LKS.

. Guru hanya menggunakan media sederhana berupa gambar yang terdapat

pada buku dalam proses pembelajaran.
Hasil belajar rata-rata yang dicapai siswa masih di bawah KKM (Kriteris

Ketuntasan Minimum) yaitu 70.

. Siswa kurang aktif, kurang terlibat dalam pembelajaran.

C. Pembatasan Masalah

Untuk mengarahkan dan memfokuskan penelitian ini penulis membatasi

pada hal-hal seperti berikut:

1.

Pokok bahasan yang diteliti berkenaan dengan sistem pernapasan pada

manusia.

. Penelitian ini dilakukan pada mata pelajaran Biologi di kelas VIII semester

1 SMP Negeri 2 Palupuh Tahun Ajaran 2012/2013
Pelakasanaan pembelajaran menggunakan media classic menu dengan

aplikasi macromedia director

D. Rumusan Masalah

Dari latar belakang permasalahan yang dan batasan masalah yang

dikemukakan maka peneliti menawarkan pemanfaatan media classic menu

dengan aplikasi macromedia director sebagai solusi.”Apakah menggunakan



media classic menu dengan aplikasi macromedia director dapat meningkatkan
hasil belajar siswa pada mata pelajaran Biologi di kelas Kelas VIII SMP Negeri

2 Palupuh Kabupaten Agam?”.

. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian yang akan dilakukan adalah untuk
mengetahui seberapa besar pengaruh penggunaan media classic menu dengan
aplikasi macromedia directo rterhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran

Biologi di kelas VIII SMP Negeri 2 Palupuh Kabupten Agam.

. Manfaat Penelitian

Melalui penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat
diantaranya untuk:

1. Sebagai bahan masukan terhadap guru Biologi dalam dengan menggunakan
media classic menu dengan aplikasi macromedia director dalam
pembelajaran Biologi.

2. Bagi siswa, dapat membantu mereka dalam pembelajaran Biologi kelas V111
SMP Negeri 2 Palupuh sehingga hasil belajar dapat tercapai dengan yang
diharapkan.

3. Bagi penulis, sebagai prasyarat dalam menyelesaikan studi S1 di jurusan
Teknologi Pendidikan fakultas ilmu pendidikan.

4. Bahan masukan dan informasi untuk peneliti lebih lanjut dan para pembaca.

5. Pengalaman meneliti bagi penulis dan sekaligus mengaplikasikan

pengetahuan yang menunjang terhadap pelaksanaan penelitian ini.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data penelitian yang telah dilakukan
berkenaan dengan penggunaan media classic menudenganaplikasi
macromedia director, maka dapat diambil kesimpulan:

1. Hasil belajar Biologi untuk kelas eksperimen (nilai rata-rata =78) yang
menggunakan media classic menu dengan aplikasi macromedia director
memiliki nilai rata-rata lebih tinggi dibandingkan dengan hasil belajar
siswa pada kelas kontrol (nilai rata-rata = 70,8) yang menggunakan media
sederhana berupa gambar yang terdapat pada buku..

2. Hasil analisis perbedaan dengan menggunakan uji hipotesis didapat bahwa
t hitung=2,44>tmhe=2,0211 (a0 0,05) yang berarti terdapat perbedaan yang
signifikan antara hasil belajar pada kelas yang menggunakan media
classic menu dengan aplikasi macromedia director dibandingkan
pembelajaran pada kelas yang menggunakan media sederhana berupa
gambar yang terdapat pada buku...

3. Pembelajaran yang menggunakan media classic menu dengan aplikasi
macromedia director berpengaruh positif terhadap hasil belajar siswa
dalam mata pelajaran Biologi, dengan demikian hasil H; diterima dan Hy

ditolak.

88



89

B. Saran
Berdasarkan kesimpulan hasil penelitian yang telah dipaparkan
diatas,berikut ini dikemukakan saran-saran yang berkenaan dengan kegiatan
penelitian yang telah dilaksanakan.

1. Penggunaan media classic menu dengan aplikasi macromedia director
diharapkan dapat dipergunakan sebagai masukan dan alternatif media
pembelajaran bagi guru SMP Negeri 2 Palupuh Kabupaten Agam dalam
mengajar khususnya guru mata pelajaran Biologi, sehingga dapat lebih
meningkatkan kualitas pembelajaran.

2. Penggunaan media classic menu dengan aplikasi macromedia director
dalam mata pelajaran Biologi diharapkan dapat memberikan motivasi
kepada guru dalam mengembangkan kreatifitas dan inovasinya dalam
menyusun dan merancang media dalam pembelajaran.

3. Kepada kepala sekolah atau yang bertanggung jawab terhadap
keberhasilan pembelajaran Biologi disekolah agar dapat memotivasi guru
dan membina guru-guru agar mau, mampu membuat dan melaksanakan
pembelajaran dengan menggunakan media classic menu dengan aplikasi
macromedia director, menarik dan menyenangkan dengan menggunakan

media tersebut.
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