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ABSTRAK 

 

Veona Hartanti .2022. Pengembangan Multimedia Pembelajaran Pada Mata 

Pelajaran IPA Kelas IX SMP. Skripsi. Fakutas Ilmu Pendidikan. Universitas 

Negeri Padang. 

 

Pengembangan multimedia menggunakan aplikasi Lectora Ispire ini dilakukan 

sebagai upaya untuk memecahkan permasalahan pembelajaran pada peserta didik 

yaitu kurangnya pemahaman peserta didik terhadap materi pelajaran IPA karena 

materi pelajaran IPA yang bersifat kompleks atau sulit untuk diamati sehingga 

membutuhkan media yang bisa mensimulasikan serta membantu peserta didik 

dalam meningkatkan pemahaman terhadap materi pelajaran IPA. Untuk mengatasi 

permasalahan yang terjadi maka diberikan solusi dengan membuat multimedia 

karena di dalam multimedia mencakup banyak komponen teks, gambar, audio 

serta video. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk multimedia 

menggunakan aplikasi Lectora Inspire pada mata pelajaran IPA kelas IX SMP 

dan mengetahui produk yang telah dikembangkan layak atau tidak digunakan 

dalam proses pembelajaran oleh guru dan peserta didik. 

 

Jenis penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Reseacrh and 

Development). Penelitian dilakukan dengan 4 tahapan sesuai model 4D (Define, 

Design, Development, disseminate). Teknik pengumpulan data pada penelitian ini 

menggunakan panduan penilaian untuk ahli media dan ahli materi. Angket 

dikembangkan dari indikator yang telah ditetapkan. Uji validitas produk dilakukan 

oleh tiga orang validator yang terdiri dari dua orang validator produk dan satu 

orang validator materi. Uji praktikalitas dilakukan kepada siswa/i kelas IX di SMP 

N 3 Padang Panjang. 

 

Hasil penelitian ini menjelaskan bahwa penilaian dari validator media 

dinyatakan “sangat baik” dengan nilai rata-rata yang diperoleh dari validator 

media I yaitu 4,75 dan validator media II yaitu 4,85. Sedangkan hasil uji validasi 

materi oleh validator materi pada produk multimedia pembelajaran yang telah 

dikembangkan dinyatakan “sangat baik” dengan nilai rata-rata yaitu 4,76. 

Penilaian dari peserta didik dinyatakan “praktis” dengan skor rata-rata 4,45. 

Berdasarkan perhitungan tersebut, maka kesimpulan dari multimedia 

pembelajaran IPA yang dikembangkan “layak digunakan” dalam proses 

pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia, Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar  Belakang 

 

Pendidikan adalah salah satu hal yang memberi kontribusi bagi 

perkembangan manusia karena dengan adanya pendidikan diharapkan 

manusia dapat berubah menjadi lebih baik pengetahuan, tingkah laku, 

ataupun keterampilannya (Sudirman 2011:65). Sedangkan menurut 

Dictionary Of Education H. Fuad  Ihsan ( 2013:4) menyebutkan bahwa 

pendidikan adalah proses dimana seseorang mengembangkan kemampuan 

dan bentuk-bentuk tingkah laku lainnya didalam masyarakat dimanapun ia 

hidup. Proses sosial yang berlangsung pada seseorang diharapkan 

mendapatkan pengaruh pada lingkungan yang terpilih dan terkontrol, 

khususnya yang datang dari sekolah, sehingga seseorang dapat 

memperoleh atau mengalami perkembangan kemampuan sosial dan 

kemampuan individu yang optimum.  

     Tujuan pendidikan akan tercapai dengan adanya proses belajar 

mengajar dalam sekolah. Dalam mengajar sangat diperlukan kehadiran 

media pembelajaran, karena media pembelajaran dapat membantu pendidik 

untuk menciptakan suasana belajar menjadi lebih hidup, tidak monoton, dan 

tidak membosankan. Media pembelajaran digunakan sebagai sarana prosess 

pembelajaran di sekolah, yang bertujuan untuk dapat meningkatkan mutu 

pendidikan ( Ruhban Masykur  2017).  

  Menurut Saputra (2015) media yang digunakan dalam proses 

pembelajaran akan memberikan pengaruh bagi siswa dalam memahami 
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materi pelajaran yang disampaikan oleh guru. Seorang pendidik harus dapat 

memilih media pembelajaran yang baik dan tepat untuk digunakan saat 

proses pembelajaran. Pemilihan dan penggunaan media tersebut akan 

menjadi semakin penting juga apabila dihubungkan dengan tuntutan 

perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat. 

Mayoritas guru, terutama guru yang sudah tua masih banyak menggunakan 

papan tulis, dan buku cetak sebagai media serta menggunakan metode 

ceramah saat melakukan pembelajaran di kelas. 

Kegiatan pembelajaran melibatkan beberapa komponen diantaranya 

pendidik, peserta didik, materi pembelajaran, metode pembelajaran, media 

pembelajaran, dan alat/sarana & prasarana (Syafril dan Zelhendri Zen, 

2017). Diantara komponen tersebut harus saling berhubungan antara satu 

sama lain. Jika salah satu komponen pembelajaran tersebut tidak ada maka 

akan menganggu tercapainya tujuan pembelajaran yang optimal.Menurut 

Permendikbud UU No. 69 (2013) dalam kurikulum 2013 terdapat pola pikir 

yaitu pola pembelajaran alat tunggal diubah menjadi pembelajaran berbasis 

alat multimedia. Oleh karena itu seorang pendidik harus mampu 

mengembangkan media pembelajaran berbasis multimedia yang menarik.  

  Pembelajaran dengan multimedia pembelajaran menurut Darmawan 

(2012: 55-56) yaitu mampu mengaktifkan peserta didik belajar dengan 

motivasi tinggi karena ketertarikan pada sistem multimedia yang mampu 

menyuguhkan tampilan teks, gambar, video, suara, dan animasi. Dengan 

menggunakan multimedia dapat membuka berbagai peluang  antara 
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pengguna dan media sehingga akan tercipta proses pembelajaran yang 

efektif dan efesien.  

  Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan salah satu mata pelajaran 

yang wajib dipelajari di sekolah. Ilmu Pengetahuan Alam merupakan 

disiplin ilmu yang berhubungan dengan segala sesuatu tentang alam yang 

tersusun secara sistematis, sehingga IPA bukan hanya penguasan kumpulan 

pengetahuan yang berupa fakta-fakta, konsep-konsep, atau prinsip- prinsip 

saja tetapi juga merupakan suatu proses penemuan dan yang bersifat ilmiah. 

Pembelajaran IPA memberikan pengalaman langsung dan pemahaman 

untuk mengembangkan kompetensi agar peserta didik mampu menjelajahai, 

memahami alam sekitar secara ilmiah. Pembelajaran IPA dapat 

mengembangkan siswa berpikir secara rasional dan ilmiah. Pendidik dapat 

membantu siswa untuk memperoleh pemahaman lebih mendalam tentang 

alam sekitar.  

 IPA adalah konsep pembelajaran alam dan mempunyai hubungan 

yang sangat luas terkait dengan kehidupan manusia. Menurut Mahardika 

(2016:3) Pembelajaran IPA sangat penting bagi siswa untuk membangun 

karakter dalam kehidupan sehari-hari mengenai keterampilan-keterampilan 

yang harus dimiliki siswa, agar nantinya siswa dapat bertanggung jawab 

terhadap tugas dan berdedikasi tinggi untuk kemajuan pendidikan. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan  di SMP Negeri 3 Padang 

Panjang dan hasil wawancara dengan ibu Islamia Susan.S.Pd  sebagai guru 

mata pelajaran IPA, yang dilakukan pada  tanggal 16 Mei sampai 17 Mei 



4 

 

 

 

2022 informasi bahwa mata pelajaran IPA ini sangat sulit untuk dipahami 

karena beberapa materi pelajarannya yang bersifat kompleks atau sulit untuk 

diamati. Pemahaman materi oleh peserta didik tidak cukup dengan 

penjelasan yang disampaikan oleh guru saja, melainkan harus diberikan 

sebuah media yang memberikan simulasi atau contoh untuk materi yang 

dianggap memang tidak bisa dipahami dengan sekedar penyampaian 

informasi dari guru ke peserta didik saat pembelajaran. Contohnya materi 

perkembangbiakan tumbuhan dan hewan yang tidak mungkin peserta didik 

akan membayangkan perkembangbiakan tumbuhan dan hewan karena 

keterbatasan pengetahuannya, melainkan guru harus memberikan penjelasan 

serta simulasi dengan bantuan seperti media berupa video yang disertai 

dengan gambar untuk menjelaskan bagaimana sirkulasi darah ditubuh 

manusia, agar peserta didik dapat memahami materi tersebut dengan baik. 

Namun kenyataannya guru belum mengembangkan media yang membantu 

meningkatkan pemahaman perserta didik dalam pembelajaran IPA sehingga 

menyebabkan menurunnya hasil belajar peserta didik.  

Berdasarkan observasi di kelas  IX  di SMP Negeri 3 Padang Panjang 

dapat diketahui bahwa peserta didik sulit memahami materi pembelajaran 

IPA sehingga menyebabkan siswa/I mendapat nilai dibawah KKM (Kriteria 

Ketuntasan Minimal) yaitu dibawah nilai 80. Hal ini dapat di dukung 

dengan hasil nilai ulangan harian nilai siswa yang diperoleh sekitar 50% 

siswa masih mendapat nilai dibawah rata-rata. Data nilai UH dapat dilihat 

pada tabel di bawah ini; 
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         Tabel 1 Rata-rata nilai Ujian Harian IPA Semester 1 IX SMPN 3 

Padang Panjang Tahun Ajaran 2021/2022 

KELAS Jumlah 

peserta didik 

Rata- Rata Nilai Kelas 

KD 3.1 KD 3.2 KD 3.3 

IX A 30 72 61,4 60 

IX B 32 60.4 65,5 70,5 

IX C 34 55 45 70,7 

IX D 30 75 65 70 

IX E 30 75,5 50 70,5 

IX F 30 60 42,6 70,5 

(Sumber: Guru IPA Kelas IX SMPN 3 Padang Panjang) 

Berdasarkan tabel nilai di atas, siswa yang mendapatkan nilai di 

bawah rata-rata. Fenomena yang terlihat pada saat pembelajaran yaitu guru 

hanya memanfaatkan Slide Power Point yang berisi teks saja untuk 

menjelaskan materi yang cukup rumit. Slide Power Point yang ditampilkan 

guru tidak menarik dari segi penyajiananya, sehingga peserta didik kurang 

memahami materi. Terkadang guru hanya memanfaatkan buku teks yang 

tersedia di perpustakaan sebagai panduan dalam belajar di kelas. Media dan 

bahan ajar yang disediakan oleh guru belum membantu peserta didik untuk 

meningkatkan pemahaman dalam pembelajaran, karena dalam pembelajaran 

IPA membutuhkan sebuah media yang menampilkan simulasi atau contoh 
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untuk materi yang sulit dipahami yang tidak bisa pemahaman materinya 

hanya dengan penjelasan dari guru (Muyaroah dan Fajartia, 2017).   

Oleh karena itu, untuk mengatasi hal tersebut maka di 

kembangkanlah multimedia pembelajaran yang bertujuan untuk 

meningkatkan minat siswa dalam belajar khususnya dalam mata pelajaran 

IPA. Pada sebagian sub bab materi yaitu, perkembangan tumbuhan dan 

hewan, peserta didik perlu setidaknya melihat video, teks, gambar, audio 

dan animasi tentang materi tersebut agar pemahaman peserta didik lebih 

konkret. Dengan demikian pembelajaran berbasis multimedia sangat 

diperlukan dalam mata pelajaran IPA pada materi perkembangan tumbuhan 

dan hewan, sehingga dapat membantu proses pembelajaran lebih 

menyenangkan dan peserta didik lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran. 

  Untuk menciptakan proses pembelajaran yang dapat membuat siswa 

berinteraksi aktif dalam belajar, mempraktekan keterampilan dan 

memahami materi pembelajaran, maka peneliti akan membuat multimedia 

pembelajaran yang dapat digunakan guru dan siswa. Multimedia 

pembelajaran ini juga dapat menunjang proses belajar mengajar siswa baik 

di kelas maupun di luar kelas. Agar dapat meningkatkan penguasaan 

pengetahuan siswa dan dapat belajar secara mandiri atau berkelompok serta 

memungkinkan siswa untuk dapat memecahkan masalah-masalah 

belajarnya secara mandiri. Multimedia pembelajaran ini juga dapat melayani 

gaya belajar siswa baik yang audio maupun visual serta megatasi 

keterbatasan ruang dan waktu. Dalam hal ini penulis mengembangkan suatu 



7 

 

 

 

produk yang dapat memberikan pemahaman kepada siswa mengenai materi 

pembelajran,yakni dengan menggunakan multimedia pembelajaran. Adapun 

aplikasi yang digunkan untuk membuat multimedia pembelajarn adalah 

Lectora Inspire. Menurut Shalikah dalam (Mas’ud, 2012:3)  Lectora inspire 

merupakan software pengembangan belajar elektronik (e-learning) yang 

relatif mudah diaplikasikan atau diterapkan karena tidak memerlukan 

pemahaman bahasa pemrograman yang canggih. Karena Lectora inspire 

memiliki antarmuka yang familiar dengan kita yang telah mengenal maupun 

menguasai Microsoft Office.  

  Multimedia pembelajaran telah banyak dikembangkan oleh peneliti-

peneliti sebelumnya, diantaranya adalah multimedia pembelajaran yang 

dikembangkan oleh Desy Mandasari (2020) dengan hasil penelitian bahwa 

multimedia pembelajaran  mampu menciptakan pembelajaran yang inovatif 

dan lebih menarik dalam pembelajaran, lalu Iga dan Andi (2021)  hasil 

penelitian mereka menunjukkan pemahaman siswa serta suasana 

pembelajaran lebih menarik dan siswa tidak merasa jenuh, hal ini 

dikarenakan siswa diberi kesempatan untuk memilih isi setiap komponen 

pembelajaran yang disajikan dan fleksibel dalam pemanfaatannya. Solusi 

dari permasalahan tersebut yaitu mengembangkan multimedia 

pembelajaran. Diharapkan multimedia pembelajaran yang dikembangkan 

nantinya dapat membantu guru dan siswa dalam proses pembelajaran, 

sehingga tujuan pembelajaran tercapai. 
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Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti merasa tertarik untuk 

melakukan penelitian berjudul “Pengembangan Mutimedia Pembelajaran 

Pada Mata Pelajaran IPA Kelas IX SMP”. 

B. Identifikasi Masalah  

   Dari uraian latar belakang diatas, maka dapat diidentifikasi beberapa 

masalah yang terjadi, diantaranya; 

1. Proses pembelajaran yang dilakukan guru masih menggunakan media 

berupa buku cetak dan media sederhana power point yang didominasi 

dengan teks sehinga peserta didik mengalami kesulitan untuk 

memahami materi pelajaran IPA yang disampaikan oleh guru. 

2. Fasilitas yang tersedia di sekolah, berupa media pembelajaran  belum 

dimanfaatkan secara maksimal oleh guru untuk proses pembelajaran. 

3. Peserta didik membutuhkan media pembelajaran untuk memahami 

materi pelajaran IPA. 

C. Batasan Masalah  

Berdasarkan uraian identifikasi masalah di atas maka peneliti 

menitik beratkan pada masalah kurangnya media pembelajaran yang 

digunakan oleh guru dalam menyampaikan materi, Sehingga peserta didik 

sulit memahami materi pembelajran. Materi yang di muat dalam 

multimedia ini dibatasi satu Kompetensi Dasar (KD) saja yaitu 

perkembangan tumbuhan dan hewan dan beberapa sub materi., solusinya 

adalah dengan pengembangan multimedia pembelajaran untuk siswa kelas 

IX SMP. 
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D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka dapat 

dirumuskan permasalahan yang ada dalam penelitian ini yaitu:  

1. Bagaimana prosedur pengembangan multimedia pembelajaran pada 

mata pelajaran IPA kelas IX SMP ?  

2. Bagaimana validitas multimedia pembelajaran yang dikembangkan 

pada mata pelajaran IPA kelas IX SMP? 

3. Bagaimana praktikalitas multimedia pembelajaran yang dikembangkan 

pada mata pelajaran IPA kelas IX SMP? 

E. Tujuan Penelitian  

  Berdasarkan pada rumusan masalah yang disampaikan di atas maka 

tujuan   penelitian ini adalah:  

1. Untuk menghasilkan produk pengembangan multimedia Pembelajaran 

yang tepat pada mata pelajaran IPA kelas IX SMP. 

2. Untuk mengetahui validitas penggunaan multimedia pembelajaran 

yang dikembangkan pada mata pelajaran IPA kelas IX  SMP. 

3. Untuk mengetahui tingkat kepraktisan penggunaan multimedia 

pembelajaran yang dikembangkan pada mata pelajaran IPA kelas IX  

SMP. 

F. Manfaat penelitian  

 Terdapat 2 manfaat yang diharapkan dalam penelitian yang 

dilakukan, manfaat tersebut antara lain:  

1. Manfaat Teoretis  
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Manfaat teoretis yang diharapkan dalam penelitian yang dilakukan 

ini adalah untuk ikut berkontribusi menambah khasanah ilmu 

pengetahuan dalam pengembangan multimedia pembelajaran 

pembelajaran sebagai penunjang proses belajar mengajar di kelas.  

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peneliti merupakan media untuk penerapan dari ilmu yang 

telah diperoleh selama masa perkuliahan dalam menghadapi dunia 

pendidikan yang nyata. Selain itu sebagai penambah wawasan 

maupun pengalaman dalam melakukan penelitian di sekolah.  

b. Bagi guru di sekolah diharapkan multimedia pembelajaran ini 

dapat digunakan untuk menunjang proses belajar mengajar di 

kelas, agar pembelajaran menjadi lebih mudah.  

c. Bagi Universitas diharapkan hasil penelitian ini dapat digunakan 

sebagai bahan referensi maupun pertimbangan untuk penelitian 

sejenis yang dilakukan oleh mahasiswa khususnya mahasiswa 

Universitas Negeri Padang. Selain itu juga dapat digunakan 

sebagai referensi dalam pengembangan multimedia pembelajaran  

oleh khalayak umum. 

G. Spesifikasi Produk 

 Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini 

adalah dihasilkanya produk berupa media pembelajaran berbasis 

multimedia menggunakan software Lectora Inspire pada mata pelajaran 

IPA yang berkualitas dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. 
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Spesifikasi produk yang peneliti harapkan dalam pengembangan ini antara 

lain : 

1. Produk isi/materi media pembelajaran berbasis multimedia ini disusun  

berdasarkan analisis kebutuhan siswa kelas IX SMP yaitu KD 3.2 

menganalisis sistem perkembangbiakan pada tumbuhan dan hewan 

serta penerapan teknologi pada sistem reproduksi tumbuhan dan 

hewan dengan 3 kali pertemuan. 

2. Multimedia ini dilengkapi dengan soal tes/evaluasi pemahaman 

materi.  

3. Jenis media yang akan dihasilkan outputnya berupa exe yang dapat 

diakses dengan jaringan dan dapat juga diakses tanpa menggunakan 

jaringan. Bisa diakses menggunakan komputer/laptop, serta bisa 

diakses menggunakan perangkat android. 

4. Multimedia ini ditampilkan menggunakan bantuan infokus, 

komputer/laptop, dan perangkat Android. 

5. Multimedia pembelajaran ini memiliki karakteristik sebagai berikut: 

a. Pembuatan multimedia ini menggunakan Lectora Inspire.  

b. Pada tampilan produk akan terlihat beberapa bagian yaitu: 

1) Pada tampilan awal multimedia pembelajaran terdapat judul 

program perkembangan tumbuhan dan hewan yang 

dilengkapi tombol start. 

2) Pada tampilan kedua halaman menu yang berisikan 

beberapa link program yakni sebagai berikut:  
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a) Menu petunjuk berisi tentang panduan penggunaan 

aplikasi yang dapat memudahkan guru dan siswa dalam 

menjalankan multimedia pembelajaran. 

b) Menu kompetensi, menu kompetensi ini terdapat 

kompetensi inti (KI), kompetensi dasar (KD), tujuan 

pembelajaran dan peta konsep sesuai dengan materi 

pelajaran yang akan dipelajari. 

c) Menu materi yang nantinya terdapat sub-sub materi. 

Materi yang disajikan dalam multimedia pembelajaran 

ini dalam bentuk teks, gambar, audio, animasi dan 

video sehingga memiliki kelayakan dan menarik 

perhatian siswa. Produk multimedia pembelajaran ini 

dirancang agar dapat memberikan desain pesan visual, 

audio sehingga bisa mengaktifkan semua indera dari 

peserta didik. Halaman ini diawali dengan musik 

instrument sebagai pengantar dari materi yang akan 

dipelajari. Selain itu pada produk multimedia ini 

terdapat beberapa tombol materi yang dapat dipilih 

siswa.  

d) Menu evaluasi berisi latihan untuk mengevaluasi 

pemahaman siswa terhadap materi yang telah dijelaskan 

pada multimedia pembelajaran ini, pada menu latihan 

terdapat pilihan A, B, C, dan D. soal terdiri dari 10 butir 
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kemudian oada bagian akhir latihan akan muncul skor 

yang diperoleh siswa. 

e) Menu video, pada menu ini terdapat beberapa video 

sesuai dengan materi yang dipelajari sehingga dapat 

membantu siswa dalam memahami materi pelajaran. 

f) Menu  “profil” berisi identitas singkat dari penulis. 

g) Menu Game wizard dan Flash.  

h) Spesifikasi minimal Lectora inspire pada PC Processor 

Intel 1.5 GHZ, 1 GB RAM, HD 900Mb. OS Windows 

(Xp, Vista, Win 7, Win 8). Flash Player 8.0. Browser. 

Microsoft Direct X 9. Microsoft NET Framework 3.5 

Setiap tampilan terdapat Icon “Exit” berisikan pemberitahuan 

untuk menutup aplikasi atau sebaliknya. Halaman ini terdapat 2 pilihan 

dimana yang pertama “Ya” maka pengguna akan keluar dari media 

sedangkan pilihan “Tidak” artinya pengguna tidak akan keluar dari media. 

H. Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan media pembelajaran mata pelajaran IPA ini 

dilakukan sebagai upaya memecahkan permasalahan dalam proses 

pembelajaran yang di hadapi dan dapat membantu guru dalam 

mengembangkan media pemebelajaaran serta membantu siswa dalam 

pembelajaran. 

Mata pelajaran IPA merupakan pembelajaran yang memadukan 

beberapa konsep diantaranya Fisika.kimia,dan biologi.terdapat banyak 

materi yang harus di praktekkan. Oleh sebab itu, dirasa perlu 
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pengembangan media pembelajaran yang menarik sehingga aktifitas 

belajara siswa dapat meningkat dan pembelajaran menjadi efektif. Sejalan 

dengan pendapat di atas Gay, Mills , dan Airasisn dalam Emzir (263:2012) 

menjelaskan bahwa tujuan utama penelitian dan pengembangan adalah 

untuk mengembangkan produk-produk yang efektif untuk digunakan di 

sekolah-sekolah dan produk yang dikembangkan berdasarkan kebutuhan-

kebutuhan dengan spesifik yang detail. 

Dengan adanya produk media pembelajran menggunakan aplikasi 

lectora inspire diharapkan dapat membantu guru dan siswa mengatasi 

keterbatasan dan kekurangan dalam proses pembelajaran. 

I. Asumsi Pengembangan  

Pengembangan multimediaa pembelajaran terdapat asumsi dan 

keterbatasan penulis dalam mengembangkan antara lain:  

 

1. Asumsi Pengembangan  

   Pengembangan multimedia ini dilakukan atas dasar asumsi 

pesatnya perkembangan teknologi diberbagai aspek khususnya di 

dunia pendidikan. teknologi sudah banyak digunakan dalam 

pembelajaran misalnya didalam membuat multimedia yang diharapkan 

dapat meningkatkan pemahaman serta keaktifan peserta didik didalam 

pembelajaran. Selain itu penggunaan multimedia ini juga membantu 

guru dalam penyampaian materi pembelajaran dan menunjang proses 

pembelajaran peserta didik agar tercapainya tujuan pembelajaran. 
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2. Keterbatasan Pengembangan  

Pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi lectora 

Inspire  terdapat keterbatasan yaitu peneliti memerlukan waktu untuk 

memahami dan mempelajari cara pengembangan media pembelajaran 

berbasis aplikasi lectora Inspire dengan lebih dalam serta baik lagi, 

agar peneliti bisa menghasilkan sebuah media pembelajaran yang 

menarik, kreatif, inovatif dan tidak  membosankan bagi siswa. 

Pengembangan media pembelajaran ini terbatas pada standar 

kompetisi. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan penelitian pengembangan yang peneliti lakukan, maka dapat 

ditarik kesimpulan: 

1. Penelitian dilakukan dengan 4 tahapan sesuai model 4D yang 

terdiri atas 4 tahap utama, yaitu define (Pendefenisian), design 

(Perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate 

(Penyebaran). Proses pembuatan multimedia pembelajaran ini 

menggunakan aplikasi Lectora Inspire dan produk yang dihasilkan 

berbetuk exe. 

2. Hasil uji validiasi oleh validator media pada produk multimedia 

interaktif yang telah dikembangkan dinyatakan “Sangat Baik” 

dengan nilai rata-rata yang diperoleh oleh validator media I yaitu 

4,7 dan validator media II yaitu 4,85. Sedangkan hasil uji validasi 

oleh validator materi pada produk multimedia interaktif yang telah 

dikembangkan dinyatakan “Sangat Baik” dengan nilai rata-rata 

yaitu 4,76.  

3. Hasil uji pratikalitas media kepada siswa kelas IX SMP Negeri 3 

Padang Panjang terhadap multimedia pembelajaran yang 

dikembangkan dinyatakan “Praktis” dengan nilai rata-rata 4,45.  

4. Berdasarkan hasil uji validitas media, validitas materi, dan uji 

praktikalitas media di SMP Negeri 3 Padang Panjang, 
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pengembangan multimedia pembelajaran dengan menggunakan 

Lectora Inspire pada mata pelajaran IPA kelas IX “layak 

digunakan” dalam proses pembelajaran. 

B. Saran  

Berdasarkan dari kesimpulan diatas, maka dikemukakan saransaran 

sebagai berikut:  

1. Penulis menyarankan kepada guru agar multimedia pembelajaran 

yang telah dikembangkan dapat dijadikan sebagai salah satu sumber 

belajar bagi siswa kelas IX SMP pada mata pelajaran IPA.  

2. Pengembangan multimedia pembelajaran yang telah dikembangkan 

hanya dapat digunakan pada laptop atau komputer dan juga 

perangkat android. diharapkan pada pengembangan berikutnya 

dapat digunakan juga pada perangkat ios. 

3. Pengembangan multimedia ini diharapkan menjadi rujukan untuk 

penelitian selanjutnya pada Kompetensi Dasar (KD) dan mata 

pelajaran lainnya. 
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