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ABSTRAK

Nurmalinda (2023) : Pengembangan Media Pembelajaran Pada Mata
Pelajaran Matematika Kelas V SD.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh adanya permasalahan di sekolah,
beberapa fakta dan temuan di lapangan berdasarkan observasi dan pengalaman
peneliti di SD Negri 29 V Koto Kampung Dalam, antara lain: Kegiatan
pembelajaran belum menggunakan media pembelajaran secara optimal dan media
yang digunakan belum inovatif. Media pembelajaran berbasis teknologi masih
terbatas penggunaannya dalam pembelajaran matematika. Pembelajaran hanya
berpusat pada guru sebagai fasilitator. Banyak faktor yang menjadi kendala guru
terkait pengembangan media pembelajaran pada mata pelajaran Matematika kelas
V SD. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media pembelajaran
pada mata pelajaran Matematika kelas V SD yang valid dan praktis.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang dikenal dengan
istilah Research and Development (R&D), menggunakan model pengembangan 4-
D. Adapun prosedur pengembangan pada penelitian ini terdiri dari 4 tahap, yaitu:
Define, Design, Develop, Disseminate. Uji validitas produk dilakukan oleh 4
validator yaitu 2 orang validator ahli materi di SDN 29 V Koto Kampung Dalam
dan 2 orang validator ahli media dosen departemen KTP FIP UNP. Uji coba
produk dilakukan kepada 20 orang siswa kelas V di SDN 29 V Koto Kampung
Dalam dengan tujuan untuk mengetahui kepraktisan produk yang dikembangkan.
Teknik anlisis data yang diperoleh setelah melalui uji coba terbagi ke dalam dua
jenis yaitu data kualitatif dan kuantitatif.

Pengembangan media pembelajaran menggunakan aplikasi Canva pada
mata pelajaran Matematika untuk kelas V SD telah dilakukan sesuai dengan
prosedur pengembangan yang menghasilkan media pembelajaran dalam bentuk
multimedia pembelajaran. Pengembangan media pembelajaran yang hasil
penilaiannya dari 2 validator materi dan media, masing-masing sudah
dikategorikan “sangat valid”, yang mana mendapatkan nilai 4,8 untuk materi, dan
4,81 untuk media. Hasil analisis uji coba kepraktisan memperoleh nilai rata-rata
4,87 sehingga produk media pembelajaran berada pada kategori “Sangat Praktis”.
Berdasarkan hasil uji validitas, dan praktikalitas, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran yang di hasilkan ini layak sehingga dapat digunakan pada mata
pelajaran Matematika kelas V SD.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Matematika.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi merupakan salah satu faktor yang
mendorong terjadinya perubahan sosial pada masyarakat maupun individu.
Inovasi dan kemajuan teknologi berbasis informasi dan ilmu pengetahuan
pada jejaring sosial yang terus berkembang seiring dengan revolusi Industri
4.0 telah menegaskan perubahan era, dengan dimulainya era kreatif
(Kusumaryono, 2020:11). Pada era ini kemajuan teknologi telah merubah
wajah dunia di berbagai bidang kehidupan, salah satunya pendidikan (Wijaya
et al., 2016: 63).

Dengan berkembangnya teknologi, guru khususnya dituntut untuk
dapat memiliki kompetensi dan skill yang terus menerus dilatih sehingga
dapat bersaing dan tidak tertinggal dengan perkembangan zaman. Dalam
bidang Pendidikan, teknologi yang kita gunakan seperti smartphone,
komputer, dan lain sebagainya merupakan suatu hal yang tidak asing lagi
untuk digunakan dalam proses pembelajaran saat ini.

Dalam dunia pendidikan pembelajaran merupakan bagian terpenting.
Menurut Pane & Darwis Dasopang (2017) pembelajaran merupakan proses
interaksi peserta didik dengan guru, dengan bahan pelajaran, metode
penyampaian, strategi pembelajaran, dan sumber belajar dalam suatu
lingkungan belajar. Keberhasilan di dalam proses belajar dan pembelajaran
dapat diketahui dengan melihat tingkat keberhasilan peserta didik dalam

mencapai tujuan pendidikan. Di dalam pelaksanaan pembelajaran tidak

1



terlepas dengan kurikulum. Kurikulum yang digunakan saat ini adalah
kurikulum 2013,

Kurikulum 2013 merupakan kurikulum yang pernah di terapkan
pemerintah sebagai pengganti kurikulum sebelumnya. Karena pada
kurikulum 2013 adanya penyempurnaan dari kurikulum sebelumnya. Pada
kurikulum 2013 ini diterapkan pembelajaran tematik terpadu di mana
pembelajaran lebih menekankan pada keaktifan siswa saat proses belajar
mengajar berlangsung. Sehingga guru hanya berperan sebagai fasilitator. Hal
ini sejalan dengan pendapat Rusman (2014) bahwa Karakteristik
pembelajaran tematik terpadu yaitu; berpusat pada siswa, dan guru berperan
sebagai fasilitator. hal ini memberikan kemudahan bagi siswa dalam
melaksanakan kegiatan pembelajaran, serta memberikan siswa pengalaman
langsung.

Pada kurikulum 2013, mata pelajaran Matematika di Sekolah Dasar
mengalami dua kali perubahan. Pada tahun 2016, kemendikbud memutuskan
untuk mengeluarkan Matematika dari pembelajaran terpadu dengan alasan :
(1) Matematika memiliki karakteristik objek kajian dan metode yang berbeda
dengan mata pelajaran lain dan objeknya bersifat abstrak serta menggunakan
metode kajian deduktif; (2) kebermaknaan pembelajaran Matematika SD
dapat ditingkatkan melalui pembelajaran Matematika dalam konteks dunia
nyata siswa; (3) pembelajaran metematika dengan tema memiliki
keterbatasan dalam mengakomodir struktur dan konten Matematika secara

utuh. Pemisahan Matematika dari pelajaran lainnya ini diharapkan dapat



membuat siswa mempelajari konsep Matematika lebih  mendalam.
(Dyah,2018:37)

Menurut Permendikbud UU No. 69 (2013) dalam kurikulum 2013

terdapat pola pikir yaitu pola pembelajaran alat tunggal diubah

menjadi pembelajaran berbasis alat multimedia. Oleh karena itu
seorang pendidik harus mampu mengembangkan media pembelajaran
yang menarik dalam proses pembelajaran.

Dalam beberapa penelitian dapat diketahui bahwa penggunaan media
yang melibatkan prestasi dan motivasi belajar siswa. Untuk mencapai peran
tersebut, pendidikan dituntut untuk terus beradaptasi agar relevan dengan
perubahan era yang terjadi (Akrim, 2018: 58). Adaptasi terhadap kemajuan
teknologi dalam sistem pendidikan harus menjadi fokus negara-negara
berkembang guna menghasilkan sumber daya manusia yang bermutu dan siap
menghadapi persaingan global. Tujuan-tujuan dalam pendidikan tersebut
dapat tercapai melalui proses pembelajaran. (Atalay, 2015: 97).

Batubara (2018:15) menyatakan bahwa kehadiran media pembelajaran
sangat membantu siswa yang sedang dalam tahapan fase operasional konkret
dalam memahami materi yang bersifat abstrak atau kurang mampu dijelaskan
dengan menggunakan bahasa verbal. Hal ini juga sependapat dengan
pendapat Lailiyah & Sukartiningsih (2018:51) yang menyatakan bahwa
media pembelajaran merupakan alat yang digunakan guru untuk membantu
guru menyampaikan sebuah materi atau informasi pada siswa sehingga dapat
lebih mudah dipahami oleh siswa. Pendapat tersebut juga sejalan dengan yang

dikemukakan oleh Fransisca (2018:17) bahwa penggunaan media

pembelajaran membantu untuk menyampaikan informasi atau pesan kepada



siswa agar lebih mudah dipahami dan menarik perhatian siswa agar lebih
fokus saat mengikuti pembelajaran, jadi media pembelajaran sangatlah
berpengaruh untuk mengaktifkan dan meningkatkan hasil belajar siswa.
Ketiga pendapat tersebut didukung dengan pendapat Mawardi (2018:31) yang
menyatakan bahwa media pembelajaran hakikatnya sesuatu yang dapat
digunakan sebagai sarana untuk menyalurkan pesan dan informasi materi
pembelajaran sehingga dalam diri siswa terjadi proses belajar dalam rangka
mencapai tujuan

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara pada tanggal 28 Maret
2022 dengan guru-guru yang ada di SDN 29 Kampung Dalam menyatakan
bahwa 1) Dalam kegiatan pembelajaran belum menggunakan media
pembelajaran secara optimal dan media yang digunakan belum inovatif
sehingga mengakibatkan peserta didik melupakan materi yang sebelumnya
telah di pelajari. 2) Pembelajaran hanya berpusat pada guru sebagai
fasilitator. 3) Media pembelajaran berbasis teknologi masih terbatas
penggunaannya dalam pembelajaran Matematika. 4) Guru mengakui, bahwa
media pembelajaran merupakan alat yang sangat penting dalam pembelajaran
untuk menumbuhkan minat dan mengaktifkan siswa dalam proses
pembelajaran. 4) Banyak faktor yang menjadi kendala guru terkait
pengembangan media yaitu: faktor waktu, biaya, kemauan dan kreativitas
yang masih kurang. Bertolak dari hasil observasi maka peneliti melakukan
pengembangan media pembelajaran pada mata pelajaran Matematika kelas V

SD.



Matematika merupakan salah satu ilmu pengetahuan yang berperan
penting dalam berbagai aspek kehidupan. Adanya peran matematika
memungkinkan segala aspek kehidupan di dunia ini berkembang dengan
begitu pesat. Perkembangan ekonomi, teknologi, sampai pada industri tidak
lepas dari campur tangan Matematika di dalamnya. Mengingat pentingnya
peran Matematika tersebut untuk itulah Matematika diajarkan mulai dari
sekolah dasar hingga ke perguruan tinggi. (Amallia, 2018 : 125).

Pembelajaran Matematika hendaknya mampu mengubah pandangan
siswa bahwa matematika bukan hanya sebatas pada perhitungan angka.
Banyak siswa menganggap Matematika sebagai mata pelajaran yang sulit.
Pandangan inilah yang membuat siswa mudah menyerah bahkan sebelum
mereka mempelajari Matematika. Siswa cenderung menghafal konsep dari
buku ajar ataupun konsep yang diberikan gurunya tanpa mau memahami
maksud dan isinya(Amallia, 2018:126).

Materi pada pembelajaran matematika yang didapat pada setiap
tingkatan selalu bertambah tinggi dan bertambah sulit. Semakin tinggi
tingkatan sekolah matematika malah bukan menjadi teman bagi siswa tetapi
malah dianggap sebagai ilmu yang ditakuti, menyeramkan, dan
membosankan. Alasan yang menjadikan hasil belajar matematika rendah di
Indonesia adalah proses pembelajaran yang lemah di tingkat Sekolah Dasar
(SD) yang menjadi pengaruh terhadap pemahaman di tingkat selanjutnya

(Yuniawatika, 2017:90).



Bedasarkan hasil obsevasi dapat dilihat dari tabel nilai ujian tengah
semester data yang di ambil pada saat observasi di SDN 29 Kampung
Dalam Tahun Ajaran 2021/2022 dengan jumlah siswa 19 orang, nilai yang
paling rendah dan sebagian besar tidak mencapai ketuntasan adalah nilai
dari mata pelajaran Matematika, dapat dilihat pada tabel 1. Oleh karena itu
peneliti

mengembangkan media pembelajaran pada mata pelajaran

Matematika agar dapat menarik minat dan motivasi siswa dalam belajar.

Tabel 1. Penilaian Tengah Semester (PTS) Matematika Kelas V SDN 29
Kampung Dalam Tahun Ajaran 2021/2022

Mata Pelajaran
MTK BI PPKn{ IPA | IPS | SBdP | KBM
No Nama  [""Njjai | Nilai | Nilai| Nilai | Nilai | Nilai
1 |Nilai Tertinggi 78 84 98 87 90 95 70
2 Nilai Terendah 43 51 43 53 34 46 70
3 Pumlah 1.073 1.289 1.298( 1.292 | 1.181 | 1.302 70
4 |Rata-rata 56 67 67 68 62 68 70

Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan media pembelajaran
mata pelajaran Matematika dengan menggunakan aplikasi Canva dan aplikasi
pendukung lainya. Canva merupakan sebuah website desain grafis yang
membantu pengguna merancang desain kreatif secara online. Berbagai
kelebihan yang ditawarkan, seperti akses yang mudah, tampilan depan yang
menarik serta kemudahan penggunaan menjadi pertimbangan pemilihan
Canva untuk mengembangkan media pembelajaran. Ketersediaan berbagai
versi Canva juga menjadikan peserta didik lebih mudah dalam mengakses

media pembelajaran. Saat ini Canva tersedia dalam versi website, serta



aplikasi bagi pengguna smartphone android dan 10S (Yundayani et al., 2019:
170).

Bedasarkan latar belakang yang telah di jelaskan di atas, maka penulis
tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media

Pembelajaran Pada Mata Pelajaran Matematika Kelas VV SD”

. ldentifikasi Masalah

Bedasarkan dari latar belakang di atas, maka didapatkan identifikasi
masalah didalam penelitian ini adalah:
1. Kegiatan pembelajaran belum menggunakan media pembelajaran secara
optimal dan media yang digunakan belum inovatif.
2. Media pembelajaran berbasis teknologi masih terbatas penggunaannya
dalam pembelajaran Matematika.
3. Pembelajaran hanya berpusat pada guru sebagai fasilitator.
4. Banyak faktor yang menjadi kendala guru terkait pengembangan media
. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang ditemukan pada mata pelajaran
Matematika di kelas V SD. Maka peneliti membatasi penelitian ini pada
Kegiatan pembelajaran belum menggunakan media pembelajaran secara
optimal dan media yang digunakan belum inovatif dengan batasan sebagai
berikut:
1. Hasil media pembelajaran yang di rancang pada mata pelajaran

Matematika di kelas V SD.



2. Materi bangun ruang yang akan digunakan dalam media pembelajaran ini
sesuai dengan silabus mata pelajaran Matematika untuk siswa kelas V
SD.

3. Pengembangan produk yang dilakukan dibatasi sampai tahap uji validitas

dan praktikalitas.

. Rumusan Masalah
Bedasarkan uraian latar belakang di atas, maka beberapa rumusan
permasalahan yang dapat dirumuskan adalah:
1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis Canva pada mata
pelajaran Matematika kelas V SD?
2. Bagaimana validitas pengembangan media pembelajaran berbasis Canva
pada mata pelajaran Matematika kelas VV SD?
3. Bagaimana praktikalitas pengembangan media pembelajaran berbasis

Canva pada mata pelajaran Matematika kelas VV SD?

. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Mendeskripsikan proses pengembangan media pembelajaran berbasis
Canva pada Mata Pelajaran Matematika kelas V SD.
2. Menghasikan media pembelajaran yang valid pada Mata Pelajaran
Matematika kelas V SD.
3. Menghasilkan media pembelajaran yang praktis dan menarik pada mata

pelajaran Matematika kelas V SD.



F. Spesifikasi Produk
Produk dalam penelitian pengembangan ini adalah di hasilkannya
media pembelajaran menggunakan aplikasi Canva untuk mata pelajaran

Matematika untuk kelas V SD, terciptanya proses pembelajaran yang menarik

dan siswa termotivasi untuk belajar mandiri. Spesifikasi produk dalam penelitian

ini adalah:

1. Produk yang dikembangkan yaitu media pembelajaran menggunakan
aplikasi Canva pada mata pelajaran Matematika Kelas V SD materi
pembelajaran pada materi Volume kubus dan Balok.

2. Produk media pembelajaran ini berbentuk multimedia yang memuat
gambar, teks, animasi, audio, dan video.

3. Hasil produk berupa media pembelajaran dalam format PPTS dan Link.

4. Produk media Pembelajaran ini akan dikemas dalam bentuk file yang

dapat dioperasikan menggunakan laptop, komputer maupun android.

5. Dari aspek perancangan dan penggunaan yaitu:

a. Perancang

Perancang berfungsi untuk merancang media pembelajaran
yang sesuai dengan materi atau pokok bahasan sesuai tuntutan pada
silabus.

b. Pengguna
Siswa kelas V SDN 29 Kampung Dalam pada mata pelajaran

Matematika merupakan pengguna yang nantinya akan dapat

menggunakan media.
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c. Teks, Gambar, Audio, Video, Quiz.
Pengembangan media berbasis komputer & gadget ini akan
terdapat teks, gambar, audio, video dan quiz yang berfungsi sebagai
penunjang media agar menjadi lebih  menarik bagi siswa serta

mendukung dan memperjelas materi.

WELCOME TO

! Math Class

NURMALINDA

—

~{ "%

Gambar 1. Tampilan awal media
G. Pentingnya Pengembangan

Pengembangan media Pembelajaran dalam mata pelajaran
Matematika ini dilakukan sebagai upaya sebagian siswa menganggap
Matematika sebagai mata pelajaran yang sulit. Pandangan inilah yang
membuat siswa mudah menyerah bahkan sebelum mereka mempelajari
Matematika. Dengan adanya media pembelajaran diharapkan dapat menarik
minat dan motivasi siswa untuk belajar.

Pengembangan ini dirancang dalam rangka untuk proses pembelajaran
dalam kelas maupun mandiri dengan memperhatikan perbedaan individu.
Pengembangan media pembelajaran ini dapat membantu dan mempermudah

proses belajar, memperjelas materi pelajaran dengan beragam visualisasi.
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H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1. Asumsi Pengembangan
Media pembelajaran memiliki peranan yang penting dalam proses
pembelajaran. Pengembangan media pembelajaran akan membuat
pembelajaran menjadi lebih menyenangkan, hal itu merupakan salah satu
langkah inovatif yang dapat dilakukan oleh guru. Penelitian pengembangan
media pembelajaran pada Mata Pelajaran Matematika menggunakan aplikasi
Canva ini diasumsikan dapat:
1. Memenuhi kebutuhan siswa dan guru dalam pembelajaran.
2. Memberikan kemudahan pada siswa dalam memperoleh informasi
dan mempelajari materi pembelajaran Matematika.
3. Meningkatkan motivasi dan minat siswa untuk belajar.
2. Keterbatasan Pengembangan dari segi peneliti
Dengan segala keterbatasan yang dimiliki oleh peneliti seperti
kemampuan, waktu dan biaya maka dalam pengembangan media
pembelajaran berbasis Canva maka peneliti membatasi pengembangan
media pembelajaran ini dikembangkan untuk 2 Kompetensi Dasar (KD)
dan satu pokok materi saja.

3. Keterbatasan dari segi aplikasi

Pengembangan media pembelajaran menggunakan aplikasi Canva
memiliki keterbatasan, vyaitu penggunaan aplikasi Canva harus

menggunakan jaringan internet, pengunaan template dan animasi pada
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aplikasi Canva sebagiannya berbayar, penyimpanan akhir file produk
menggunakan link sehingga harus menggunakan jaringan internet.
I. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:
1. Sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan

sebagai alat bantu mempermudah guru dalam proses belajar mengajar.

2. Bagi Siswa, sebagai sumber belajar yang bisa meningkatkan motivasi dan

pemahaman dalam pembelajaran.

3. Bagi Sekolah, sebagai bahan masukan, pertimbangan dan suatu hal baru
dalam rangka menumbuhkembangkan karakter siswa serta meningkatkan

pencapaian kompetensi belajar.

4. Sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar sarjana pada program
studi Teknologi Pendidikan, jenjang S1 di Jurusan Kurikulum dan
Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Negeri

Padang.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat ditarik
kesimpulan:

1. Proses pengembangan media pembelajaran dalam penelitian ini bertujuan
untuk mengembnagkan media yang dapat menunjang proses pembelajaran
Matematika di kelas V SD. Jenis penelitian ini adalah penelitian
pengembangan yang dikenal dengan istilah Research and Development
(R&D), menggunakan model pengembangan 4-D. Adapun prosedur
pengembangan pada penelitian ini terdiri dari 4 tahap, yaitu: Define,
Design, Develop, Disseminate.

2. Kevalidan media pembelajaran pada mata pelajaran Matematika di kelas V
SD vyaitu Penilaian kelayakan validator materi menghasilkan rata-rata 4,80
(Sangat Sesuai). Penilaian kelayakan validator media menghasilkan rata-rata
4,81 (Sangat Valid). Maka dapat di katakan mediapembelajaran ini sangat
valid digunakan.

3. Kepraktisan media pembelajaran pada mata pelajaran Matematika di kelas
V SD diujicobakan kepada 20 orang siswa. Penilaian kepraktisan
menghasilkan rata-rata 4,87 (Sangat Praktis). Maka media pembelajaran
sangat praktis untuk digunakan.

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan tersebut, maka dapat

disimpulkan media pembelajaran pada mata pelajaran Matematika di kelas V

SD dikembangkan dengan menggunakan aplikasi Canva yang telah
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dikembangkan sangat sesuai dan sangat praktis digunakan dalam pembelajaran
di sekolah maupun pembelajaran mandiri.
B. SARAN

1. Bagi guru dan siswa yang menggunakan produk media yang dikembangkan
dalam penelitian ini diharapkan dapat menggunakan produk ini sebagai
salah satu alternatif untuk media pembelajaran.

2. Bagi pihak sekolah hendaknya memberikan tambahan pengetahuan kepada
guru-guru mengenai media pembelajaran yang dapat digunakan dalam
proses pembelajaran baik mendatangkan pakar ilmu pendidikan, mengikuti
seminar, workshop yang berkaitan dengan media pembelajaran sehingga
guru dapat membuat dan mengembangkan sebuah media pembelajaran yang
baik dan tepat sebagai media pembelajaran.

3. Bagi seorang pengembang atau pendidik pada umumnya untuk
meningkatkan pengetahuanya tentang penggunaan software media
khususnya software Canva sehingga untuk masa yang akan datang dapat
mengembangkan media pembelajaran pada materi mata pelajaran yang lain.

4. Bagi peneliti lain diharapkan dapat menguji efektivitas penggunaan produk
media pembelajaran menggunakan Canva pada mata pelajaran Matematika
kelas V yang dikembangkan dalam penelitian ini, dimana pengujian yang
telah dilakukan oleh peneliti kurang luas karena diuji cobakan dengan

sampel yang terbatas.
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