
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF PADA  

MATA PELAJARAN DASAR DAN PENGUKURAN LISTRIK  

SMKN 1 BUKITTINGGI 

 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan Guna Memperoleh Gelar Sarjana  

Pendidikan Pada Program Studi Pendidikan Teknik Elektro Fakultas Teknik 

 Universitas Negeri Padang 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Oleh 

 

TRI WAHYUDI 

1308850/2013 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRO 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS NEGERI PADANG 

2017



 



 



 



 



 



 



 

i 
 

ABSTRAK 

Tri Wahyudi : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Pada Mata 

Pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik Kelas X TIPTL 

SMKN 1 Bukittinggi 

Pembimbing : 1. Drs. H. Syamsuarnis, M.Pd 

2. Dr. Hansi Effendi, M.Kom 

Penelitian ini di latarbelakangi oleh proses pembelajaran yang belum 

mengoptimalkan penggunaan komputer yang ada di sekolah, belum optimalnya 

hasil belajar siswa dan siswa kurang termotivasi untuk bertanya atau 

mengemukakan pendapat sehingga siswa kurang berfikir kritis dan kreatif. Hal ini 

di duga karena media yang di gunakan oleh guru masih bersifat verbal (ceramah 

dan presentasi), sehingga perlu di kembangakan media pembelajaran interaktif 

yang dapat mengatasi permasalahan diatas.  

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and 

Development). Penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan 

4D yang terdiri dari 4 tahap yaitu pendefinisian (Define), perancangan (Design), 

pengembangan (Develop) dan penyebaran (Dessiminate). Subjek penelitian ini 

adalah media pembelajaran interaktif DPL yang dikembangkan terbatas pada 

kompetensi dasar menganalisis rangkaian kemagnetan. Responden untuk uji coba 

praktikalitas dan efektivitas adalah siswa kelas X TIPTL 1 dan guru mata 

pelajaran DPL. Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan lembar 

validasi yang diberikan kepada dua orang dosen Teknik Elektro dan guru DPL 

sebagai validator. Data praktikalitas menggunakan angket praktikalitas yang 

disebarkan kepada guru DPL dan siswa kelas X TIPTL 1. Data efektivitas 

diperoleh dari hasil posttest siswa kelas X TITL 1. 

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh data validitas dari tim validator 

yaitu validator 1 sebesar 71,87%, validator 2 sebesar 78,87% dan validator 3 

sebesar 87,5% dengan kategori secara keseluruhan sangat valid. Hasi uji 

praktikalitas guru diperoleh sebesar 84,43% dan siswa sebesar 98,43%. Hasil uji 

efektivitas 88,66%. Dengan demikian penelitian ini telah menghasilkan media 

pembelajaran interaktif pada mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik SMK 

N 1 Bukittinggi yang valid, praktis dan efektif. 

Kata Kunci: Media Interaktif, Adobe Flash CS6, Menganalisis Rangkaian 

Listrik. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu wahana untuk meningkatkan 

sumber daya manusia yang lebih berkualitas. Pada saat sekarang ini, 

persaingan di dalam dunia kerja semakin ketat. Hal tersebut disebabkan 

karena tingginya angka tenaga kerja serta terbatasnya lapangan pekerjaan. 

Oleh sebab itu, untuk menyikapi hal tersebut, maka mutlak dibutuhkan 

sumber daya manusia yang berkualitas.  

Salah satu upaya untuk membangun SDM, yaitu dengan 

menyelenggarakan pendidikan kejuruan atau Sekolah Menengah Kejuruan 

(SMK). Sekolah Menengah Kejuruan memiliki peran untuk mempersiapkan 

peserta didik agar siap bekerja baik secara mandiri maupun bekerja di 

industri. Untuk dapat bekerja dan bersaing secara mandiri maupun di industri, 

lulusan SMK harus memiliki kompetensi  yang disyaratkan pada dunia kerja. 

Untuk mendapatkan keterampilan dan pengetahuan yang baik tentu berawal 

dari sekolah kejuruan itu sendiri. Proses pembelajaran yang menjadi kunci 

utama dalam melahirkan lulusan yang berkualistas. 

Untuk menciptakan lulusan yang berkualitas, maka setiap Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) harus memenuhi kriteria standar pembelajaran 

nasional. Untuk itu, setiap SMK harus menyediakan fasilitas yang lengkap 

baik sarana maupun prasarana sekolah. Tidak hanya itu, SMK juga harus 

menyiapkan guru-guru profesional yang ahli sesuai bidangnya. Sesuai dengan 
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program produktif yang terdapat di setiap SMK yaitu bertujuan untuk 

membekali siswa agar memiliki keahlian tertentu yang relevan sesuai 

permintaan di dunia kerja/industri. Dengan demikian tugas guru selain 

membekali peserta dengan ilmu pengetahuan juga harus bisa melatih 

keterampilan dan memberi nilai-nilai moral kepada siswanya. mata pelajaran 

Dasar dan Pengukuran Listrik (DPL) merupakan salah satu mata pelajaran 

yang terdapat dalam program produktif di SMK jurusan listrik. 

Berdasarkan hasil observasi pada bulan November 2016 yang 

dilakukan di SMK Negeri 1 Bukittinggi pada jurusan TIPTL Kelas X mata 

pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik didapatkan bahwa belum 

maksimalnya hasil belajar siswa. Siswa kurang termotivasi untuk belajar 

secara mandiri, sehingga berpengaruh terhadap tujuan pembelajaran yang 

akan dicapai. Kelemahan-kelemahan yang dihadapi oleh siswa adalah tidak 

mengarahkan siswa untuk berpikir kreatif dan kritis, siswa terkadang bosan 

dan cenderung untuk ribut, keluar masuk kelas, dan lain sebagainya. Masalah-

masalah tersebut yang berpengaruh pada hasil belajar siswa belum 

memuaskan atau belum mencapai KKM. KKM yang ingin dicapai sebesar 

7,5. Pada tabel 1 persentase ketuntasan  belajar siswa pada mata pelajaran 

Dasar dan Pengukuran Listrik. 
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Tabel 1. Persentase Ketuntasan Belajar Siswa Mata pelajaran DPL di 

SMKN 1 Bukittinggi Semester 1 2015/2016  

No KKM Ketuntansan belajar siswa 
Ket 

Jumlah % 

1 TIPTL 1 ( ≥ 75 ) 9 25.71% Tuntas 

2 TIPTL 1 ( < 75 ) 26 74.28% Tidak Tuntas 

Jumlah Keseluruhan 35 100  

Sumber : Rekap nilai guru mata pelajaran DPL diakses pada tanggal tahun 

2016/2016 SMK Negeri 1 Bukittinggi. 

Dari data yang tertera pada tabel 1 diatas, terbukti bahwa jumlah 

siswa dengan nilai dibawah KKM lebih banyak daripada jumlah siswa 

dengan nilai yang mencapai KKM. Dari pengamatan-pengamatan  yang 

dilakukan saat magang dan kunjungan ke sekolah, media yang paling umum 

digunakan oleh guru adalah papan tulis dan presentasi dengan Microsoft 

Power Point. Setelah peneliti amati siswa terlihat pasif di kelas sehingga guru 

tidak mengetahui apakah siswa sudah mengerti atau belum dengan pelajaran 

yang disampaikan. Seperti yang di ketahui tujuan dari proses pembelajaran 

yaitu untuk memperoleh hasil yang optimal. Tujuan ini akan tercapai apabila 

materi yang disampaikan oleh guru bidang studi dapat diserap dengan baik 

oleh siswanya. karena masih banyak siswa yang tidak mencapai KKM, maka 

perlu dilakukan penelitian pada kelas X TIPTL 1 Negeri 1 Bukittinggi.                                                           

Seiring dengan perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi 

(IPTEK). Banyak inovasi yang diciptakan memberikan manfaat positif bagi 

kehidupan manusia. Media Pembelajaran interaktif merupakan salah satu 

teknologi yang dapat dimanfaatkan bagi kehidupan manusia terutama di 

bidang pendidikan. Dengan teknologi media pembelajran, dapat di 

kemembangkan media pembelajaran interaktif. 
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Banyak kelebihan yang terkandung dalam media pembelajaran  

interaktif diantaranya adalah: (1) siswa dapat langsung berinteraksi dengan 

media pembelajaran, (2) tidak hanya materi pelajaran, media interaktif juga 

menampilkan visual dan audio yang menarik, (3) penggunaannya sangat 

praktis, karena telah tersedia menu-menu pilihan pada media tersebut, dan (4) 

cukup efektif diterapkan pada mata pelajaran apa saja. 

Untuk meciptakan media pelajaran yang interaktif, maka diperlukan 

sebuah komputer dan perangkat lunak seperti Adobe Flash Pro CS6. Dengan 

perangkat lunak tersebut dapat dikembangkan media interaktif yang berupa 

visual, audio, dan materi pelajaran yang menarik. Para peneliti sebelumnya 

juga sudah banyak menerapkan multimedia interaktif di dalam pembelajaran, 

namun belum terlalu sempurna karena versi actionscript yang digunakan 

adalah actionscript 2.0 yang pengoperasiannya masih manual melalui layar 

monitor. Sedangkan pada penelitian ini, versi actionscript yang digunakan 

adalah actionscript 3.0 yang pengoperasiannya sudah otomatis. 

Dari pemaparan di atas, perlu dilakukan penelitian dan pengembangan 

media pembelajaran berbasis multimedia interaktif pada mata pelajaran 

menganalisis rangkaian listrik dengan  kompetensi dasar menganalisis 

rangkaian kemagnetan di SMK Negeri 1 Bukittinggi. 

B. Identifikasi Masalah 

      Berdasarkan latar belakang masalah yang telah di uraikan, dapat di 

identifikasi beberapa permasalahan diantaranya adalah: 
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1. Sarana-sarana yang ada di SMK Negeri 1 Bukittinggi belum digunakan 

secara maksimal sebagai proses penunjang pembelajaran sehingga jika di 

sampaiakan dengan menggunakan Ms. Power piont atau media papan 

tulis siswa masih sulit memahaminya. 

2. Belum maksimalnya penggunaan media pembelajaran interaktif  

mengakibatkan siswa cendrung bosan dan keluar masuk kelas. 

3. Siswa kurang termotivasi untuk bertanya atau mengemukakan pendapat 

sehingga siswa tidak berfikir kreatif dan kritis. 

4. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran DPL sebanyak 25,71% yang 

tuntas dan 74,28% tidak tuntas, belum seluruhnya mencapai kriteria 

ketuntasan Minimum (KKM),  

C. Batasan Masalah 

Mengingat luasnya ruang lingkup masalah dan agar penelitian lebih 

terfokus dan tidak menyimpang dari pokok masalah yang akan diteliti, maka 

penelitian ini dibatasi pada Pengembangan menggunakan media pembelajaran 

Interaktif, pada mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik, dengan KD 

Menganalisa Rangkaian Kemagnetan di SMK N 1 Bukittingi. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah dan batasan 

masalah yang dijelaskan di atas maka dapat dirumuskan masalah : Bagaimana  

Mengembangkan Media Pembelajaran Interaktif  yang valid, praktis dan 

efektif pada mata Pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik di kelas X TIPTL 

SMK N 1 Bukittinggi? 
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E. Tujuan Penelitian 

 Penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Menghasilkan produk berupa media pembelajaran interaktif menganalisis 

rangkaian kemangnetan yang dapat dimanfaatkan dalam proses 

pembelajaran pada mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik kelas X 

TIPTL I di SMK Negeri 1 Bukittinggi.  

2. Mengetahui validitas, praktikalitas, dan efektivitas media pembelajaran 

interaktif menganalisis rangkaian kemagnetan yang digunakan sebagai 

media pembelajaran pada mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik. 

F. Manfaat Penelitian 

 Penelitian ini diharapkan bermanfaat dalam proses pembelajaran 

kepada: 

1. Meningkatnya motivasi belajar serta kreativitas yang menunjang hasil 

belajar yang baik serta menambah sumber belajar yang interaktif bagi 

siswa. 

2. Untuk menambah wawasan guru tentang media pembelajaran yang 

interaktif dan dapat menggunakannya dalam upaya peningkatan hasil 

belajar siswa. 

3. Sebagai bahan pertimbangan bagi sekolah dalam memilih media 

pembelajaran yang sesuai dengan kredibilitas mata pelajaran. 

G. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk dalam penelitian ini adalah: 
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1. Media interaktif berisi materi dengan kompetensi dasar menganalisis 

rangkaian  listrik kemagnetan. 

2. Media interaktif yang dibuat dengan menggunakan software Adobe Flash 

CS6 mampu menarik kemauan siswa untuk belajar sekaligus menciptakan 

suasana pembelajaran yang menyenangkan sehingga dapat meningkatan 

motivasi belajar siswa. 

3. Jenis media akhir berupa CD (Compact Disk) media interaktif berbasis 

Adobe Flash CS6 yang dapat digunakan melalui komputer ataupun laptop 

siswa.  
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dengan hasil yang telah 

diuraikan pada IV,  maka dapat disimpulkan penelitian pengembangan yang 

dilakukan menghasilkan sebuah produk Media Pembelajaran Interaktif untuk 

mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik (DPL).  Dengan rincian hasil 

pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif sebagai berikut. 

1. Hasil validasi media pembelajaran interaktif diperoleh dari tiga validator 

dengan rincian validator 1 sebesar 71,87%, validator 2 sebesar78,12% 

dan validator 3 sebesar 84,37%. dengan presentase rata-rata sebesar 

87,77 % demikian disimpulkan bahwa media yang dikembangkan 

dinyatakan sangat valid. 

2. Hasil uji praktikalitas media pembelajaran interaktif diperoleh dengan 

tingkat kepraktisan yaitu dari siswa sebesar 98,43% dalam kategori 

praktis dan dari guru sebesar 83,33% dalam kategori sangat praktis. 

Dengan demikian disimpulkan multimedia pembelajaran interaktif yang 

telah dikembangkan dinyatakan praktis.  

3. Efektivitas penggunaan media pembelajaran interaktif diperoleh dari 

tingkat ketuntasan klasikal siswa yaitu 86,66% sehingga media 

pembelajaran interaktif yang dikembangkan sudah efektif untuk 

digunakan dalam proses pembelajaran. 
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B. Saran 

Berdasarkan pembahasan dan kesimpulan sebagai tindak lanjut untuk 

penelitian dan pengembangan berikutnya, adapun beberapa saran sebagai 

berikut: 

1. Perlu adanya inovasi dalam proses pembelajaran sesuai dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sebagai contoh yaitu 

menggunakan media pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran. 

2. Sekolah agar dapat mempertimbangkan media pembelajaran interaktif 

sebagai media pembelajaran yang umum digunakan. 

3. Agar media pembelajaran interaktif menjadi media yang umum 

digunakan disekolah maka perlu diadakannya pelatihan pengembangan 

media pembelajaran  interaktif disekolah.  
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