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ABSTRAK

RahmatEfendi :Penerapan Media Pembelajaran Interaktif untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran
Programmable Logic Controller(PLC) Siswa Kelas XI TOI
di SMK Negeri 1 Pariaman

Pembimbing : 1. Dr. H. Usmeldi, M.Pd.

2. Dwiprima Elvanny Myori, S.Si. M.Si

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil belajar siswa yang belum tuntas
dan belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM). Kelas XI TOI SMK
Negeri 1 Pariaman yang terdiri dari 36 orang siswa dipilih sebagai subjek
penelitian, belum mencapai ketuntasan hasil belajar dari jumlah seluruhsiswa.
Kenyataan yang terjadi, banyak faktor yang dapat mempengaruhi rendahnya hasil
belajar, salah satunya adalah strategi dan metode pembelajaran. Melihat
permasalahan tersebut, maka perlu dilakukan penelitian yang berbentuk
eksperimen dengan menggunakan Media Pembelajaran Interktif pada mata
pelajaran Programmable Logic Controller (PLC) di SMK Negeri 1 Pariaman.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui peningkatan hasil belajar
siswa menggunakan Media Pembelajaran Interaktif Aurora 3D pada mata
pelajaran Programmable Logic Controller (PLC) kelas XI TOI SMK Negeri 1
Pariaman belum mencapai ketuntasan hasil belajar.

Jenis penelitian ini adalah quasi eksperiment dengan desain one group
pretest-posttest. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas  XI TOI SMK Negeri 1
Pariaman yang terdaftar pada tahun ajaran 2015/2016 terdiri dari 36 orang siswa.
Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan tesawal (pretest) dan
terakhir (posttest) berupa soal pilihan ganda. Pretest sebanyak 25 item dan soal
posttest sebanyak 25 item. Data yang diperoleh kemudian dianalisis dengan
menggunkan Gain Score untuk melihat peningkatan hasil belajar.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat peningkatan hasil belajar
siswa yang dapat dilihat dari hasil nilai pretest dan posttest. Rata-rata nilai pretest
sebelum menggunakan media pembelajaran interaktif sebesar 72.69 dan rata-rata
dari nilai posttest setelah menggunakan media pembelajaran interaktif sebesar
83.75. Dari perhitungan Gain Score terdapat peningkatan hasil belajar siswa
dengan kategori sedang yaitu 0.405. Berdasarkan hal tersebut dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif dapat meningkatkan hasil
belajar siswa kelas XI TOI SMK Negeri 1 Pariaman pada mata pelajaran
Programable Logic Controller (PLC).

Kata Kunci :Penerapan, Media Pembelajaran Interaktif, Hasil Belajar Siswa
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Ilmu pengetahuan serta pendidikan saat ini merupakan suatu alat

untuk melancarkan komunikasi antara pelajar dan pengajar, pendidikan

berkembang seiring kemajuan zaman moderen. Berbagaitantangan baru

menanti didepan,teknologi dan informasi semakin majumerupakan salah

satu jalan menuju era baru,juga hal-hal baru yang ditemukan untuk

menunjang kreatifitas kerja.Berbagai alat dan media baru untuk

mendukung agar pendidikan terus berlangsung dimulai dari media

pembelajaran, penerapan model pembelajaran dan banyak metode yang

dikembangkan oleh ilmuan-ilmuan terkemuka, semua itu untuk kelancaran

dan memperbaiki ketertinggalan pendidikan khusunya di Indonesia.

Pendidikan merupakan salah satu wahana yang menghasilkan SDM

(Sumber Daya Manusia) yang diharapkan berkualitas dan memiliki

kemampuan dalam melaksanakan perannya. Untuk melaksanakan

pengadaan tenaga kependidikan dimulai dari usaha peningkatan mutu

tenaga kependidikan.Baik secara personal,sosial, maupun

profesional,harus benar-benar dipikirkan. Karena pada dasarnya, guru

sebagai tenaga kependidikan merupakan ujung tombak keberhasilan

pendidikan.

Menurut Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun

2003 Pasal 1 tentang Sistem Pendidikan Nasional, Pendidikan adalah
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usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan

pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi

dirinya  untuk memiliki kekuatan dan kemampuan spiritual keagamaan,

kecerdasan, pengendalian diri, kepribadian serta keterampilan dirinya,

masyarakat , bangsa dan negara.

Guru sebagai salah satu sumber pendidikan disekolah mempunyai

tugas untuk mendorong, membimbing, dan memberi fasilitas belajar bagi

siswa untuk mencapai tujuan. Guru mempunyai tanggung jawab untuk

melihat segala sesuatu yang terjadi didalam kelas untuk membantu proses

perkembangan siswa. Melalui perannya sebagai pengajar, guru diharapkan

mampu mendorong siswa untuk senantiasa belajar dalam berbagai

kesempatan melalui berbagai sumber maupun media.

SMKNegeri 1 Pariaman merupakan sekolah yang

menyiapkansiswa untuk terjun keduniakerja dan dunia usaha khususnya

industri,serta memiliki cita-cita yang besar dalam mengenyam

pendidikan.Siswa-siswinyamemilikisemangatyang tinggi dalam menimba

ilmu pengetahuan serta lingkungan yang aman untuk melangsungkan

pendidikan di usia remaja. Dukungan guru, kepala sekolah dan masyarakat

begitu besar,ditambah dengan fasilitas lainnya seperti, ruang kelas,

halaman sekolah, laboratorium, perpustakaan dan bangunan yang tidak

kalah ketinggalan dengan sekolah lain. Dalam rangka penelitian ini telah

dilakukan observasi di SMKNegeri 1 Pariaman pada mata pelajaran

Programmable Logic Controller (PLC).Melihat kondisi pembelajaran
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dikelas, dapat diterapkanmedia pembelajaranyang interaktifagar siswa

dapat memahami materi pelajaran secara langsung dan terarah .

Observasi yang dilakukan di SMK Negeri 1 Pariaman pada tanggal

2sampai 14 November 2015 adalah melihat proses pembelajaran dikelas

dan juga aktivitas yang dilakukan di sekolah SMK Negeri 1 Pariaman.

Mulai masuk jam 07.30 wib bunyi lonceng jam 07.15 wib dan berakhir

jam 13.00 wib, siswa dituntut untuk berpakaian rapi sesuai dengan aturan

sekolah, baju seragam putih biru, ikat pinggang hitam, kaos kaki putih,

rambut pendek bagi laki-laki, dan menggunakan jilbab bagi perempuan.

Melihat berlangsungnya pembelajaran di kelas, khususnya pada

mata pelajaran Programmable Logic Controller (PLC). Pada saat

pembelajaran berlangsung siswa tidak serius dan  kurang berperan aktif

dikarenakan guru masih menggunakan metode cerama atau konvensional.

Guru dalam menyajikan materi pelajaran masih menggunakan media

sederhana, seperti papan tulis dan buku teks, begitu juga proses

pembelajaran masih berpusat pada guru.

Siswa terbiasa datang, duduk, mendengar dan mencatat kemudian

menghafal materi tanpa berusaha menggali informasi dan memikirkan

tentang materi pelajaran lebih dalam.Selain itu, kurangnya perkembangan

media pembelajaran yang digunakan guru dalam pembelajaran

menyebabkan guru kesulitan dalam menjelaskan materi dengan

baik,sehingga informasi yang diterima oleh siswa kurang efektif. Hal

seperti inimasih berlaku untuk mata pelajaranProgrammable Logic
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Controller (PLC)di SMK Negeri 1 Pariaman yang dapat menyebabkan

hasil belajar siswa menjadi rendah.

Lain halnya dengan praktik, siswa lebih semangat dalam mengikuti

proses berlangsungnya pembelajaran sampai akhir, dikarenakan siswa ikut

aktif dalam kegiatan belajar secara utuh. Untuk mengatasi kurang

efektifnya proses pembelajaranpada mata pelajaran ini, maka perlu

dilakukan usaha yang dapat meningkatkan hasil belajar siswa terhadap

materi PLC yaitu  pada Kompetensi Dasar (KD) Memahami Sistem

Penegendali Elektronik Berbantuan PLC dan Komputer dengan Sensor,

Tranducer, Penggerak (Actuator).Salah satu cara adalah dengan

menerapkan media pembelajaran interaktif agar dapat meningkatkan hasil

belajar siswa dengan baik.

Pembelajaran  berbasis media itu sendiri adalah kegiatan

pembelajaran yang memanfaatkan komputer untuk membuat dan

menggabungkan teks, video, dan gambar serta tampilan tiga dimensi

dalam bentuk penulisan yang dapat bergerak dengan menggabungkan link

dan tool yang memungkinkan siswa atau pemakai untuk melakukan

interaksi dan berkomunikasi secara langsung. Pembelajaran menggunakan

media paling sederhana dan paling banyak digunakan sebagai bahan

presentasi ialah media powert point . Disamping itu media interaktif ini

masih terbatas digunakan di sekolah.Media Aurora3D merupakan

perkembangan dari media 2 dimensi, tetapi pada media

Aurora3Dmemiliki banyak kelebihan, salah satunya ialah tampilannya
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yang sangat menarik, suara, video dan animasi pada evaluasi misalnya,

sehingga dengan media ini dapat memikat siswa agar lebih semangat

dalam belajar.

Ditinjau dari permasalahan yang ada,guru merupakan fasilitator

dan siswa adalah sebagaipengguna media pembelajaran. Mata

pelajaranPLC, merupakan mata pelajaran yang sangat penting bagi siswa

agar lebih mengenalpengetahuan seperangkat dasarPLCdan harus kuasai

oleh siswaTeknik Otomasi Industri (TOI).

Tabel 1.  Hasil Ulangan Harian Siswa pada Mata Pelajaran
Programmble Logic Controller (PLC) Kelas XITOISMK Negeri 1

Pariaman Semester 1 Tahun Ajaran 2015/2016
Kelas Jumlah

Siswa
Nilai < 75 Nilai  >75

Jumlah (%) Jumlah (%)

XI TOI 36 21 58.3 % 15 41.7(%)
Sumber : Daftar Nilai Siswa dari Guru Mata Pelajaran SMKN 1

Pariaman padamata pelajaran Programmable Logic
Controller (PLC).

Berdasarkan dari tabel1, dapat dilihat penyampaian materi dengan

metode ceramah dalam pembelajaran belum efektif. Hal ini sesuai

denganyang disampaikan Syaiful (2009:202) Ceramah juga sebagai

kegiatan memberikan informasi dengan kata-kata yang sering

menggaburkan dan kadang-kadang ditafsirkan salah. Pencapaian nilai

pada mata pelajaran ini ditentukan oleh sekolah dan berdasarkan silabus.

Mata pelajaran inimerupakan mata pelajaran yang harus dicapai

ketuntasannyadi atas KKM dikarenakan sangat penting untuk

menentukan nilai semester pada kenaikan kelas.
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B. Identifikasi Masalah

Model dan metode pembelajaran yang kurang menarik dapat

membuat pelajaran yang diikuti siswa kurang efektif, sehingga

terdapatbeberapa masalah sebagai berikut :

1. Siswa belumsepenuhnya berperan aktif dalam pembelajaran

dikarenakan gurumasih menggunakan media sederhana dan

pembelajaran bersifat ceramah, ini menyebabkan siswa kurang

mengeluarkan ide dalam pembelajaran.

2. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran Programmable Logic

Controller (PLC)rendahdan masih banyak yang belum tuntas.

C. Batasan Masalah

Agar penelitian lebih terfokus dan tidak menyimpang dari pokok

masalah yang akan diteliti, maka masalah dibatasi pada penerapan media

pembelajaraninteraktif pada KD 4, yaituMemahami

SistemPengendaliElektronikBerbantuan PLC danKomputerdenganSensor,

TranducerdanPenggerak(Aktuator)di SMKNegeri1 Pariaman.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang telah

diuraikan diatas, dapat dirumuskan masalah sebagai berikut. Bagaimana

peningkatan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Programmable Logic

Controllerdengan menggunakan media Interaktifdi kelas XI TOI

SMKNegeri 1 Pariaman ?
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E. Tujuan Penelitian

Sesuai dengan permasalahan yang akan diteliti, maka tujuan

penelitian ini adalah untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa

dengan penerapan media pembelajaran interaktif di SMK Negeri 1

Pariaman.

F. Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah:

1. Dapat mendukung proses belajar siswa, sehingga aktivitas belajar

meningkat.

2. Dapat digunakan sebagai media pembelajaran oleh guru mata

pelajarandan dapat mengatasi berbagai permasalahan pembelajaran

yang dihadapi dikelas.

3. Dapat dijadikan bahan pertimbangan bagi sekolah sebagai media

pembelajaran yang akan diterapkan di sekolah.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan pada Bab IV maka pada

penelitian Penerapan Media Pembelajaran Interaktif terdapat peningkatan hasil Belajar

Siswa Pada Mata Pelajaran Programmable Logic Controller (PLC) Di Kelas XI TOI

SMK Negeri 1 Pariaman . Hasil pretest siswa sebelum diberikan perlakuan dengan

belajar menggunakan media pembelajaran interaktif memperoleh rata-rata sebesar =

72.69, rata-rata hasil belajar siswa dari hasil post-test setelah menggunakan media

pembelajaran interaktif adalah sebesar = 83.75. Hasil dari uji gain score didapat nilai =

0.405 dengan kategori rata-rata sedang.

Penelitian ini bahwa pembelajaran menggunakan media pembelajaran interaktif

hasil belajar siswa dalam mencapai KKM yang ditentukan.

B. Saran

Dengan menggunakan pembelajaran interaktif ini dapat diharapkan mampu

memperbaiki sistem pembelajaran konvensional atau ceramah dan dapat dipergunakan

terutama bagi :

1. Bagi Guru, dapat dijadikan sebagai sarana pembelajaran dalam menyampaikan

materi pembelajaran dikelas.

2. Bagi Siswa, agar lebih fokus dalam mengikuti pembelajaran dikelas dan dapat

mengurangi ketidak seriusan dalam belajar.

3. Bagi Peneliti, agar dapat melengkapi kekurangan dalam bentuk desain media.
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